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СЛОВО КОМАНДЫ 


Физкультиривет! 


Игры, которые объединяют за одним телевизором, монитором, игровым 
автоматом целые поколения, национальности, цивилизации, будь я проклят! 
Потерянные люди, видевшие их в безвозвратном детстве, стонут на 
форумах: «..Давно играл, там драться можно, футбол, хоккей. Помогите 
найти!!!» Помогу, помогу... Ключевое слово Technos Japan. Компания, имя 
которой не стыдно носить на майке. Ну неужели не вспомнили? Так 
называемые «японские спортивные игры»? Наше новомодное увлечение. И 
это не натужная ностальгия. PS2, компьютерные игры и девушки в 
последнее время не могут составить конкуренцию восьмибитным 
карапузам, играющим в шаолиньский футбол. 


ГЕРР ПЕРЕСТУКИН 


Братья и сестры! Читатели и читалки! 


Грядет время Страшного Суда. Тень уже пала на землю. Вся редакция 
«Страны Игр» в едином порыве две недели строгала ковчег и теперь с 
удовлетворением может сказать: «мы закончили). Читатели! Покайтесь, по- 
ка не поздно! Все, кто купит этот номер журнала, спасутся вместе с нами. 
Остальных ждут вечные муки и скрежет зубовный. Покупайте «СИ», повто- 
ряйте мантру: «нет автора круче Глагола и «Страна Игр» - пророк его!» и вы 
обретете вечное блаженство на борту нашего ковчега... Все! Шестьсот 
шесть знаков, отмерянных на вступление, закончились. 


В планах было поделиться восторгами от вышедшей на днях пластинки 
с музыкой Silent НИ! 3 — маэстро Акира Ямаока в очередной раз пре- 
взошел сам себя, заручившись поддержкой англоязычной вокалистки. 
Еще хотелось рассказать о фэнах Resident Evil, снявших любительскую 
пародию на эту игру — с ленивыми зомби, заторможенным хождением 
по лестницам и кучей других мелких приколов. И упомянуть том, что 
пока для нас остается загадкой, каким образом Nokia N-gage сможет 
конкурировать с Game Boy Advance. А еще намекнуть о приходе новых 
рубрик в «СИ». 


А потом упал «шаттл» Columbia. 


И говорить нужно именно об этом. Вернее — о шокирующей реакции 
некоторых соотечественников. В 1986 году, несмотря на все конфлик- 
ты между супердержавами, катастрофа шаттла Challenger была вос- 
принята в СССР как наше собственное горе. В случае с Columbia... Од- 
ним из ответов на запись в LiveJournal, где я предложил почтить па- 
мять погибших астронавтов, стало сообщение некого юзера, написав- 
шего, что ему «абсолютно пофигу» и разразившегося руганью в адрес 
«американских глупцов». Дескать, так им, янки, и надо. Другое расхо- 
жее мнение — каждый день на дорогах во сто крат больше людей гиб- 
нет, и незачем раздувать масштаб трагедии... Однако это трагедия не 
только Соединенных Штатов или Израиля, потерявшего своего перво- 
го астронавта, — это трагедия всего мира. Мечта о покорении космоса 
связывает нас всех, а космическая отрасль (неважно, какой страны!) 
воплощает эту мечту в жизнь — каждый год, каждый день делая счаст- 
ливое будущее чуточку ближе. И любой, кто отдал за это свою жизнь, 
достоин вечной памяти — вне зависимости от национальности. В 1986 
году это, кажется, понимали все... Осталось вернуться на уровень 
1986 года. 


Простите, что вышло не об играх. 


ВАЛЕРИЙ «А. КУПЕРи КОРНЕЕВ 


На обложке: C&C: Generals — операция «Возмездие без границу в действии. 
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Новая приставка от Nintendo 
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DOAX Beach Volleyball: японский хит для Xbox 
Metroid переберется Ha большой экран? 
Electronic Arts закрывает Westwood 
Microsoft ведет переговоры с Vivendi Universal 
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Revolt Games 


Legend of Zelda: The Wind Waker 
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Moto Racer Advance 


ТРЕВОР ЧАН ГОТОВ НАС УДИВИТЬ. 
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ДВА ПОСТЕРА ФОРМАТА A2 В ЖУРНАЛЕ С CD! 


ЗАМАНЧИВОЕ СЛОВОСОЧЕТАНИЕ: 
«ГЕНЕТИЧЕСКАЯ RTS». НАСКОЛЬКО 
ОНИ IMPOSSIBLE, ЭТИ CREATURES? 


О ТОМ, ЧТО ПРОИЗОШЛО СРАЗУ 
ПОСЛЕ ОКОНЧАНИЯ «АТАКИ 
КЛОНОВ», ВЫ УЗНАЕТЕ ИЗ ШУТЕРА 
STAR WARS: CLONE WARS 


Серфинг без проблем 
Game Girl Advance и трансвибратор 
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ПО-КРУПНОМУ 


овое слово в менеджерских иг- 
Н рах: симулятор управляющего 
казино под названием Vega$: Make 
it Big. Начинать, как водится, при- 
дется с сарая на задворках Лас-Ве- 
гаса, а вот финал игры - естествен- 
но, полностью в ваших руках. Пред- 
стоит задуаться над тем, как при- 
влечь клиентов и как их после этого 
контролировать. Для первого суще- 
ствуют кабаре, фокусники, а если 


И ПИСТОЛЕТЫ ЮНЫ 


есмотря на TO что Final Fantasy Х-2 
Н еще не вышла, в Японии уже нача- 
лась волна выпуска различного мерчен- 
дайза, посвященного новой части RPG. 
Компания Ной взялась за выпуск кон- 
троллеров Тпу Вее с полной поддерж- 
кой функций Dual Shock 2, выполненных 
в форме пистолетов, которыми экипиро- 
вана Юна в Final Fantasy Х-2. В комплекте 
поставляются два пистолета — первый 
представляет собой одну половину кон- 


НОВАЯ ПРИСТАВКА ОТ ММТЕМОО 


троллера, а второй — другую. При этом 
Tiny Bee не совместим с GunCon2. Кро- 
ме того, в продаже появятся и специаль- 
ные карты памяти с героями FF Х-2, а 
также стенды для PlayStation 2 с 
соответствующей символикой. 

В то же время компания DigiCube прини- 
мает предварительные заказы Ha Final 
Fantasy Х-2. Каждый, кто оформит пре- 
ордер, получит в подарок ремешок- 
брелок для мобильного телефона. 


ПОЯВИТСЯ В 2005 ИЛИ 2006 ГОДУ 


резидент Nintendo - Сатору 
Ивата (Satoru Iwata) — офици- 
ально объявил позицию компании 
по поводу приставки-наследника 
GameCube. Ивата опроверг все 


слухи о том, что Nintendo последует 
примеру Sega - прекратит выпуск 
собственных консолей и сконцент- 
рируется на создании игровой про- 
дукции (не считая поддержки пор- 
тативных систем), то есть фактиче- 
ски станет независимым разработ- 


чиком /издателем. Напротив, в пла- 
нах у компании выпуск еще одной 
приставки. Причем на прилавках 
она появится или в конце 2005 го- 
да, или жев 2006 году. Это можно 
считать знаковым заявлением, ведь 
примерно в то же время должен со- 
стояться запуск Xbox 2 и Play- 
Station 3. Nintendo не хочет в оче- 
редной раз выпускать консоль на- 
много позже, чем это сделала 
Зопу, и постарается с самого нача- 


ла составить хоть какую-то конку- 
ренцию японскому гиганту и агрес- 
сивно настроенной Microsoft. 

Что касается 2003 года, Ивата за- 
явил, что компания сфокусируется на 
создании игр, которые могут обмени- 
ваться информацией по маршруту 
GameCube - Game Boy Advance и об- 
ратно. Такая функция включена в глав- 
ные потенциальные хиты — Pokemon 
для GC и Final Fantasy: Crystal Chronicle 
(две версии - для GC и GBA). м 


вы не гнушаетесь даже самой со- 
мнительной клиентуры, в одном зда- 
нии с казино можно открыть бор- 
дель. И сразу усилить охрану - по 
понятным причинам. В плане внешне- 
го вида игрушка обещает быть до- 
вольно приятной: полное 3D и деся- 
ток различных стилей внешнего ви- 
да заведения. По словам издателя 
проекта (Eidos), игра должна выйти 
в районе июля. 


КОРОТКО 


> ВЫХОД KNIGHTS OF THE 
OLD REPUBLIC ot LucasArts ne- 
ренесен на осень этого года. 


> SAMMY И АВС SYSTEM 
WORKS анонсировали новую часть 
файтинга Guilty Gear, предварительно 
названную Guilty Gear Online. 


> БПАГОДАРЯ ПОДПИСАННО- 
МУ недавно соглашению между 
Activision и DreamWorks, игровой ги- 
гант заполучил права на «компьюте- 
ризацию» выходящих в следующем 
году мультфильмов Sharkslayer, 
Madagascar и Over the Hedge. 


> ROME: TOTAL WAR, о котором 
так долго говорили большевики, 
анонсирован! Activision, наконец, объ- 
явила, что именно она выпустит эту 
стратегическую игру от Creative 
Assembly — правда, когда именно это 
произойдет, сказано не было. 


> ЖДИТЕ В АПРЕПЕ бесплатно- 
го add-on'a к Neocron под названием 
Beyond the Dome of York. 


> УВЕ SOFT объявила новую ори- 
ентировочную дату выхода симуля- 
тора Lock Оп - лето 2003 года. Из- 
начально релиз был запланирован на 
прошлый год, но был отложен по са- 
мой банальной причине - «игра еще 
не готова». 


> БРИТАНСКАЯ КОМПАНИЯ 
KOCH Media станет европейским 
издателем стратегической игрушки 
World War II: Frontline Command от 
The Bitmap Brothers, авторов незаб- 
венной 7. Ha данный момент игра 
находится в стадии разработки, 
дата релиза не определена, изда- 
тель на территории Америки не 
найден. 
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Персональных ПК не существовало. 


Вплоть до конца ХХ века приготов- 
ление домашних заданий было сов- 
сем не таким увлекательным делом. 
Много времени уходило на поиск 
нужного материала в библиотеках, 


а о наглядности и говорить 


He 


риходилось. 


Время новых технологий. 
Использование 
базе процессора Intel® Pentium® 4, 


компьютера Extreme GL 


делает процесс обучения увлекательным. 
повые технологии - выбор современного 


пкольника и студента, которые хотят 
быстро переме- 


щаясь по бескрайним просторам Internet. 


Extreme Ol 


расширить свой кругозор, 


TCM 
Extrem CGL imo Pentumos Расширь кругозор с компьютером Extreme GL 


Extreme GL на базе процессора Intel® Pentium® 4 


- это надежный помощник при работе с профессио- 


нальными офисными, графическими, самыми совре- 


менными обучающими программами, компьютерными 


энциклопедиями и 3-0 играми. Extreme GL на базе 


процессора Intel® Pentium® 4, расширит кругозор 


Ваших детей, откроет доступ к образовательным ре- 


Процессор Intel® Pentium® 4 2,40 Mru 

Оперативная память 256Мб и 
НЖМД HDD 40 Гб tel 

НГМД РОО 1.44 M6 м 
Видеоконтроллер 64 Мб АСР MSI 64МХ440 ТУО 

CD-ROM 52 CD ROM 

Звуковой контроллер 3D Sound 

Kopnyc Codegen 300 W 

Монитор 17” Samsung 


сурсам, позволит изучать мир совершенно по-новому. 


м. «Динамо» ......... лиан ул. 8 Марта, д. 10, стр. 1, тел 
м. «Красносельская» ..................... ул. Русаковская, д. 2/1, тел 
м. «Каховская» ........... . Симферопольский б-р, д. 20А, тел 
м. «Сокол» ............ и scene eeeeeeeeeeeees ул. Новопесчаная, д. 11, тел 
м. «Полежаевская» ......... Хорошевское ш., д. 72, корп.1, тел 


единая справочная: (095) 363-9333 
www.techmarket.ru 


Гарантия на компьютеры 2 года * Любые конфигурации * Периферия 5000 наименований 
Сервисное обслуживание 


Товар сертифицирован * Продажа в кредит * 


Сеть компьютерных салонов “Техмаркет - Компьютерс”: 


: 363-9333 
: 264-1234 
: 310-6100 
: 157-5080 
: 941-0176 


Intel, логотип Inte! Inside и Pentium — зарегистрированные товарные знаки 
Intel Corporation и ее филиалов в США с других странах. 


м. «Дмитровская» 
м. «Савеловская» 
м. «Братиславская» 
интернет магазин ... 
дилерам 


«< ТЕХПУТХЗ 


компьютерс 


Бесплатная доставка по Москве 


ул. Братиславская д. 16, стр. 1, тел: 347-9638 


* 


ул. Башиловская, д. 29, тел: 257-8268 
ВКЦ “Савеловский”, пав. 0-38, тел: 784-6485 


www.5000.ru 
Ten: 363-9363 


Aneonna 


DEVASTATION 


ОПУСТООШЕНИЕ 


SPLINTER CELL 
ДЛЯ PLAYSTATION 2: 
УЖЕ В МАРТЕ 


а март запланирован выход Тот 

Clancy's Splinter Се! для Play- 
Station 2, Игра уже успела стать одним 
из главных хитов для Xbox, разойдясь 
по всему миру тиражом, превышаю- 
щим полтора миллиона экземпляров и 
получить признание прессы («СИ», как 
и ряд других авторитетных зарубеж- 
ных изданий, назвала Splinter Cell луч- 
шей игрой 2002 года для Xbox). 


Интересен тот факт, что версия игры 
для PlayStation 2 будет немного отли- 
чаться от первоначального варианта. 
В частности, появится новая миссия 
Powerplant, состоящая из четырех 
уровней. Также следует ожидать но- 
вого вступительного ролика, дополни- 
тельного гэджета и небольших изме- 
нений в интерфейсе. m 


200] ев 
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ЭПИЧНЕЕ, 


. Акелла 


GoThic | 


ЧЕМУ ОСТАЛЬНЫХ 


сторическая стратегия Брайана Рейнолдса Rise of Nations выйдет Ha Microsoft 

Game Studios 22 апреля. Как и положено, в творении бывшего товарища по 
оружию Сида Мейера все желающие смогут насладиться эпическими сражениями 
в реальном времени, причем реализация этих сражений окажется на небывалом 
для RTS уровне (хмм... — прим. ред.). Игроки смогут находить, захватывать и раз- 
вивать города, расширять границы, развивать технологии, ну и, само собой, сра- 
жаться - причем мультиплеерные сражения, в отличие от прочих стратегий, будут 
довольно быстротечными. Помимо многопользовательского режима запланирова- 
на и одиночная игра — бессюжетная кампания по завоеванию мира. м 


ице-президент Epic Games Марк 

Рейн заявил, что готов вложить не- 
сколько миллионов долларов в неболь- 
шую компанию Scion, возглавляемую 
бывшим продюсером America's Army 
Майклом Кэппсом, а также помочь ее 
сотрудникам стать владельцами оной. 
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СТАРШИЙ БРАТ 


В Scion на данный момент всего десять 
работников (и еще десять мест вакант- 
ны), однако они уже успели разработать 
две игры и сейчас трудятся над третьей, 
используя технологии Epic Games. Пер- 
вый проект будет представлен общест- 
венности 15-го мая на ЕЗ. м 


Велла 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAND.RU) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND.RU) 


ОДИН ИЗ ГЛАВНЫХ ЯПОНСКИХ ХИТОВ ДЛЯ XBOX 


охоже, Тесто знает лучше всех, 
П что нужно рядовому игроку. Мы в 
этом и раньше и не сомневались, а лиш- 
нее подтверждение получили совсем 
недавно. Dead or Alive Xtreme Beach 
Volleyball за первую же неделю продаж в 
Японии разошелся тиражом, превыша- 
ющим 70 тысяч экземпляров. Всего жев 


магазины поступило 120 тысяч копий 
ООАХ и можно быть уверенными, что и 
они в скором времени разлетятся. От- 
метим, что за первый же день было куп- 
лено чуть больше 67 тысяч экземпля- 
ров. В результате Dead or Alive Xtreme 
Beach Volleyball удерживает в Японии 
вторую строчку среди самых продавае- 


мых проектов для Xbox — его опережает 
лишь... Dead or Alive 3 — около 155 тысяч 
копий. Интересно, что за DOAX выстра- 
ивались очереди (при том, что Xbox в 
Японии интересен лишь ограниченному 
числу людей), и многие потребители ре- 
шились на покупку приставки именно 
из-за этой игры. 


>? НА ДВАДЦАТЬ ПЯТОЕ марта 
назначен выход Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide, приятное до- 
полнение для всех поклонников ори- 
гинальной Neverwinter Nights. Ожида- 
ются новые приключениями для геро- 
ев низких и средних уровней. 


> ACTIVISION СООБШИПА о на- 
мерениях возродить древнюю игровую 
серию Pitfall. Новая часть будет носить 
название Pitfall Harry и выйдет на всех 
трех современных консолях, а также 
на Game Boy Advance. Выход игры за- 
планирован на осень 2003 года. 
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Компьютерных 


Уважаемые коллеги и друзья! 


21-22 марта 2003 года в Москве при поддержке и участии корпорации Intel состоится первая в истории 

России международная Конференция Разработчиков компьютерных Игр (КРИ). В отличие от выставок, 

КРИ придумана не для публики, не для прессы и не для менеджеров по продажам. КРИ придумана для 

разработчиков. Каждого. Лично. Для того, чтобы мы, разработчики, могли поднять свой 

профессиональный уровень. Для того, чтобы игры, которые мы делаем, стали лучше. 

КРИ — это два дня, которые можно провести в обществе нескольких сотен таких же профессионалов, 

послушать умных людей и поделиться своим опытом. КРИ — это возможность взглянуть на то, что публика 

увидит через два года, когда выйдут начатые сегодня проекты, и на то, что публика не увидит никогда — 

технологию. Аеще, КРИ — это: 

® 50 лекций лучших российских и зарубежных разработчиков о тонкостях программирования, игрового и 
графического дизайна, управления проектами и бизнес-моделей. 

e Лекции и семинары производителей компьютерного железа и производителей программного 
обеспечения для разработки (tools/middleware) — информация о будущих технологиях из первых рук. 

® Ярмарка проектов, дающая возможность издателям увидеть все новые проекты на одной площадке, а 
разработчикам — представить свои новые проекты всем российским издателям. 

® Ярмарка вакансий — возможность трудоустройства для специалистов и студентов и возможность для 
игровых компаний решить кадровые проблемы. 

® Выставка наших достижений для финансовых институтов, массовой прессы и зарубежных партнеров с 
выдачей призов лучшим разработчикам и издателям в нескольких номинациях. 

® Культурная программа. В пятницу скромная, потому что в субботу утром — лекции. Зато в субботу 
последняя лекция отменяется! 

КРИ организована совместными усилиями ведущего индустриального интернет-ресурса DEV.DTF.RU и 

Московского Государственного Университета. 

Платиновым спонсором конференции является корпорация Intel, крупнейший в мире производитель 

микропроцессоров, а также один из ведущих производителей оборудования для персональных 

компьютеров, компьютерных сетей и средств связи. Решения на базе процессора Intel® Pentium® 4 

предлагают сегодня наивысшую производительность для любителей современных компьютерных игр, а 

также уникальные возможности для разработчиков. Дополнительную информацию об Intel можно 

получить на сервере корпорации в World Wide Web по адресу http://www.intel.com/pressroom, а также на 

русскоязычном Web-cepBepe фирмы Intel (http://www. intel.ru). 

Более подробную информацию о КРИ Вы можете узнать на сайте конференции WWW .KRICONF.RU. 


Апдех 


Наядется все 


Информационные спонсоры: 


НОВОСТИ 


АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAND.RU) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND.RU) 


же летом появится в продаже 

WarCraft Ill: The Frozen Throne. Про- 
дукт представляет собой, Kak нетруд- 
но догадаться, expansion pack к бест- 
cennepy WarCraft Ill: Reign of Chaos. 
Действие происходит спустя несколь- 
ко месяцев после финальной битвы 
WarCraft на континенте Northrend. 
Суть дела вкратце такова: лича 
Нер'зула замуровали в ледник, откуда 
он и пытается выбраться, в то время 
как ночной эльф Илидан и не нуждаю- 
щийся в представлениях принц Артес 


пытаются докопаться до некоего ис- 
точника силы, также запрятанного 
где-то в недрах ледника. 

Врядли стоит говорить, что в дополне- 
нии будет по несколько новых юнитов 
на каждую расу. Помимо юнитов, каж- 
дый народец обзаведется новым геро- 
ем, а также получит возможность на- 
нять нейтральных героев и прикупить 
новые способности; заклинания и 
предметы в нейтральных зданиях. Лю- 
бители сразиться с себе подобными 
получат новые мультиплеер-режимы. 


BO ЛЬДАХ... 


ИНА БУМАГЕ 


A те, кто хочет поиграть в WarCraft, 
даже находясь вдали от компьюте- 
ров, смогут это сделать, начиная с 
лета сего года, поскольку Blizzard 
Entertainment продала лицензию на 
создание настольной ролевой игры 
на базе AD&D компании Swords & 
Sorcery Studios, которая в тесном 
сотрудничестве с небезызвестной 
Wizards of the Coast начала работу 
по переносу рас и ключевых персо- 
нажей компыютерной игры в «бумаж- 
ную» версию. 


КОРОТКО 


> В ОТВЕТ НА ПРОЯВПЕННЫЙ 
покупателями интерес к проводимой 
USN Computers в декабре 2002 года — 
январе 2003 года акции «32 МВ USB 
Hash Drive в подарок за ноутбук», ком- 
пания решила продолжить ее в февра- 
ле. Каждый розничный покупатель лю- 
бой модели ноутбука получает в пода- 
рок портативный USB флэшннакопи- 
тель. В течение этого же периода для 
оптовых покупателей представляется 
разовая скидка. Кроме того, в февра- 
ле ожидается проведение еще целого 
ряда акций аналогичного характера. 


>17 АПРЕПЯ В ЯПОНИИ выйдет 
expansion pack к Final Fantasy XI, полу- 
чивший название Final Fantasy XI: Vision 
of Ziraat. Причем ожидается не только 
версия для PlayStation 2, но и для РС. 


> VIVENDI UNIVERSAL анонсиро- 
вала игру X-Files: Resist or Serve для 
PlayStation 2 и Xbox. Разработку Be- 
дет приснопамятная Black Ops Enter- 
tainment. Озвучкой Resist or Serve 
займутся актеры из сериала, вклю- 
чая Джиллиан Андерсон и Дэвида Ду- 
ховны. Релиз запланирован на лето 
этого года. 


>} УЖЕ ЭТОЙ ВЕСНОЙ Electronic 
Arts собирается выпустить приста- 
вочную версию The Sims на Xbox и 
GameCube. Отличия от варианта для 
PlayStation 2, по всей вероятности, 
будут незначительными. 


> МАМСО СОБИРАЕТСЯ этим ле- 
том выпустить новую часть Ridge Racer. 
Игра появится не только на PlayStation 
2, но ина GameCube и Xbox. 


> SEGA ОБЪЯВИЙА о начале ра- 
боты проекта Online Developer Prog- 
ram, в рамках которого будет изда- 
вать онлайновые РС-игры. Первой в 
списке значится экономическая 
стратегия Legacy Online, ранее изве- 
стная как Star Peace. 


> CAPCOM И GAME FACTORY 
собираются выпустить весной 2004 го- 
да MMORPG под названием Makaimura 
Online (она же Ghosts n' Goblins Online). 
Игра выйдет сначала Ha PC, a потом и 
на всех современных консолях. 
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XVUT-NMAPAD ОТ «СОЮЗА» 


> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 
Lord of the Rings: The Two Towers 

Grand Theft Auto: Vice City 

The Getaway 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 

Tekken 4 

James Bond 007: Nightfire 

Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 

Medal of Honor: Frontline 

Harry Potter and the Chamber of Secrets 

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (Platinum) 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОДАЖ 
SimCity 4 

Властелин Колец; Братство Кольца. (русская версия) 25 

Гарри Поттер и Тайная комната (русская версия) 21 
WarCraft Ill: Reign of Chaos (русская версия) 19 

The Sims: Deluxe Edition 15 

The Sims: Unleashed 14 

Алиса Америкэн Макги 13 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 11 

Medal of Honor: Spearhead 10.5 
Empire Earth (русская версия) 10 
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> НАЗВАНИЕ > ОТНОСИТЕПЬНЫЙ 
РЕЙТИНГ ПРОПАЖ 
Нина: Дневники спецагента 

Новый мировой порядок 

Марш 

Grand Theft Auto 3 

Завоевание Америки 

Hard Truck: 18 стальных колес 

Двенадцать стульев 

Конфликт: Буря в пустыне 

Побег 

Робин Гуд: Легенда Шервуда 
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КОММЕНТАРИЙ 


УСПОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 


ТИ 1,5 - БЕГИТЕ, КАК ОТ ЧУМЫ! 

2 И 2.5 - МЫ ВАС ПРЕПУПРЕЖВАПИ. 

ЗИ 3,5 — НА ВАШ СТРАХ И РИСК. 

4 И 4,5 - НИЖЕ СРЕПНЕГО. 

5 И 5,5 — HA ПОПНОЕ БЕЗРЫБЬЕ. 

6 W6,5 - НЕППОХО, НО HE БОПЕЕ. 

7ТИ7,5 - ХОРОШО, НО МОЖНО И ПУЧШЕ. (СЕРЕБРО) 

8 И 8,5 — ОТПИЧНО, БПИЗКО К ИПЕАПУ. (3onoTo) 

9 И 9,5 - ШЕПЕВР, ПОЧТИ СОВЕРШЕНСТВО. (ППАТИНА) 
10 - ВСЕХ ВРЕМЕН И НАРОПОВ! 


СТРАНА СТРАНА СТРАНА 
ПЛАТИНА ВЫБОР РЕДАКЦИИ ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


ГРАФИК АМЕРИНАНСВИХ РЕПИЗОВ 


С 16 ПО 28 ФЕВРАЛЯ 2003 TODA 


> ТОМ CLANCY’S 

SPLINTER CELL 

> METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE 

> NEW WORLD ORDER 

> ROBOT ARENA: 

DESIGN & DESTROY 

> MEDAL OF HONOR ALLIED 
ASSAULT PLATINUM EDITION 
> MASTER OF ORION 3 

> HARBINGER 

> SOLDIER OF FORTUNE II: 
GOLD EDITION 

> MOTOR TREND’S LOTUS 
CHALLENGE 

> EMERGENCY 2 

> POST MORTEM 


> DEVIL MAY CRY 2 
CHAMELEONS SET 

> DARK CLOUD 2 

> YU-GI-OH! DUELISTS 
OF THE ROSES 

> BREATH OF FIRE: 
DRAGON QUARTER 


> DISASTER REPORT 
>» XENOSAGA 
> ALL-STAR BASEBALL 2004 


> INDIANA JONES 

AND THE EMPEROR’S TOMB 
> COLIN MCRAE RALLY 3 

> HIGH HEAT BASEBALL 2004 
> APEX 

> XBOX EXHIBITION VOLUME 2 
> KUNG FU CHAOS 

> MOTOR TREND’S 

LOTUS CHALLENGE 

> PHANTASY STAR ONLINE 

> STAKE 

> CRIMSON SKIES: 

HIGH ROAD TO REVENGE 

> ALL-STAR BASEBALL 2004 


> DAKAR II 

> RAYMAN 3: 

HOODLUM HAVOC 

> ALL-STAR BASEBALL 2004 


ГРАФИК ЕВРОПЕЙСКИХ РЕПИЗОВ 


С 16 ПО 28 ФЕВРАЛЯ 2003 ГОРА 


> CAPTAIN SPEAKING 2002 
> DARK AGE OF CAMELOT 
SHROUDED ISLES 

> HEARTS OF IRON 

> IGI 2: COVERT STRIKE 

> NASCAR RACING 2003 

> SERIOUS SAM GOLD 

> SHADOW OF MEMORIES 
> SOLDIER OF FORTUNE II 
GOLD 

> 1914 

> COLD ZERO - 

THE LAST STAND 

> DOWNTOWN RUN 

> IL2 STURMOVIK: 

THE FORGOTTEN BATTLES 
> IMPOSSIBLE 
CREATURES 

> PRAETORIANS 

> SILENT HILL 2: 
DIRECTORS CUT 

> SPLINTER CELL 

> PACMAN WORLD 

> PARIS DAKAR RALLY 2 

> SCRABBLE 2003 


> ATV QUAD POWER 
RACING 2 

> BATTLE ENGINE AQUILA 
> JAMES CAMERON’S 
DARK ANGEL 

> ROBOCOP 

> SEGA BASS FISHING 

> WILD ARMS 3 

> BEN HUR: 

BLOOD OF BRAVES 


> JAMES BOND 007 - AGENT 
UNDER FIRE PLATINUM 

>» PACMAN WORLD 

> PARIS DAKAR RALLY 2 

> SCRABBLE 2003 

> SYBERIA 


> ATV QUAD 

POWER RACING 2 

> BARBARIAN 

> EVOLUTION 
SKATEBOARDING 

> RAYMAN 3 
HOODLUM HAVOC 

> FIREBLADE 

> FROGGER BEYOND 
> JIMMY NEUTRON 
BOY GENIUS 

> PARIS DAKAR RALLY 2 
> THE SUM 

OF ALL FEARS 


>? ATV QUAD 

POWER RACING 2 

> DEAD TO RIGHTS 

> HOUSE OF THE DEAD III 
> JAMES CAMERON’S 
DARK ANGEL 

> BATTLE ENGINE AQUILA 
> FIREBLADE 

> INDIANA JONES 

AND THE EMPEROR’S TOMB 
> MERCEDES-BENZ 
WORLD RACING 

>» ROBOCOP 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELA И АЛЕКСАНДР ЛАШИН IN@GAMELAND 


ПИРАТЫ 


ще одна онлайновая RPG — Pirates of the Burning Sea. Раз- 

работчики из Aying Lab Software даже решили приоста- 
новить работу над стратегией Delta Green, дабы полностью 
сконцентрировать свои усилия на новом проекте. Вы - капи- 
тан корабля, бороздящего просторы Карибского залива 
Х\МИ века. Простор для деятельности огромен — можно на- 
чать пиратствовать, можно торговать, причем как в роли 
купца, так и «свободного торговца», а можно поступить на 
военную службу. Благодаря технологии Steam от Valve игра 
будет постоянно обновляться, пополняясь новым содержи- 
мым. Максимальное количество участников — порядка трех 
тысяч, а начнется эта морская заварушка не раньше бли- 
жайшей осени. 


WESTWOOD И ОБЪЕДИНЯЕТ СТУДИИ 


lectronic Arts сообщила о том, что принадлежащие ей студии, расположенные в 
Лос-Анджелесе, Ирвине и Лас-Вегасе, будут объединены в одну, расположен- 
ную в Лос-Анджелесе. Часть сотрудников при этом лишится своих рабочих мест. 
Особенно сильно это должно ударить по Westwood, Подтверждено, что ее основа- 
тель — Луис Kacn (Louis Castle) - абсолютно точно переедет в Город Ангелов. Воз- 
можно, к нему присоединится часть руководящего состава Westwood. Сама же 


студия будет закрыта. При этом Electronic Arts проявляет интерес к серии Command 
& Conquer, в отношении которой у нее есть далеко идущие планы. Какие конкрет- 
но игры появятся в рамках вселенной C&C пока не разглашается, хотя expansion 
pack для C&C: Generals уже подтвержден. В ближайшие несколько лет лосандже- 
лесская студия (в которой будут трудиться 200 человек) должна серьезно увели- 
читься в размерах - планируется нанять еще порядка 300 сотрудников. 


4 
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ХИТ-ПАРАБ 


ИГРА 

SimCity 4 

The Sims: Deluxe Edition 

The Sims: Unleashed 

Age of Mythology 

Medal of Honor Allied Assault: Spearhead 
The Sims: On Holiday 

Medal of Honor: Allied Assault 
The Sims: Hot Date 

Mafia 

Combat Flight Simulator 3 
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ИГРА 

The Getaway 

Grand Theft Auto: Vice City 

FIFA Football 2003 

Lord of The Rings: The Two Towers 
James Bond 007: Nightfire 

WWE Smackdown! Shut Your Mouth 
Pro Evolution Soccer 2 

Tony Hawk's Pro Skater 4 

Harry Potter and the Chamber of Secrets 
Red Faction Il 
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ИГРА 

StarFox Adventures 

Super Mario Sunshine 

Mario Party 4 

James Bond 007: Nightfire 
Timesplitters 2 

FIFA Football 2003 

Medal of Honor: Frontline 

Eternal Darkness: Sanity’s Requiem 
Star Wars: Rogue Leader 
Scooby-Doo: Night of 100 Frights 
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ИГРА 

Tom Clancy's Splinter Cell 
Halo: Combat Evolved 

FIFA Football 2003 

Medal of Honor: Frontline 
James Bond 007: Nightfire 
Oddworld: Munch’s Oddysee 
Championship Manager: Season 02/03 
Colin McRae Rally 3 

Tom Clancy's Ghost Recon 
Blinx: The Time Sweeper 
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ИГРА > ИЗПАТЕПЬ 


DoA Xtreme Beach Volleyball Tecmo 
Pawapuro Kum Pocket 5 Konami 
Pokemon Sapphire Nintendo 
Pokemon Ruby Nintendo 
Bakusou Dekotora Legend 3 Spike 
Rachet & Clank Sony 
World Soccer Winning Eleven 6 

Final Evolution Konami 
Inu Yasha: Naraku’s Invitation Trap Takara 
Actual Combat Pachislot Moujyuous Sammy 
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КОММЕНТАРИЙ 


СТРАНА ИГР #4 (133) ФЕВРАЛЬ 2003 


> ИЗПАТЕПЬ 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Microsoft 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Take-Two 
Microsoft 


> ИЗПАТЕПЬ 
SCEE 
Take-Two 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
THQ 

Konami 
Activision 
Electronic Arts 
THQ 


> ИЗПАТЕПЬ 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Electronic Arts 
Eidos 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Nintendo 
LucasArts 
THQ 


> ИЗПАТЕПЬ 
Ubi Soft 
Microsoft 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Microsoft 
Eidos 
Codemasters 
Ubi Soft 
Microsoft 


> ППАТФОРМА 
Armored Core 3 Silent Line From Software PS2 


Xbox 
GBA 
GBA 
GBA 
PS2 
PS2 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAND.RU) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND.RU) 


ДВАДЦАТКА НАИБОЛЕЕ РАСПРОСТРАНЕННЫХ 


1 -Worm.Klez 16,65% В рейтинге самых распространенных вредоносных MOCTABNAA этот показатель с данными «двадцатки» 
2 |-Worm.Lentin 8,75% программ не отражены данные о нашумевшем в =MOXKHO уверенно сказать, что этот червь занял 1-е 
3 |-Worm.Sobig 6,57% конце января сетевом черве Helkern. Проблема за- место, вызвав в январе около 50% всех вирусных 
4 |-\Мопт.Аугоп 6,55% ключается в том, что стандартные методы сбора инцидентов. 

5 Macro.Word97. Thus 5,17% статистики (подсчет сообщений пользователей и 

6 -Worm.Hybris 3,13% данные с общедоступных почтовых систем) не да- Типы вредоносных программ 

7 |-Worm.Roron 2,46% ют достаточно четкой информации, которой мож- Наибольшее количество заражений в январе вызва- 
8 |А№огт.Тапаю$ 1,92% но было бы оперировать в статистических иссле- ли сетевые черви (77,19%) — вредоносные програм- 
9 Backdoor.NetDevil 1,25% дованиях. Государственные и коммерческие орга- мы, имеющие функции распространения по Интер- 
10 Macro.Word97.Saver 1,17% низации предпочитают не разглашать факт про- нету (электронная почта, \\Меб-сервисы, сетевые 
11 |-Worm.Magistr 0,95% никновения червя в их сети, а мониторинг почтово- пейджеры, 1ВС-каналы и др.). На втором месте ока- 
12 Macro.Word97.Marker 0,95% го трафика просто не дает никакого результата, зались компьютерные вирусы (16,33%), в основном 
13 Worm.Win32.Opasoft 0,79% так как Helkern не использует почту для своего — макро-вирусы. И на третьем троянские программы 
14 -Worm.KakWorm 0,76% распространения. Альтернативный источник дан- (6,49%). Эти данные показывают перелом тенден- 
15 Win95.ClH 0,72% ных, т.н. «липучка» (SmallPot) вредоносных кодов, ции конца 2002 года, когда доля сетевых червей 
16 Trojan.Spy.SCKeyLog 0,71% также не дает четких данных о реальном количест- уменьшалась. Более того, следует отметить, что в 
17 Backdoor.Death 0,67% ве зараженных компьютеров. В результате в Ha- — исходные данные He попал Helkern. Его присутствие 
18 VBS.Redlof 0,66% шем распоряжении имеются только эмпирические в «двадцатке», безусловно, полностью поменяло бы 
19 Win32.Elkern 0,66% способы определения масштабов эпидемии, не- картину, и в этом случае доля сетевых червей пре- 
20 Win32.FunLove 0,65% применимые для составления ежемесячного рей- высила 90%. 


Другие вредоносные программы* 38,87% 


(* не вошедшие в 20 наиболее распространенных) 


тинга вирусов. 
По пессимистическим оценкам, НеКег заразил 
примерно 80 тысяч компьютеров по всему миру. Со- 


Информационная служба «Лаборатории Касперско- 
ro» (http://www.kaspersky.com) 


ПРОЕКТ-ЗАГАДКА... 


nigma: Rising Tide заполучила европейского издателя, а GMX 
Media в свою очередь заполучила Enigma: Rising Tide. Игра — 


морской симулятор в жанре альтернативной истории с более чем 
шестьюдесятью миссиями для одиночной игры (хотя изначально 
предполагалось сделать Enigma сугубо мультиплеерным проек- 
том). Все боевые единицы в игре — тщательно воссозданная тех- 
ника Второй Мировой войны. Самая интересная фишка - возмож- 
ность играть, вообще не прикасаясь ни к клавиатуре, ни к мыш- 
ке, поскольку планируется включить в игру голосовое управле- 
ние. «Это действительно что-то особенное», - нахваливает игру 
Барри Леонард из GMX Media. «Даже саундтрек из игры уже но- 
минирован на «Грэмми»! Эта игра покроет позором все, что выхо- 
дило до нее». м 


ежедневно свежие демо-версии, коды, апдейты 
куча новостей и статей, по которым вы можете оставить свое мнение онлайн и почитать что пишут другие 
даты выхода игр и еще много всего 
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Компьютеры Apek Universal на базе процессо 


ДЕЛ 


a * 
= 7 . ® 2 < ” 


Apek Universal < 


Процессор - Intel® Pentium® д 2.8 ггц 
Материнская плата - Intel” D845GB 
Память - 512MB DDR 
Жесткий диск - 120GB 
DVD/ CD-RW 

Видео - GeForce 4 Ti4600 
звук - SB Audigy Platinum 
Форм-фактор - ATX 


селе 
ров Intel® Pentium® 4 
Компьютеры Apek Universal на базе процессоров intel® Pentium® 4, 
созданные с использованием современнейших технологий позволяют по- 
новому взглянуть на окружающий мир. Последние технологии обработки 
видео, звука и графики позволяют использовать новый Арек Universal как 
универсальное средство для создания профессиональных и домашних 


музыкальных студий, фотостудий, станций видео-монтажа и многого другого. 


Удивительные возможности Арек Universal на базе процессоров Intel® 
Pentium® 4 помогут полностью раскрыть Ваш творческий потенциал. 
Используя средства коммуникаций нового Арек Universal Вы получаете 
возможность живого общения со всем миром не выходя из дома в сети 
Интернет. Арек Universal можно использовать как средство обучения и 
развлечения, так как его возможности отвечают требованиям самых 
различных приложений. 


м. "Белорусская" пл. Тверская застава, 5 м. "Савеловская" М. "Шоссе энтузиастов" 
тел./факс (095) 250-46-57, Сущевский вал, 5, стр.ЛА пр. Буденного, 55 
250-44-76, 250-55-56 тел./факс (095) 788-00-38 — тел./факс (095) 788-19-65 


http://www.del.ru e-mail: info@del.ru e-mail: savel@del.ru e-mail: budenovsky@del.ru 


Intel, логотип Intel inside и Pentium являются зарегистрированными товарными знаками Intel Corporation или ее дочерних компаний в США и других странах. 
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АЛЕКСАНДР ЩЕРБАКОВ (SHERB@GAMELAND.RU) И АЛЕКСАНДР ЛАШИН (LASHIN@GAMELAND.RU) 


ПОЯВИТСЯ НА XBOX! 


конце прошлого месяца Micro- 
В soft сообщила подробности 
выхода известной онлайновой 
RPG от Sega PSO Episode I&ll Ha 
Xbox. Эта версия игры будет 
содержать обе части дримкас- 
товских хита Phantasy Star Online. 
Но главным ее достоинством ста- 
нет полноценная поддержка голо- 
сового общения через Xbox Live. 
Все это вкупе делает Xbox-PSO 
одним из самых многообещаю- 
щих онлайновых проектов для 
консолей. 


Точно известно, что даже для оф- 
лайновой игры вам потребуется 
подписка на Xbox Live. Причем 
только первые два месяца игро- 
вой сервис будет бесплатным, а 
затем придется выкладывать по 
$8.95 за каждые 30 дней. 

В Японии PSO Episode 1&1 специ- 
ально создавалась для поддерж- 
ки Xbox Live и будет распростра- 
няться в комплекте с оным. В США 
игра должна появиться уже в мар- 
те этого года, про европейский ре- 
лиз пока ничего не слышно. 


НОВЫЕ ДЕТАЛИ 


ei, известная своими эпическими проек- 
К на тему средневекового Китая, 
анонсировала некоторые подробности оче- 
редной части своего сверхуспешного сериа- 
na Dynasty Warriors. 
Перед началом игры вам предстоит выбирать 
не героя, а целое королевство (всего их будет 
три: Shu, Wu и Wei). Выбор же персонажа не 
убрали совсем, а лишь переместили к началу 
каждого уровня (как было в LotR: The Two 
Towers). Причем каждое такое решение мо- 


жет серьезно изменить сюжетную линию. 
Так же были заявлены три новые возможнос- 
ти для героев. Jump-off the horse, позволяю- 
щая спрыгнуть с коня прямо во время сраже- 
ния. Jump Charge — удар по земле, разбрасы- 
вающий находящихся поблизости врагов. Но 
наиболее необычна Shout your name. По этой 
команде ваш герой выкрикивает собственное 
легендарное имя, что вселяет ужас в сердца 
солдат вражеского войска, которые просто 
разбегаются кто куда. 


ВЕЧНЫЙ 


oWood Productions поведали миру о сюжете выходящей в марте 

AquaNox 2: Revelation. Как и в первой части, действие происхо- 
дит 2666 году, когда после глобального катаклизма материки стали 
непригодными для жизни, и человечеству пришлось переместиться 
на водные просторы. Некий пилот грузового судна по имени Уильям 
Дрейк, заскучав от однообразной работы по доставке товаров в на- 
селенные пункты разной степени удаленности, возжелал приключе- 
ний. Вскоре он встретил красивую женщину-пилота грузовых судов 
по имени Мэй Лин, которая так же была одержима страстью к ост- 
рым ощущениям. Парочка отправилась навстречу опасностям, кото- 
рых - будьте уверены! — встретится немало. А под финал игры, пер- 
сонажи, само собой, друг в друга непременно влюбятся. Такой BOT 
нехитрый сюжетец... 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


Е 
о 
Е 
I 
+ 
Е 
a 
Е 
о 
a 
< 
= 
Е 
а 
a 
а 
= 
6 
Е 
я 
= 
а 
о 
= 
= 
Е 
Е 
а 
a 
о 
a 
= 
5 
= 
5 
= 
a 
5 
Qa 
& 
5 
= 
5 
с 
2 
& 
= 
a 
= 


ration на территории США и других стран. 


Логотип Intel, Ir 
ИЛИ дочерних KOM 


Компьютеры 


тя R-Style Carbon 


на совместимость 


с операционной системой р Ф 
Microsoft® 1 


Windows® XP. 
Технические характеристики: ° Мощные компьютеры R-Style® Carbon® Ai 600 на базе процессора 
Intel® Pentium® 4 3,06 ГГц с технологией Hyper-Threading 
Процессор: Intel® Pentium® 4 3,06 ГГц являются хорошим инструментом для воплощения самых 
с технологией Hyper-Threading смелых идей, благодаря технологии Hyper-Threading Вы можете 


Память: 256 MB (ГБ) позволить себя выполнять несколько дел одновременно, 

| например обсчитывать смонтированный видеоролик и делать 
FDD 1.44 MB; CD-ROM 52x или DVD-ROM = дизайн обложки для CD, играть в компьютерные игры и 
CD-RW 48-16-48 архивировать музыкальную коллекцию. 


Жесткий диск: 20ГБ (80ГБ 7200 об/мин) 


; ® Wi ® Система качества разработки, проектирования и производства R-Style Computers сертифицированы 
Операционная система Mictosoft* Windows® XP на соответсвие международному стандарту ИСО 9001:2000. 
Партнеры по розничной продаже и системной интеграции: 
=— и Астрахань Красноярск Лансервис Москва Тамбов ООО «Гитон» 
= ® e Компания «ТАН» (8512) (3912) 23-9342, 23-8370 Группа компаний СИБКОН (0752) 71-9754 
ЕН 24-57-43, 22-70-60, 39-21-24 — Красноярск Синтез-Н (095) 923-44-72, 292-7762 Тверь ООО Алтес-Д 
Братск ООО БАЙТ (3912) 55-55-19 Нижний Новгород R-Style  (082-2) 55-1162 
COMPUTERS (395-3) 41-1121, 41-3834 — (многокан) (8312) 44-3517, 44-1622 Тула Питер-Софт 
Владивосток R-Style Москва АБН Новосибирск R-Style (0872) 355-500, 335-510 
Оптовые поставки: | (4232) 26-9052 (095) 960-2323, (3832) 66-8058, 66-6378 Уфа Альбся-Техпроект 
Компания RSI. www.tsi.ru Губкинский, ЯНАО 755-8813 (многокан.) Ростов-на-Дону R-Style (3472) 77-69-55, 28-92-12 
тел.: (095) 907-1101, факс: (095) 904-5995 МУП «ПурИнформ» Москва Micromax (8632) 52-4813, 58-7170 Уфа Онлайн 
Интернет магазин: (345 36) 5-5719 Computer Intelligence Санкт-Петербург R-Style (3472) 248-228, 259-681 
www.computerplaza.ru Калининград (095) 310-7666, 310-7427 (812) 329-3686 Хабаровск R-Style 
Техническая поддержка: R-Style Computers Балтик Стайл Москва R-Style Тамбов ООО «КФ Аксиома» (4212) 21-8549, 22-0675 
тел.: (095) 903-3830, (0112) 22-1323, 54-1198 (095) 904-1001 (многокан.) (0752) 75-0466, 71-3370 
www.t-style-computers.ru СДЕЛАНО В РОССИИ = СДЕЛАНО НА СОВЕСТЬ! 


Логотип процессора Intel® Pentium® 4 с поддержкой технологии НТ означает, что поставщик системы проверил ее работу с технологией Hyper-Threading. 
Реальные значения производительности могут изменятся в зависимости от конфигурации и настроск аппаратных средств и программного обеспечения. 
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Вашингтон, 2257. Два силуэта в проку- 
ренном темном помещении. Ярко выра- 
женные скулы освещены красными И 36 
леными огнями. Свет мигающих флажков 
и ламп сливается, хаотично отражаясь 
через призму капель пота. «Четыре тан- 
ковые ДИВИЗИИ траверсируют восточный 
склон. Пехота заходит с левого фланга, 
огибает второй рукав реки. В 
ток — зона высадки десан- 


на северо-в0с 
та. Задержка — тридцать минут. Поддерж- 


ка с воздуха: два «Раптора», 
ра». Наведение через спутниковый | 
Немедленно K исполнению... Волна огня, 
бетона и стекла поглотила голос Генера- 


ла. Тишина. Теперь готовимся МЫ. 


и ПЛАТФОРМА: РС Ш ЖА 
: HP: RTS 
и ИЗДАТЕЛЬ: ЕД Games ш РОССИЙСКИЙ И. 
ЗДАТЕЛЬ: Softclub 


и РАЗРАБОТЧИК: ЕД Pacifi 
* fic 
GeForce 3, 1 acific m КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 
AEE DD) a OMnAR ЗЫ АУ ae - = ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: РЗ GOO 
.generals.ea.com : ‚ 256 ВАМ 
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азовите мне хоть одного че- 

ловека, который не знает, 

что такое С&С. Это религия 

нашего времени, библия все- 
го жанра, знамение чего-то велико- 
го. С каждым новым продолжением 
игры умирал весь жанр. Умирал, 
чтобы воскреснуть в новом, еще 
более великолепном одеянии. Она 
никогда нас не подводила, не вво- 
дила в исступление. Каждый раз да- 
вала понять, что именно за ней по- 
следний раунд в этой безудержной 
игровой вакханалии. Пришло время 
переосмыслить понимание жанра 
стратегии. Пришло время С&С 
Generals. 


ХАОС ПО-НОВОМУ 

Сразу замечу, что ничего общего с 
прошлыми частями С&С игра не 
имеет. Забудьте про глобальные 
корпорации зла и интернациональ- 
ных суперменов GDI. Про тибериум 
тоже забудьте. Действие игры проис- 
ходит в недалеком будущем в нашей 
с вами вселенной. Некая «Мировая 
Армия Освобождения» (обозримое 
будущее «Алькайды») сколотила не- 
большой капитал. Только не из золо- 
тых слитков, а из ядерных ракет. 
Разослав их по всем крупным госу- 
дарствам, она заявила о начале ми- 
ровой революции. Далее последова- 
ло введение войск на территорию 
Китая, что и спровоцировало люби- 
телей риса вступить в непосредст- 
венный конфликт. Америка как блю- 
ститель мирового порядка не может 
оставаться в стороне. В итоге: три 
противоборствующие стороны с аб- 
солютно разными культурой, целью и 
методом ее достижения. 


ПО ГОЛОВАМ В САМОЕ НЕБО 

Теперь вам предстоит не только ко- 
мандовать войсками и постройкой 
зданий, но и продвигаться по слу- 
жебной лестнице. Этот элемент раз- 
вития напоминает закладку «иссле- 
дования» в той же самой АоЕ. По 
достижению очередного ранга вы 
получаете очки опыта, которые 
вольны распределять на любые по- 
нравившиеся вам умения. Каждый 
Level-Up  зарабатывается путем 
уничтожения вражеских юнитов. 
Возможно, в «сингле» эта система 
не очень отражается на самом иг- 
ровом процессе — постепенное раз- 
витие вам обеспечено в любом слу- 
чае. Но вот в мультиплеере прене- 


Знаменитая тактика всех игр серии Command&Conquer «танковая колонна» остается актуальной и по сей день. 


ПЕЧАЛЬНЫЙ ФИНАЛ 
Поначалу написанный с 
нуля сюжет был совсем не 
по вкусу истинным по- 
клонникам серии. Множе- 
ство гневных писем и 
звонков шквалом обруши- 
лись на разработчиков. 
Но, будучи непреклонны- 
ми, они ни на йоту не 
поддались на провокацион- 
ные призывы, внеся тем 
самым раскол в плотные 
ряды фанатов. Конец тибе- 
риумных войн настал. Я, с 
вашего позволения, помол- 
чу с минуту. 


C&C Generals - первая игра в серии с возможностью ведения воздушного боя. 
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ДЛЯ УМЕЛЫХ РУК 
Для тех, кому все покуп- 
ное чуждо, а кривая, сде- 

ланная собственноручно 
табуретка, как сестра род- 
ная, после официального 
релиза игры будет выпу- 
щен редактор уровней. 
Полная свобода настроек 
всего и вся развяжет руки 
самым привередливым са- 
моделкиным. Самое глав- 
ное, чтобы мы потом са- 


му игру узнали. 


к 
^. 


Наконец-то огонь не только визуально похож на огонь, но и отвечает всем 
требованиям правдоподобности - горит абсолютно все! 


брежение служебным продвижением 
может сыграть с вами злую шутку. 
Тактика накопления ресурсов (а 
стало быть, и военного бездействия) 
не позволит использовать более со- 
вершенную технику. Игра диктует 
агрессивный стиль. 


БАЛАНС СИЛЫ — 
СПОКОИСТВИЕ ДЖЕДАЯ 

В чем самая большая тонкость лю- 
бой стратегии? Что отличает каче- 
ственную игру от дурно пахнущего 
трэша? Баланс. Продуманный и чет- 
ко реализованный баланс сторон. 


С&С и здесь на высоте. В игре есть 
четкое разделение боевых единиц 
на регулярную армию, военно-воз- 
душные силы и войска особого на- 
значения. Каждое из направлений 
находится под патронажем своего 
Генерала. Словно древнегреческие 
боги, они осыпают вас дарами и 
оберегают от вражеских проклятий. 
При этом каждая из сторон получа- 
ет свои эксклюзивные бонусы. Это 
разнообразие заставляет всякий 
раз заново изучать тактику против- 
ника. Нет больше ярлыков на каж- 
дую из сторон, ибо действуют они 
всегда по-разному. А то помните 
StarCraft: ага, у него есть сиедж 
танки, значит, я буду строить само- 
леты. Что касается стратегии в са- 
мих боевых действиях, то здесь 
приветствуются вариативная и ком- 
бинационная тактики. Пробуйте раз- 
личные комбо с супероружием, и 
вы поймете, что стандартный раш — 
это просто детская бессмысленная 
шалость. 


ЖНЕЦЫ КАПУСТЫ 

Как вы уже поняли, тибериума здесь 
не будет. В моде нынче просто «ре- 
сурсы», которые посредством хитрых 
метаморфоз превращаются в деньги. 


Собирать «ресурсы» вы должны на 
специально отведенных для этого 
складах. Также они разбросаны в ви- 
де коробок по всей карте. На них 
стоит обращать особое внимание. 
Другой способ зарабатывания денег — 
это захват строений. Присвоив себе 
небольшой завод, вы будете постоян- 
но иметь с него законные комисси- 
онные. Три удерживаемых завода 
приносят такую же прибыль, как 
обычный склад. Так что стоит заду- 
маться о целесообразности того или 
иного подхода к решению финансо- 
вых проблем. В большинстве случаев 
способ удовлетворения денежного 
аппетита играет решающую роль. 


МАМА, ОНИ ЖИВЫЕ! 

Юниты в C&C Generals — это отдель- 
ная история. Каждый из них заслу- 
живает отдельного внимания, так как 
все они по-своему уникальны (здесь 
проамерикос Кир заблуждается. По 
общему мнению, юниты в Generals 
признаны дуболомами — прим. ред.). 
При покупке боевой единицы выво- 
дится экран всех ее плюсов, мину- 
сов и дополнительных способностей. 
Правда, остались кое-какие пережит- 
ки прошлого: гранатометчики по- 
прежнему уворачиваются от летящих 
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Е. 
СИЛА ТРЕХ 


Глобальная специфика ве- 
дения боевых действий 
участников конфликта: 

американцы — мощная гу- 

сеничная техника, высо- 
кие технологии; террорис- 
ты - шпионаж, взрывные 
и прочие диверсионные 
работы, способны пере- 
крашиваться в цвет про- 
тивника; китайцы — чис- 
ленность, грубая сила. 


Военный парад в Китае. Из серии: ничто не предвещало беды. 


в них снарядов. Давить их! Каждый 
юнит за успешно проведенные им 
боевые действия получает повыше- 
ние, а значит увеличение характери- 
стик. Берегите ветеранов! 


ПОСТРОЙ ГЕНЕРАЛОВ 

Интерфейс, как и было обещано, 
достаточно интуитивен, чтобы разо- 
браться в нем за несколько минут. 
С привычной правой стороны он 


Секретная разработока американской армии: точечный смертоносный удар. 


переместился на «дно» экрана. Ес- 


ли захотите, его вообще можно 
свернуть. Кликнув на здание или 
юнита, вы сможете выполнять необ- 
ходимые действия. К сожалению, не 
реализована нынче популярная сис- 
тема перетаскивания ярлыков. По- 
этому, руководя боевыми действия- 
ми где-нибудь на противоположном 
от вашей базы конце карты, постро- 
ить еще десять танков и не от- 
влечься от основного процесса бу- 
дет невозможно. 


ВОЕННЫЙ КУБИЗМ 

Наконец-то С&С стала полностью 
трехмерной. Рекомендую вблизи по- 
смотреть на текстуры — это просто 
праздник какой-то. Максимальная де- 
тализация каждого объекта придает 
игре неописуемый антураж. К тому 
же все действо полностью интерак- 
тивно. К примеру, взорвав танк где- 
нибудь в чаще леса, будьте готовы к 
пожару. А свалить что-нибудь боль- 
шое на роту вражеских солдат стало 


ЛК 
Бесподобная графика, интуитивное уп- 
равление, выверенный баланс, возмож- 
ность комбинированных атак, динамич- 
ный геймплей, сильный мультиплеер. 


моим любимым развлечением. Все 
это возможно благодаря совершенно 
новому движку Sage, разработанно- 
му создателями Red Alert 2. Единст- 
венное, что слегка огорчает — это 
вода. Видит бог, можно было сделать 
лучше. А пока довольствуемся нари- 
сованной движущейся лентой. 


АЕЩЕВ НЕЕЕМ 

Отыграв весь сингл (30 миссий по 10 
на сторону), сразу же приступайте к 
мультиплееру. Это даже лучше, чем 
Starcraft и AoE. Динамика и разнооб- 
разие стратегических маневров за- 
ставляют думать перед каждой атакой. 
А думать-то в стратегиях мы отвыкли 
уже очень давно. Ничего страшного, 
не можете — научим. Не хотите — за- 
ставлять не будем, сами поймете. 


ТАНЦЫ НАРОДОВ МИРА 

«О воздействии игр на юношеский 
организм», «Игры как пропаганда», 
«Американизм и глобализм в ком- 
пьютерных и видеоиграх». Эти рабо- 
ты еще не написаны. Они ждут сво- 
его часа. Кое-какие выводы можно 
сделать уже сейчас, прочитав следу- 
ющие отчеты игравших в С&С (за 
одну строну) на протяжении 5 часов 
кряду. Перестукин, встань с коврика 
и перестань молиться! И сними шля- 
пу, в конце концов, ты в помещении! 
Ну что ж, одного из нас убедить в 
правильности проамериканского ук- 
лада жизни им так и не удалось. 


СТРАНА ИГР 


Ш МИНУСЫ 

Их практически нет. Разве что реки на 
экране простираются почти что бегу- 
щей лентой. К тому же вся эта прелесть 
весьма требовательна к ресурсам. 


COMMAND & CONQUER: GENERALS 
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ТРАВТОРЫ Да ИХАДА 


«Нет бога, кроме Аллаха, и Мухаммед пророк ero!» - игра 3a Global Liberation Army, а проще говоря, за арабов начи- 
нается, конечно, не так. Но ни за какой ширмой политкорректности географического положения современного Мор- 
дора не скроешь. Даже в EA Pacific знают, что будет война. Ну что ж, с релизом они успели вовремя. Детям американ- 
ских солдат, отправленных на Восток, должно понравиться. 


ВИКТОР АЛЬ ПЕРЕСТУКИН 
PERESTUKIN@GAMELAND.RU 


a GLA идут воевать ортодок- 
сальные мусульмане или люди, 
сохранившие в своем сердце 
память о Dune. Песчаные ланд- 
шафты — это естественная среда оби- 
тания GLA. Я воевал не за Аллаха. Я 
воевал за Арракис. С некоторыми ус- 
ловностями арабов можно принять за 
ордосов, американцев за атрейдесов, 
а китайцев за харконненов. Патенто- 
ванный RTS toolkit работает. 
Начинающим шахидам или, по-нашему, 
самоубийцам, играющим за GLA (ибо 
жесточайший юнит-контроль), могу по- 
советовать следующее: убей врага не 
силой, но хитростью. Время Салах-ад- 
Дина прошло, Восток больше не может 
открыто сопротивляться крестоносцам. 


В C&C ресурс был всегда один — 
деньги. Деньги-Власть-Деньги. Живая 
и пестрая лента мохеровых халатов 
тянется от командного центра к на- 
громождению зиррУ-ящиков. Вот вам 
и добыча ресурсов. А когда из анга- 
ра выезжает первый трактор (на нем 
быстро рисуем «На Вашингтон»), 
мир американской пластмассовой 
асйоп-игрушки начинает — литься 
сквозь сплошную трещину в экране. 
Современный ислам глазами амери- 
канских школьников выглядит гроте- 
скно. Хусейну нет надобности в ору- 
жии массового уничтожения. У него 
есть тракторы джихада. Или точнее - 
поливалки. Вознесите Palace, где за 
деньги джин быстро наколдует вся- 
кие мерзости-апгрейды. Например, 
заслуживает внимания Anthrax. Все 
юниты, травящие окр. среду химика- 
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тами, получают +25 к атаке. Клин 
тракторов «вспашет» землю невер- 
ных, зальет ее клубящейся жижей. 
Никогда не думал, что орудие Алла- 
ха примет такую форму. 

«..Генерал Кир, командующий воен- 
ными силами США, вызывает Али Ма- 
меда Перестукина. Временное пере- 
мирие. Я наблюдаю, как гражданский 
автомобиль приближается к моей ба- 
зе. У вас были подобные инциденты? 
Как такое возможно?» 

— «Вы уничтожали наши базы, вы во- 
ровали наши ресурсы, вы били нас с 
воздуха! Так умрите же!!» 
Автомобиль, начиненный взрывчаткой, 
врезается в оружейный завод. Залп 
СКАДа (суперудар GLA) разносит ох- 
рану, а подземные шахты поблизости 
изрыгают полчища правоверных... 
Хоть и проиграем — зато эффектно. ш 


во время выбора стороны, вы 
можете насладиться сценой 
атаки американской базы. 


eS 5 
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Г -) 
Ваш успех в развитии напря- 
мую зависит от получаемых во 
время сражений наград. 
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COMMAND & CONQUER: GENERALS 


ПОД БЕЛОЙ ДЛАНЬЮ ДЕМОКРАТИИ 


Вступайте в ряды доблестной Американской армии. Помните, вы сражаетесь за мир, демократию и свободу. Не это 
ли истинный путь благородного война? Убей китайцев! Убей арабов! Убей всех и вся! И воцарится мир на пустой 
планете, и будет холодный дождь после огненной бури омывать тела наконец-то свободных людей. Это мой путь. 
Вступайте и вы в ряды самой продвинутой и многоликой армии С&С. 


> 


|” < 


Применение транспортной 
авиации — один из козырей 
армии США. Перед вами вы- 
брос десанта. 


Но самое коварное их свойст- 
во — быстрая и беспрепятст- 
венная доставка ресурсов. 
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КИР КУТЫРЕВ 
HGEAR@YANDEX.RU 


точки зрения тактики, USA — 

это самая интересная и много- 

функциональная сторона. Умело 

выстроенные комбинации уда- 
ров и супероружия способны раздавить 
противника, как мерзкую улитку. Но, к 
сожалению, реальную силу USA наби- 
рает только после пятой минуты игры. 
Так что сперва придется довольно 
сложно. Оборонительная тактика в на- 
чале — самый разумный способ закон- 
чить игру победителем. Низкая ско- 
рость постройки и сравнительная доро- 
говизна юнитов, в особенности тяжелой 
техники, заставляет предельно аккурат- 
но распределять ресурсы. Поначалу не 
гонитесь за прогрессом, постройте не- 
большую армию для сдерживания про- 
тивника. Рекомендую ограничиться пе- 
хотой, так как это значительно сокра- 
тит ваши расходы, а эффективность ос- 
танется на должном уровне. Далее пе- 


реходите на тяжелую технику. Она даст 
фору любому из юнитов других сторон. 
К примеру, пять апгрейженных «Пала- 
динов» (танки) могут с легкостью спра- 
виться с десятком лучших танков ки- 
тайцев. А если вы еще подкрепление с 
воздуха пришлете! Американская авиа- 
ция — это просто сказка. С довольно 
бесполезными вертолетами соседству- 
ют такие монстры, как «Раптор» — пе- 
рехватчик, бомбардировщик и еще 
черт знает что. Если же вы не привык- 
ли экономить, то закупайте сверхзву- 
ковые «Авроры». Им просто цены нет! 
Особенно когда их используешь в ком- 
бинации с разведывательным центром 
(открывает местоположение всех про- 
тивников). Только представьте: появля- 
ется сообщение о постройке арабами 
пусковой установки СКАД (неприятная 
вещь). Начинается отсчет до запуска. 
Вы открываете всю карту на 30 секунд 
и ищете расположение вражеской шах- 
ты. Далее направляете на нее «ППЧ» 
(секретная разработка USA — энерге- 


тическое спутниковое орудие). Чтобы 
закончить мероприятие, посылаете в 
точку конфликта две «Авроры». Для 
верности можно вызвать три А-10 (так 
же доступны только для USA). А таких 
комбинаций десятки! Что касается эко- 
номической стороны, здесь вы тоже в 
обиде не останетесь. Основное отли- 
une USA от других сторон — это сбор 
ресурсов. Если транспортировка в sup- 
ply depot у всех осуществляется по 
земле, то у USA этим процессом за- 
ведуют вертолеты «Мул». Противник 
наверняка страшно изумится, когда он 
увидит пустые склады возле своей ба- 
зы. Налаживайте сбор ресурсов по 
всей карте, благо цена каждого верто- 
лета сравнима с ценой танка. А их 
придется делать очень много. Так что 
если хотите почувствовать себя частью 
медленного, но мощнейшего механиз- 
ма, технически и тактически превосхо- 
дящего все остальные стороны, добро 
пожаловать в армию Соединенных 
Штатов Америки. ш 


СТРАНА ИГР #4(133) ФЕВРАЛЬ 2003 


По вопросам оптовых ПРОДО М сотрудничества обращаться по 

3 | ТАЗ О М, стай Sales@media2000.ru. Заказ дисков по 

78501.18 ета ака: -с3 те 4122000 ги. Доставка по 

Mocme - бесплат»о!'' зирогистрированмых пользователей по 
телефону! 095) 777.38.52 emai виррой 5 те 0122000 ги 


п ene вочигинной “Megwe-Ceparc-2000°, Пичыби  №% 775227 Права на издание ма теронторфи Paden СНГ и (тран 'Вагтии 
т жблении "ВО Диск” Права на распространено ео России. СНГ и стран Barrie примжадлеа® вомищьеыя, ды т 

2 3002 Mantes Cristo МАбамыими Название » noroten Monte Саи отеи рованмалми тсфьрнымы знаюалин Monte Crate Мите, OON 

2002 Orion Micture@ Carpet ation TOON TM 4 © 1986 Orion Pictures Coffiieation. oe прова Seiten Ged 


[OTe ed SPRY este mtr FOUN Core 
OCTA ie товарным Be dew MEIC СОСТ вестью COOFMMICT уюмщих ибодельйцен Разработчни Digital Reality 


TEMA HOMEPA 


Вдохновленные идеями Советов, их стратегическим гением и парадигмой военно-экономического развития, во всей 
полноте отраженными в C&C: Red Alert 2, мы, китайцы, становимся достойными и, несомненно, более последовательными 
и решительными продолжателями некогда великой державы в ее нелегкой борьбе с американским империализмом — 
неважно, велась ли она в условиях 20-изометрии или, как это произошло сейчас, переносится в трехмерное 
пространство. И для достижения успеха в этой всепоглощающей битве мы готовы идти на сближение с любыми 
сочувствующими сторонами. Как показывает опыт, подобные дипломатические шаги полностью себя оправдывают. 


Атака китайской военной ба- 
зы. Главная цель — пусковая 
установка ядерных ракет. 


i 


Tex же, кому атака не уда- 
лась, ждет вот такой 
поучительный сюрприз. 


АЛЕКС ГЛАГОЛЕВ ДЗЫ 
GLAGOL@GAMELAND,RU 


ak, один из наиболее видных 

штатовских военачальников -— 

генерал Кир — в недавнем про- 

шлом проводил крупномасштаб- 
ную операцию на сопредельных терри- 
ториях, имеющих для Китая важное 
политико-экономическое — значение. 
Также оказались затронутыми интере- 
сы некоторых арабских государств. 
Выступив разрозненно, армия Китая и 
сборные арабские силы поначалу тер- 
пели сокрушительное поражение, неся 
значительные потери в технике и люд- 
ском ресурсе. Тогда было принято ре- 
шение вступить в переговоры с лиде- 
ром наших будущих союзников — Ра- 
шидом ибн Перестукиным, которые за- 
вершились обоюдным согласием вы- 
ступить под едиными знаменами по- 
борников справедливости против им- 


периалистических ястребов дяди Сэма 
и генерала Кира (согласно агентурным 
сведениям стажировавшегося в свое 
время в качестве героя-наемника в 
мистическом, а потому идеологически 
чуждом любому советскому китайцу 
мире WarCraft Ill). Результат превзо- 
шел самые смелые ожидания. Что ни 
говори, это лишь поодиночке мы сла- 
бые прутики — вместе мы веник! Ки- 
тайско-арабский союз Меча и Орала 
оказался достойным противником кро- 
вожадным акулам кровавого наемника 
Кира, естественно, не выдержавшего 
войны на два фронта. Ох, и досталось 
же этим капиталистическим собакам! 
Уж мы их с Перестукиным душили-ду- 
шили, душили-душили... Мировой ба- 
ланс восстановлен, и мир больше ни- 
когда не станет однополюсным! 

Меня часто спрашивают, что испы- 
тывает полководец, сталкиваясь с 
противником лицом к лицу на поле 


брани? Сложно описать чувства, 
овладевающие душой в такой реши- 
тельный момент. Скажу лишь одно: 
настоящему генералу С&С никакие 
учебные схватки с компьютерными 
противниками не дадут и сотой до- 
ли того воодушевления, которое 
охватывает его в мультиплеерной 
битве. 

И напоследок о тактике и стратегии 
ведения боя. Мой секрет победы 
прост. Оказываясь в гуще сражения, 
я всеми силами стараюсь не предпри- 
нимать абсолютно никаких действий, и 
именно в этом заключается тайна мо- 
его неизменного успеха. Ибо, как гла- 
сит известная китайская мудрость пу- 
ти Дао, «если долго сидеть на берегу 
реки и ничего не делать, то рано или 
поздно увидишь, как мимо проплывет 
труп твоего врага». Надо лишь при- 
смотреться к монитору чуть внима- 
тельнее. 


SHOMMAH NOG 
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АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
SPOILER@GAMELAND.RU 


ВАЛЕРИЙ КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


амый верный способ получить 
исчерпывающую и достоверную 
информацию — узнать все не- 
посредственно у самих перво- 
проходцев. К тому же сами сотрудни- 
ки не прочь поделиться своим опы- 
том. В состоявшейся по случаю бесе- 


де приняли участие президент «Буки» 
Игорь Устинов, вице-президент по 
международным операциям Максим 
Михалев и Сергей Печенкин, менед- 
жер, специализирующийся на отноше- 
ниях с Китаем. 


МЕСТО ПОД СОЛНЦЕМ 

Первый и, в общем-то, очевидный во- 
прос с нашей стороны — почему? По- 
чему именно Китай, и чем был обус- 
ловлен такой выбор? Ответ на самом 
деле напрашивается сам. 


«БУКА» БЕРЕТ КУРС НА ВОСТОК 
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«BYKA» BEPET KYPC HA BOCTOK 


Рынок компьютерных игр в Китае до 
сих пор находится в зачаточном со- 
стоянии. Во-первых, в стране с ре- 
кордным населением насчитывается 
в общей сложности не более пяти 
девелоперов, что говорит о крайне 
небольшом количестве собственных 
разработок. Во-вторых, в Китае нет 
издателей как таковых — представле- 
ны лишь компании-дистрибьюторы, 
занимающиеся локализацией, рекла- 
мой и распространением игр. 

Из всех зарубежных издателей свои 
представительства за Великой Сте- 
ной имеют лишь такие признанные 
во всем мире гиганты, как Ubi Soft 
и Electronic Arts. Причем позицию 
последней на китайском рынке мож- 
но назвать слабой. Основная причи- 
на невнимания к западным продук- 
там со стороны населения Подне- 
бесной — огромная роль флибустье- 
ров в распространении компьютер- 
ного софта, являющаяся наиболее 
трудноустраняемой преградой к по- 
лучению издателями прибыли. 
Вместе с тем рынок Китая считает- 
ся достаточно перспективным для 
того чтобы компании могли начи- 
нать на нем свою деятельность. В 
первую очередь, конечно же, при- 
манкой служат его огромные раз- 
меры, постоянный уверенный рост 
и взрывное расширение. Как гово- 
рит Максим Михалев, раз рынок 
большой и развивающийся, а конку- 
ренты на нем практически не при- 
сутствуют, в результате получается 
довольно неплохая комбинация. 
Стоит отметить, что Китай испыты- 
вает схожие с Россией проблемы 
экономического характера. Посему 
опыт, накопленный «Букой» за дол- 
гое время работы дома, должен 
только способствовать продвиже- 
нию на зарубежный рынок. И 
опять же, если сравнить население 
России и Китая, то, исходя из про- 
стейших пропорций, несложно 
представить, на какой уровень 
спроса может рассчитывать компа- 
ния, решившаяся осваивать тамош- 
нюю зарождающуюся индустрию. 


Риск, связанный с выходом на но- 
вый рынок, велик. «Буке» потребо- 
валось три года, чтобы изучить ры- 
ночную среду и сделать все необхо- 
димые выводы. На данном этапе по- 
ка лишь идет вложение средств с 
прицелом на долгосрочную перспек- 
тиву, хотя существует немалая на- 
дежда, что отдача начнет ощущаться 
уже в ближайшее время. 


Казалось бы, основной проблемой 
может стать то, что игры в Китае за- 
прещены. В прямом смысле этого 
слова. Однако существует одно не- 
большое, но хитрое «но»: почти все 
игровые проекты могут расцениваться 
в качестве учебных пособий. И толь- 
ко лишь после утверждения своего 
скрытого предназначения в различ- 
ных правительственных инстанциях 
игры получают полное право на свои 
законные места на полках магазинов. 
Пример: action/RPG Diablo вполне 
способна выступать в качестве тре- 
нажера по использованию мышки, а 
стратегии на историческую темати- 
ку проходят в официальных доку- 
ментах как учебники по гуманитар- 
ным дисциплинам. Собственно, по- 
следние и пользуются наибольшей 
популярностью у китайской игровой 
общественности. Ценность игр рез- 
ко возрастает, если в них повеству- 
ется о событиях, напрямую связан- 
ных с историей страны Великого 
Дракона. Попросту говоря, какой- 
нибудь боевик с Конфуцием в глав- 
ной роли заранее обречен на ус- 
пех. На втором месте по популяр- 
ности следуют ролевые игры. К сло- 
ву, РС-версия Grandia Il разошлась 
в Китае немыслимыми тиражами. 

Отдельную нишу занимают онлайно- 
вые забавы. Это явление прежде все- 
го обусловлено тем, что неограничен- 
ный доступ в Интернет по выделенно- 
му каналу в пересчете на валюту 
США стоит в Китае порядка 12 дол- 
ларов. Пользователи при этом полу- 
чают отличное качество связи. До- 
вольно наглядной является ситуация, 
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Полный (Neocon взотнеров Plenacle смотрите ва сыйте 


TEMA HOMEPA 


«BYKA» BEPET KYPC HA BOCTOK 


Буковские игры про Пятачка 
на полке китайского магазина. 


Историческое событие: Пекин, 16 октября, г-н. Wang Changying 
(CNPIEC) и г-н. Игорь Устинов «Бука» подписали контракт на издание 


в Китае игры «Красная Акула» (Red Shark). Свежую «Страну Игр» привезли? Нет еще?! А когда будет? 
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ЕСА Ци оС КАНА 
Вот тебе шанс - яе упусти его. Теперь ты сам можешь 
сделать всё так, как надо. В игре “442: Формула побевы” ты 
можешь попробовать себя как в роли тренера футбольной 
команды, так и в роли менеджера клуба. Теперь только ты 
будешь решать кого поставить в напаление, а кого - в 
зашиту. Короче, все в твоих руках - начиная от составления 
расписания тренировок команды на гол вперёд, и 
заканчивая стоимостью хот-догов на стадионе. 


Действуй! Оле-оле-оле! 


кни-ческая POLIS: для 38 истрифовенных пьзователей с понедайьникв 
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ЧЕРЕЗ И 


В преддверии выхода Homeplanet делегация 
«СИ» решила посетить команду Revolt 
Games, ответственную за разработку проек- 
та, а также за локализацию множества игр. 
Среди которых выделяется Runaway, полу- 
чивший «платиновую» награду нашего жур- 
нала и номинацию на награду «СИ» в кате- 
гории «Adventure года». Об истории Revolt 
Games и текущих разработках нам расска- 
зал Алексей Медведев — технический ди- 
ректор компании. 


КИРИЛЛ КУТЫРЕВ 
KIR@GAMELAND.RU 


СЧЕГО BCE НАЧИНАЛОСЬ 
есколько человек, составляю- 
щих на данный момент ядро ко- 
манды Revolt Games, после 
осуществления очередного про- 

екта ушли из компании NMG и осно- 

вали собственную команду. Через не- 
которое время RG подписала договор 

с компанией «Руссобит-М» на произ- 

водство шутера Neuro и тут же нача- 

ла над ним работать. Было это в мае 

2001 года. С самого же начала воз- 

никла идея локализационной работы. 

Не ограничиваясь разговорами, Revolt 

Сатез, продолжая разработку игр, 

подписала контракт на локализацию 

игр. С того исторического момента и 

по сегодняшний день в активе коман- 

ды более двадцати адаптированных к 

русскому рынку игр. Собственно сама 

работа над локализацией началась 
где-то осенью 2001 года, и с тех пор 
уже больше года разработчики заняты 
различными проектами. Одной из са- 


REVOLT GAMES: ЧЕРЕЗ ТЕРНИИ К ЗВЕЗДАМ! 


мых значимых и сложных проделан- 
ных ими работ стала небезызвестная 
Аипамау. Основная сложность заклю- 
чалась в том, что игра была предо- 
ставлена RG на испанском языке. 
Плюс к этому у команды не было 
практически никаких контактов с раз- 
работчиками — так вышло, что работа 


над проектом осуществлялась в тот 
момент, когда те почти разорились и 
не подавали признаков деловой жиз- 
ни. Технической поддержки также 
ожидать не приходилось. После того 
как RG сдали русскую версию игры, 
оказалось, что разработчики все же 
живы, и как раз занимаются локали- 
зацией Runaway на немецком, англий- 
ском и других языках. «Просто попа- 
ли в неблагоприятную фазу», — гово- 
рит Алексей Медведев, технический 
директор ВС, — «предоставленный нам 
материал был сомнительного качества 
и отнюдь не предназначен для полно- 
ценной и продуктивной работы». Это и 
явилось одной из причин задержки 
выхода «русского» Runaway. Помимо 
этого локализаторами был проделан 
огромный объем работы: порядка 7000 
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диалогов с участием около 24 актеров. 
К примеру, роль Джины пришлось пе- 
реписывать 2,5 раза. В первый раз 
она была переиграна целиком. Второй 
вариант команду тоже не устроил, хо- 
тя была приглашена другая актриса. В 
третий же раз работа застряла прак- 
тически на самом начале, и только по- 
сле небольшого перерыва RG все-таки 
удалось записать финальную версию 
соответствующего запросам уровня. 


ИРОНИЯ СУДЬБЫ 

Компания, известная в России как 
Revolt Games, за рубежом именует- 
ся совсем иначе. Так исторически 
сложилось, что названию, придуман- 
ному в момент возникновения ко- 
манды, была уготовлена незавидная 
участь. По мере продвижения брен- 
да на мировой рынок сразу же воз- 
никла проблема авторских прав. В 
офис RG пришло письмо от компа- 


Эту технику стоит купить! 


120 Mb SORANM 
20 Gh UDMA-100 
CO 532» SAMSUNG 
BOUND CARD ‘28 
AGP 64 8 ЗО а, 
aTxK aaow 
ROLSEN 


15” 


AGP 84 M8 3D 4. 
ATK эс 


ROLSEN 


SS М мс 


нии Acclaim, в котором было сказа- 
но, что торговая марка Revolt no 
праву принадлежит им: «Наши по- 
пытки решить этот вопрос ни к чему 
не привели — под эгидой Acclaim бы- 
ла выпущена игра под названием 
Re-Volt, и все права на это название 
принадлежат исключительно им». За- 
регистрировать интернациональную 
торговую марку Revolt Games оказа- 
лось невозможным. Так что было 
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принято решение оставить уже су- 
ществующее название на россий- 
ском рынке, так как на тот момент 
данная марка уже стала довольно 
известной, а для мирового рынка 
компания стала называться Зтар 
Сатез. На данный момент в ко- 
манде 26 человек, 10 проектов на 
локализацию и множество готовых 
к воплощению идей. 


HOMEPLANET 

Homeplanet — приквел Neuro. Изна- 
чально основным проектом должен 
был стать шутер, но в процессе ра- 
боты над ним родилась мысль сде- 
лать отдельную игру-симулятор. Так 
появилась идея создания 
Homeplanet. Действия игры разво- 
рачиваются в той же вселенной, за 
два-три года до начала сюжетной 
линии Меиго. Отголоски крупных 
событий прошлого можно будет 
встретить и в той, и в другой игре. 
Действие, происходящее В 


Homeplanet, косвенно связано с 
сюжетом Neuro. В данный момент 
игра находится на стадии финаль- 
ной беты, которую RG будет pac- 
пространять на дисках бета-тесте- 
рам. Назначена примерная дата 
релиза игры: февраль-март 2003 
года. Где-то через год будет гото- 
ва и Neuro. Игра должна занять оп- 
ределенную нишу в жанре космоси- 
мов, который на данный момент 
испытывает продолжительный кри- 
зис. Если вы помните, со времен 
FreeSpace 2 ничего более-менее 


масштабного не выходило. Возмож- 
но, Homeplanet станет основным 
конкурентом столь ожидаемого 
Freelancer. В отличие от него, в 
этой игре рекомендуется использо- 
вать джойстик, так как игра мыш- 
кой значительно затруднит весь иг- 
ровой процесс. За время создания 
НР единственным космическим си- 
мулятором, который был полностью 
пройден разработчиками до конца, 
был X-Wing: Alliance. Возможно, He- 
которые веяния этой игры будут 
присутствовать и в Homeplanet. По- 
стоянное действие, ощущение жи- 
вого мира, пространные диалоги 
сделают из простого симулятора 
живую и интересную игру. Здесь, в 
отличие от Wing Commander, не бу- 
дет четкого брифинга миссий: где и 
кого убить, появится огромное ко- 
личество озвученных диалогов. 
Также обещается феерический 
юмор, который, по свидетельству 
разработчиков, в последнее время 
стал мешать продуктивной работе 
всего коллектива. «Только пред- 
ставьте: вся контора лежит, когда 
они режут озвучку!» 

Основной упор был сделан на тра- 
диционность. Это осознанный шаг. 
Никакой торговли и всего такого, 
что может отвлекать от непосред- 
ственных космических баталий. 
Коньком игры стала абсолютно вы- 
веренная физика: к ней сложно 
привыкнуть, но приятно играть в 
дальнейшем. Игра построена на 


собственном графическом движке. 


Под конец его оптимизации стало 
возможным выводить бешеное ко- 
личество полигонов, но, с другой 
стороны, Revolt Games не хочется 
перегружать игру, так как многое, 
напомним, завязано на физике. К 
примеру, очень забавно выглядит 
эффект столкновения: разогнав- 
шись на маленьком истребителе до 
скорости нескольких миль в секун- 
ду, игрок попробовал врезаться в 
огромный крейсер. Как результат: 
истребитель вдребезги, а крейсер 
вертится вокруг своей оси с неве- 


роятной скоростью. И все это удо- 
вольствие становится играбельным 
на РШ 800, GF2. При создании 
Homeplanet разработчики не стал- 
кивались с особыми трудностями, 
так как большая часть команды — 
опытные люди. «На все возможные 
грабли мы уже наступили, наш де- 
виз — никогда не делай того, за что 
было бы потом стыдно». Если про- 
ext Homeplanet окажется рента- 
бельным, возможно появление его 
продолжения в виде симулятора. 


NEURO 

Neuro — не столько логическое про- 
должение Homeplanet, сколько са- 
мостоятельная игра в той же все- 
ленной с перекликающимися собы- 
тиями. Действие происходит через 
3 года после окончания Homeplanet. 
В первую очередь игра — научно- 
фантастический шутер. Эталоном 
при разработке Neuro стали такие 
хиты, как System Shock и Deus Ex. 
Поэтому в небольшом количестве 
будут присутствовать элементы 
RPG. Несмотря на линейный сю- 
жет, в новом проекте будет реали- 
зована возможность различного 
прохождения игры. Главный герой — 
боец-псионик — обладает уникаль- 
ной способностью  пси-контроля. 
Этот дар — последствие ряда науч- 
ных экспериментов. Возможность 
использования пси-контроля в игре 
полуопциональна и полунеобходима. 
По аналогии с прохождением любой 
RPG за мага: сначала вам придет- 


ся действительно сложно, но чем 
дальше — тем легче. В большинстве 
игровых ситуаций можно выбрать 
как силовой, так И «магический» 
путь решения проблем. 

По словам разработчиков, второй 
путь окажется сложнее, но во сто 
крат интереснее первого. Механизм 
пси-контроля реализован путем все- 
ления героя в сознание жертвы, 
при этом родное безвольное тело 
становится легкой добычей прохо- 
дящего мимо патруля. Прокачка 
персонажа отсутствует, зато суще- 
ствует возможность апгрейда пси- 
способностей. Хотя игра находится 
лишь на стадии начальной разра- 
ботки (движок сделан на 70%), нам 
был продемонстрирован уровень 
для теста оружия. Несмотря на от- 
сутствие текстур, световых эффек- 
тов и всего того, что должно сде- 
лать Neuro играбельным, чувствует- 
ся добротный и душевный подход 
разработчиков к своему детищу. 
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Яркий дуэт Legend of Zelda: Ocarina of Time и Majora’s Mask оставил в 
нашей памяти массу приятных воспоминаний. В эпоху N64 пресловутая 


«нинтендовская» магия работала на редкость хорошо, и все трехмерные 
обновления классических двухмерных игр принимались на ура. Сегодня 
легендарному сериалу уготованы новые испытания. 


СЕРГЕЙ ОВЧИННИКОВ 
AMIR@GAMELAND.RU 


овая Legend of Zelda с самого 

начала превратилась в проект 

противоречивый и даже, если 

можно так выразиться, скандаль- 
ный. После «вроде как» анонса во вре- 
мя первого представления GameCube 
реалистичной, мрачной готической вер- 
сии игры — полный разворот годом спу- 
стя. Мультяшный облик, гигантские хит- 
рющие глаза Линка и буря эмоций в Ин- 
тернете и игровой прессе. Публике в ос- 
новном изменения не нравятся. Миямо- 
то пропускает критику мимо ушей и тре- 
бует от фанатов терпения. Мол, пока вы 
во все это не поиграете, все равно ни- 
чего не поймете. Надо сказать, что 
японский мэтр уже давно привык пола- 
гаться в процессе создания своих творе- 
ний исключительно на себя и свою ко- 
манду, полностью игнорируя обществен- 
ное мнение, каким бы оно ни было. И 
почти всегда оказывается прав. Легкие 
промахи случаются лишь с проектами, 
которым сам Миямото уделил недоста- 
точно своего внимания. Качество Luigi 
Mansion, Pikmin и отчасти даже Super 
Mario Sunshine пострадало лишь из-за 
того, что креативный директор, продю- 
сер, член совета директоров и прочая, и 


прочая, слишком много времени проси- 
живали вместе с разработчиками Metroid 
Рите и Legend of Zelda. В результате 
мы получили три просто очень хороших 
и две совершенно выдающихся игры. По 
крайней мере, последний месяц, прове- 
денный вашим покорным слугой в мире 
японской версии Legend of Zelda: Kaze 
no Takuto (переведенной американцами 
как The Wind Waker, хотя скорее бы по- 
дошло The Wand of the Wind), оставил 
именно такие ощущения. 

Жизнеутверждающее начало, которым 
насквозь пропитан весь сериал, начи- 
ная с первой части, вышедшей на NES 
и заканчивая сумасбродной Марга’$ 
Mask, наконец-то получило в Wind 
Waker главенствующую роль. Последо- 
вательно раскрывая перед нами все 
грани силы, мудрости и смелости, со- 
ставляющие основу основ существова- 
ния мира Zelda (именно из этих эле- 
ментов и состоит легендарный TriForce), 
дедушка Миямото, как, например, и де- 
душка Миядзаки, поет гимн жизни во 
всех ее проявлениях. С поразительной 
для видеоигры эмоциональной силой и 
уверенностью разворачивается новое 
эпическое повествование. На экране 
появляются летописные зарисовки, рас- 
сказывающие историю «героя в зеле- 
HOM», который всегда появляется ниот- 


Wind Л Кервьработе. От игрока требуется не только двинуть C-stick веправияьном 
направлении, но и попасть в такт. 
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Чуть ли не впервые в своей истории компания 
Nintendo решилась на проведение столь масштабной 
промо-акции. Всем покупателям, оформившим предва- 
рительные заказы Ha Legend of Zelda: The Wind Waker, 
совершенно бесплатно достанется и специальный бо- 
нус-диск, на котором размещены полные версии супер- 
хита для №64 Legend of Zelda: Ocarina of Time и совер- 
шенно новая вариация этой же игры, URA Zelda, неког- 
да предназначавшаяся для выпуска на неуспешном 
add-on аксессуаре для N64, 6400. В URA Zelda знато- 
ки OoT смогут встретить более сильных противников, 
основательно перемешанное расположение всех пред- 
метов и еще несколько интересных сюрпризов. Обе иг- 
ры были оптимизированы для GameCube, портированы 
в более высоком разрешении, снабжены абсолютно 
стабильным framerate в 30 кадров в секунду. Классика 
32/64-битной эры в подарок - это замечательно. Пред- 
ложение действительно на всех трех основных рынках, 
включая европейский. Поскольку игры для GameCube в 
Россию завозятся практически официально, россий- 
ские РАЁ-игроки, в принципе, также могут рассчиты- 
вать на такой бонус. 


куда, готовый защищать мир от 
зла и потом вновь уходит в нику- 
да. Что, кстати, с легкостью объ- 
ясняет тот факт, что Линк в каж- 
дой Zelda всегда разный, не- 
множко отличный от своих пред- 
шественников. Все легко — ведь 
это просто разные люди, 9999... 
эльфы... хммм, в общем, сущест- 
Ba. Legend of Zelda обзаводится 
собственной мифологией, совер- 


шенно необходимой для любого 
культа. Современная игровая мо- 
да не имеет никакого значения. 
Перед нами Zelda. И все Vice 
City, The Getaway и Mafia этого 
мира застывают в почтительном 
ожидании... Ну как? 

Если коротко, то просто неверо- 
ятно. Новый мультяшный мир пы- 
шет жизнью и отрисован с такой 


детализацией и вниманием к ме- 
“>. 


лочам, которым позавидует лю- 
бая Наю. И даже феноменальный 
Metroid Рите окажется лишь 
«примерно на одном уровне» с 
Wind Waker. Злополучная графи- 
ка в стиле cel-shading на деле 
таковой не является. Nintendo 
называет технологию toon-shad- 
ing, и отличия от набившего ос- 
комину стиля заключаются не 
только в названии. В графике 
Zelda отсутствуют толстые линии, 
выделяющие полигонные модели, 
выполненные в се|-технике. Уни- 
кальная модель освещения, про- 
работанная до мельчайших дета- 
лей анимация и чудесные тексту- 
ры создают на экране ощущение 
прекрасно нарисованного мульт- 
фильма. Трехмерного, но при 
этом нарисованного вручную. 
Представьте себе Shrek, на кото- 
рого после обсчета моделей вме- 
сто силиконовых текстур были 
натянуты карандашные и пас- 
тельные тона. Отдельной строкой, 
разумеется, отмечаются огром- 
ные хитрющие глаза... 

В своем стремлении поймать не- 
уловимое и дать игрокам возмож- 
ность как следует рассмотреть 
невидимое авторы игры зашли 
еще дальше, чем в Ocarina of 
Time. Там-то все было просто — 
нам всего-навсего давали воз- 
можность путешествий во време- 
ни. В мире Wind Waker основной 
движущей силой является ветер, 
еще одна субстанция, как гово- 


рится, без запаха и вкуса. Боль- 
шая часть территории мира в 
Wind Waker покрыта водой, и все 
свои путешествия Линк отныне 
совершает на умной и не в меру 
болтливой парусной лодке. Для 
подобных вояжей необходима 
возможность управлять направле- 
нием ветра, и у вас она появит- 
ся буквально спустя час после 
начала игры. Полноценная заме- 
на окарине из двух предыдущих 
серий, музыкальная волшебная 
палочка под названием Wind 
Waker, позволяет начинающему 
волшебнику добиться многого. 
Принцип действия похож на ока- 
рину, однако теперь значение 
имеют не только ноты, которые 
вы играете, но и темп музыки. 
Wind Waker отсчитывает такты, 
как заправский метроном, а вам 
необходимо лишь попасть в нуж- 
ную ноту в нужное время. Про- 
цесс требует определенного при- 
выкания, но после того как все 
начинает получаться, доставляет 
истинное удовольствие. Вообще, 
новая Zelda выделяется, прежде 
всего, именно этим моментом. 
Поначалу все выглядит странно, 
необычно, непонятно. Однако уже 
спустя пару минут (в отдельных 
особо тяжелых случаях — полча- 
са) во всем можно великолепно 
разобраться, и, умело используя 
полученные навыки, веселиться 
на полную катушку. Кстати, об ог- 
ромных хитрющих глазах. Линк 


a Большущий Кухонный НОЖ Одного ИЗ гоблинов неудобен, HO может оказаться по- 
лезен при решении очередной головоломки 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


id id id 2d Od 
Ф SELES 


: (GW. world 


интерактивный 
интернет-магазин 


Официальная гарантия 
от компании Sony 

на 1 год, в подарок 
Вы получаете 
S-Video/AV кабель. 


В подарок Вы получаете 
’ фирменную ручку и бейсболку 
_ с логотипами GameCube 
sn re 
Bod coetremmass 
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частенько пытается помочь вам справить- 
ся с очередной головоломкой, настойчиво 
оглядывая какую-нибудь деталь интерьера. 
Капитальной перестройки игрового процес- 
са по сравнению с Ocarina of Time не слу- 
чилось. The Wind Waker — это «еще одна 
Zelda» с новым интересным дизайном, 
оригинальными сюжетными решениями и 
гигантским новым миром, открытым для 
исследования. Впервые все путешествия 
происходят на воде. Впервые количество 
секретов и мелких островков превышает 
все разумные пределы. Нет рыбалки. За- 
то есть развеселые поиски сокровищ. В 
классическом понимании — меньше подзе- 
мелий. На деле — меньшее количество 
стандартных dungeon’oB компенсируется 
более массивным и интересным внешним 
миром. Порой для того чтобы добраться 
до входа в очередное подземелье, прихо- 
дится преодолеть немало препятствий. 

Максимальное удовольствие новая Legend 
of Zelda доставит, конечно же, старым фа- 
натам сериала. Не вполне следуя традици- 
ям Majora’s Mask переворачивать все с ног 
на голову, Wind Waker все же дает фана- 
там возможность как следует посмеяться. 


Так, например, спустя тысячу лет (а имен- 
но столько прошло на землях Hyrule с мо- 
мента последнего появления нашего героя) 
замечательная раса камнеедов отрастила 
себе крылья и в целом значительно поху- 
дела. При этом по-прежнему обожаемая 
дымящаяся вулканическая скала является 
их единственным и любимым пристанищем. 
Мир Zelda все так же полон сюрпризов и 
очаровательных обитателей. Так, таинст- 
венный и древний лес, расположенный в 
дупле гигантского дерева, населен веселой 
расой древесных листочков, которые в 
благодарность за избавление от паразитов, 
похожих на ожившие кусочки ягодного же- 
ле, подарят специальный лист Deku Leaf, 
который можно использовать вместо пара- 
шюта, и станцуют веселый танец. 

Изменений собственно в игровой механи- 
ке достаточно много, однако общей карти- 
ны они не меняют, ибо предназначены, 
чтобы сделать ваше пребывание в Wind 
Waker максимально удобным и веселым. 
Так, например, Линк теперь может подби- 
рать любое оружие, брошенное противни- 
ком. Это может быть палка, гигантское 
копье или даже некое подобие сабли-ма- 


© Все игры, все приставки, 
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Руль Logitech 
Driving Force (PS2) 
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Grand Theft Auto: 
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Беспроводной 
джойстик Eclipse 
Wireless (Xbox) 


Super Mario 
Sunshine 


XUT? 


чете. Другое дело, что вынести 
все это обмундирование за пре- 
делы комнаты невозможно, а 
оружием необходимо пользовать- 
ся лишь для того, чтобы эффек- 
тивнее бороться с врагом или 
решать головоломки. Не стоит 
расстраиваться — у Линка имеет- 
ся и собственный полный арсе- 
нал, включая бумеранг, который 
теперь может подряд поражать 
до пяти выбранных целей. Бои 
теперь куда более структуриро- 
ваны и интересны. У Линка по- 
явилось по одному новому спе- 
циальному удару для каждого из 
монстров — для его исполнения 
необходимо дождаться, пока меч 
засветится зеленым (ну, почти 
как у Фродо во «Властелине ко- 
лец»!) и нажать на кнопку А. Ре- 
зультатом станет какой-нибудь 
невероятный кульбит в стиле 
лучших комб из Soul Calibur. 
Deku Leaf, о котором мы расска- 
зывали чуть выше, является од- 
ним из самых ценных приобрете- 
ний. При помощи этого нехитро- 


| 


го устройства Линк может с вы- 
сокой эффективностью лупить 
некоторых врагов, генерировать 
сильные порывы ветра (это весь- 
ма пригодится в некоторых под- 
земельях, в которых обычного 
природного ветра, разумеется, 
нет) и, разумеется, парить над 
территорией на эдаком парашю- 
те. Бесконечно это делать, ко- 
нечно, не удастся, поскольку ис- 
пользование Deku Leaf расходует 
магию, запасу которой свойст- 
венно в самый неподходящий 
момент подходить к концу. В 
числе новых игровых элементов 
значится также и модный сейчас 
stealth-action — похоже, единст- 
венный элемент игры, с которым 
Миямото пошел на поводу у тол- 
пы. Стелс-уровней во всей игре 
всего несколько, и их прохожде- 
ние, как правило, связано с про- 
крадыванием с бочкой на голове 
мимо тупоголовых, но уж очень 
свирепых кабаноподобных охран- 
ников. Стоит ли говорить, что в 
моменты особой опасности Линк 
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Не умаляя достоинств огня и световых эффектов, отме- 
тим, что вода удалась разработчикам на редкость хорошо. 
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корчит наиболее хитрющую фи- 
зиономию? 

Wind Waker, помимо всех своих 
очевидных достоинств, представ- 
ленных выше, весьма сильна и с 
технической точки зрения. Да, 
взглянув на первый остров и 
вдоволь нарубившись трехмер- 
ной, колышущейся на ветру трав- 
ки, вы, возможно, скажете, что 
ничего особенного в этой графи- 
ке нет. Но подождите со своими 
суждениями. Хотя бы до первого 
подземелья. Огненные потоки ла- 
вы, с огромной мощью извергае- 
мые из вулкана на высоту десят- 
ков метров наверняка изменят 
ваше мнение. А ведь еще есть 
светлячки, лампы, факелы — каж- 
дый световой эффект представ- 
ляет собой маленький шедевр. 
Детализация игровых моделей 
заставляет в недоверии прижи- 
мать нос к экрану — в чем трюк, 
в чем фокус? Причем виной то- 
му, скорее, не количество поли- 
гонов (и без того весьма солид- 
ное), а качество анимации и гра- 
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мотнейший дизайн. Избавившись 
от ограничений картриджа и сла- 
бенького звукового процессора 
№4, знаменитый Кодзи Кондо 
создал для Wind Waker уникаль- 
ный саундтрек, одновременно ве- 
личественный и по-домашнему 
уютный. Вместе с новыми мело- 
диями — римейки хорошо знако- 
мых тем, включая Hyrule 
Overworld из OoT. 

Не буду больше пытать Bac свои- 
ми субъективными россказнями. 
Лучше постарайтесь хоть одним 
глазком взглянуть на это мону- 
ментальное творение, а еще луч- 
ше поиграть в него. Wind Waker 
настолько близка к понятию «иде- 
альная игра», что, как и в случае 
с Ocarina of Time, после заверше- 
ния путешествия приходит нешу- 
точный страх. А во что же после 
ЭТОГО я смогу играть? Впрочем, 
это легко можно списать на мою 
безнадежно глупую преданность 
творениям одного простого игро- 
вого дизайнера. Так что не верь- 
те ни единому слову! 


ВЛЯПЫВАТЬ, вляпать, вляпнуть что во что влепить, вставить NANKOM. 
Вляпать глину в стену. Вляпать камень в глину. 
Словарь Даля," 


* 100% атмосфера 
Вляпландии - где бы 
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г му льтипликация, — 
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XIIl — это печальная история в картинках о последствиях 
амнезии. С 1984 года и по сегодняшний день свет уви- 
дело пятнадцать серий, но до сих пор несчастный Мис- 
тер Х!! не уверен насчет своего собственного 
происхождения. Судя по неторопливости выхода новых 
эпизодов и частоте смены «реальных» имен 
Тринадцатого, истина откроется ближе к четвертому ты- 
сячелетию. Если вообще откроется... 


СЕРГЕЙ ЖУКОВ 
ZHUKOV@POCHTAMT.RU 


ольшая часть населения нашей 
необъятной знакома с франко- 
язычными комиксами лишь по 
истории о противостоянии рим- 
лян и деревушки галлов, потребляю- 
щих в неограниченных количествах 
сок мишек-гамми. Половина этого 
большинства уверена, что Астерикс — 
плод больной фантазии Жерара Де- 
пардье. Оставшаяся часть (сплошь 
долгожители) помнит еще мурзилочный 
вариант сериала про пса-тимуровца 
Пифа и полоумного кота Геркулеса. 
На деле же ситуация обстоит ничуть 
не хуже однотипных американских 
раскрасок про суперменов, человеко- 
пауков и прочих черепашек ниндзя. 


МЕМЕМТО ПО-БЕЛЬГИЙСКИ 

Привлекательность одноименной за- 
бавы по мотивам состоит в букваль- 
ном следовании стилю вышеозначен- 
ного произведения. Доказательства 
тому — использование весьма попу- 
лярной на консолях, но совершенно 
чужой Ha ПэЦэ технологии cell shad- 
ing И «озвучивание» диалогов харак- 
терными облачками, а наиболее 
эмоциональных моментов — надпися- 
ми типа Кабооот. Представить по- 


добное в аттракционах вроде Jet 
Grind Radio проще легкого. Ubi Soft 
же определяет жанр своего детища 
как обычный FPS, разбавленный, 
разве что, модными в последнее 
время $еаНИ-элементами. 

На фоне своих стремящихся к при- 
родной реалистичности собратьев 
ХИ многим покажется шагом назад, 
на деле таковым не являясь совер- 
шенно. Сочетание пока еще свежего 
Unreal Warfare и мультяшных персо- 
нажей с обведенными черным конту- 
ром силуэтами отпугнет львиную до- 
лю любителей кровавых быстросупов 
типа Serious Sam или Max Payne. 
Тем хуже для них. Даже Ha немно- 
гочисленных скриншотах и паре пар- 
шивенького качества трейлеров ХШ 
смотрится дюже привлекательно и... 
kinda extraordinary. То и дело выска- 
кивающие из ниоткуда литеры на 
удивление органично вписаны в об- 
щую канву. Расширив установленные 
с детства рамки восприятия, от 
столь невероятных деликатесов впол- 
не можно получать удовольствие. 
Одиночная часть интерактивного ко- 
микса от предприимчивых французов 


поведает нам приблизительное содер- 
жание многологии Жана Ван Хамма 
(не имеет ни малейшего отношения к 
Ван Даму) и Вильяма Ванса. Правда, 
охвачены лишь первые пять частей, 
на протяжении которых потерявший 
память Тринадцатый будет искать от- 
веты на вопросы типа «Кто я?», «Где 
Я?» И «Что за урод сделал мне эту ду- 
рацкую татуировку на плече?!» Для 
достижения своих целей любопытный 
юноша сможет использовать попадаю- 
щиеся под руку окружающие предме- 
ты: столы, стулья, вилки, пивные круж- 
ки ALWE и прочий бытовой хлам. Раз- 
бив окно очень кстати подвернувшим- 
ся сапогом, никто не помешает тут же 
закидать перепуганного насмерть вра- 
га осколками стекла и скрыться под 
шумок в хозяйской спальне. Вдобавок, 
как в недавнем Dead To Rights, пла- 
нируется использование безжизненных 
тел в качестве естественной брони 
(Operation Human Shield в действии). 

Очевидно, что на протяжении вось- 
ми глав и почти сорока миссий мо- 
сье Treize явно устанет крошить че- 
репа одними лишь табуретками, да- 
же если разбавить столярные экзер- 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


Поворачиваться спиной чревато возможными последствиями для 


седалищного нерва. 


Тех, кто шагнет далеко за пределы стереотипных 
представлений о рядовом шутере, ждет столь же 
необычный многопользовательский режим. 


сисы трюками в стиле «их бин 
Джеймс Бонд». Планируемые сюже- 
том активные действия, сопровожда- 
ющиеся дежурным выпрыгиванием 
из окон и дружественными похлопы- 
ваниями заборными досками по пле- 
чу, рано или поздно потребуют ра- 
дикальных приемов ведения перего- 
воров. Чтобы бедняга не слишком 
напрягался, в его распоряжение 
предоставлен солидный арсенал по- 
селкового киллера, состоящий из не- 
пременного шотгана, беретты, M16, 
снайперской винтовки и вездесуще- 
го АК-47. А для спокойных прогулок 
по закулисной территории в набор 
любезно упакованы гарпун, арбалет 
и кухонные ножи Titanium Il за 
$59.95 с доставкой по городу. 


CROSS-MADNESS 

Tex, кому мало синглплеера, ждет 
столь же необычный многопользова- 
тельский режим. Целая орава скле- 
ротиков будет остервенело колошма- 
тить друг друга ножками от кроватей 
в стандартном Deathmatch, таскать 
из-под носа натянутые на флагшток 
разноцветные трусы в CTF и пробо- 


вать экзотический Cover Ме. Послед- 
ний требует стопроцентного взаимо- 
понимания и кристально чистой люб- 
ви двух незнакомцев — штурмовика 
и прикрывающего его снайпера. В 
попытке пробраться на овощебазу 
противника первый банально закиды- 
вает врага гнилыми огурцами, вто- 
рой — прицельно метает редиску в 
хитрых сторожей, мешающих напол- 
нению желудков витаминами. 
Приживется ли такая экзотика и не 
постигнет ли Codename Х! участь 
коллеги-мясника из Hitman 2, пока- 
жет более близкое знакомство. По- 
ка же Ubi Soft упорно не желает 
выкладывать даже плохонькую де- 
мо-версию предполагаемого хита, 
подкармливая нетерпеливых вы- 
жимками с выставочных перфор- 
мансов. Ждать осталось недолго, и 
запланированный на март релиз 
расставит все точки. Лишь бы Три- 
надцатый не пошел по стопам про- 
чих мультиплатформеров, раскрыва- 
ющих себя целиком лишь на консо- 
лях, добираясь до жестких дисков 
наших РС в растрепанном виде 
сельского забулдыги. м 
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+ На одном компьютере могут 
играть до 4 игрокоа 

+ До 98 городов, которые 
можно посетить 


2 Влияние погоды, болезней, 


По вопросам оптовых продавая уд 
(095) 745-01-14, е-тай: sales фа: 
(095) 745-01. 14, e-mail: 


бесплатно!" Подд 
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Влипнуть можно по-разному. Можно в историю. Можно в симпатичную брю- 


нетку, которой ноги дантист наращивал. А можно вляпаться — просто случай- 
но наступить на что-то липкое и противное. Одним словом — вляпнуть. 


СЕРГЕЙ АВЕРИН АКА ИНДЕКС 
INDEX@POCHTAMT.RU 


разряд «вляпов по-крупному» 

попадают приключения неуто- 

мимого сорванца Гоши. Од- 

нажды получив шанс использо- 
вать волшебный эликсир, аналог ма- 
шины времени, он не преминул этим 
воспользоваться. Более того, умуд- 
рился своего верного пса Мухтара с 
собой захватить! Попав в Средневе- 
ковье, Гоша станцевал победную джи- 
Гу и... струхнул. Надо было подумы- 
вать о том, как возвращаться домой. 
Банально, но факт — любопытство сгу- 
било кошку. И Жучку. И Гошку. Не 
хватает мышки — была бы «Репка»... 
Итак, на руках квест. Учитывая спе- 
цифику главного героя — прикольный 
квест с шутками и подколами, свой- 


ственными менталитету российской 
молодежи. По уверениям разработчи- 
ков, в игре нельзя думать — задания 
выполняются интуитивно. То ли я по- 
cTapen, то ли просто отстал от жиз- 
ни, но, играя в демку, я думал. Не 
просто думал, ломал голову! Шутка 
ли догадаться, что дурь из кальяна, 
смешанная с собачьей слюной, дает 
на выходе яд, силе которого позави- 
довал бы любой цианид. А чтобы по- 
лучить два полотенца, достаточно 
взять оно и натянуть его на голову 
ни в чем не повинному брадобрею, 
чтобы тот бритвой от испуга разре- 
зал материю на две равные части. 
Да что там! Полчаса мучился, пыта- 
ясь разложить по инструментам пар- 
титуру квартета. Это при том, что уже 
15 лет дружу с клавишными! И все 
для того чтобы получить от бродячего 
шарманщика несчастную монетку. 


Во что же это «вляпство» облаче- 
но? Тут порадовать особо нечем. 
Детская графика, не сильно изоби- 
лующая вариациями анимаций 
ландшафта. Немного напрягает низ- 
кая скорость передвижения главно- 
го героя по экрану, — видно, Гоша 
сам не особо спешит выбраться из 
передряги. Куча локаций без какой 
бы то ни было возможности ориен- 
тирования по азимуту. Хотя карта, 
может быть, появится в релизе. 
Надежды юношей, как говорится, 
питают. Немного утешает завере- 
ние разработчиков об уникальности 
прорисовки главного героя — все 
его телодвижения рисовались от- 
дельно, без шаблонной анимации. 
Это единственное, что утешает — 
Гоша корчит рожи с таким усерди- 
ем, что Джим Кэрри и Крис Такер 
просто отдыхают. 
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Неугомонный Кодзи Игараси возвращается к. 2 OA 
с очередной итерацией сериала, который такими И Epes 
темпами скоро переименуют в Castlevania Weekly. ee обаь: (33 
Впрочем, шутки в сторону: хотя Konami навостри- ТЕ 68 
лась выпускать новые СВА-эпизоды с пугающе eel 


высокой частотой, каждая игра подвергается серь- 


езной перетряске и усовершенствованию. 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


первые действие происходит 

в будущем, а именно в 2035 

году. Солнечное затмение за- 

стигает студента по имени 
Сома Круз (Soma Cruz) в Японии, 
где он навещал подругу детства, 
храмовую прислужницу Мину Хакубу 
(Мпа Hakuba). Поднявшись в кро- 
мешной тьме по необычно длинной 
лестнице, он обнаруживает на мес- 
те синтоистского храма... совершен- 
но верно, замок Дракулы. Оказыва- 
ется, в 1999 году трансильванская 
крепость была заточена могущест- 
венными магами «внутрь затме- 
ния», и вот теперь хозяин замка 
пытается вернуться в наш мир. За- 
щищая Мину, Сома незаметно для 
себя пробуждает способность вытя- 
гивать из врагов души — впоследст- 
вии эта система заменит в игре 
второстепенные виды оружия вроде 
метательных распятий и святой во- 
ды. Убили скелета — считай, научи- 
лись метать кости (число которых, 


сообразно логике, ограничено), рас- 
правились с чернокнижником — по- 
лучайте доступ к магии. Арсенал не 
ограничен хлыстом и состоит из 
разномастных мечей, топоров, пик, 
молотов и секир, точь в точь, как в 
эталонной Castlevania: Symphony of 
the Night ana PS one. Также души 
позволяют Come превращаться в 
других существ, например, в могу- 
щественного демона, и ходить по 
поверхности воды или под водой 
(это вдобавок к обычному для чело- 
века умению плавать). Всего в Aria 
of Sorrow запрячут около 100 душ. 
Ими можно будет обмениваться с 
друзьями через линк-кабель, но 
здесь планируется ввести опреде- 
ленные ограничения — чтобы сла- 
бые персонажи не прокачивались 
слишком быстро благодаря такому, 
согласитесь, не совсем честному 
способу. В игру вернутся секрет- 
ные комнаты, почти полностью от- 
сутствовавшие в Нагтопу of 
Dissonance. 

В кои-то веки решено ввести в сю- 
жетную канву целый ряд второсте- 
пенных персонажей, разнообразив 


повествование и создав ряд побоч- 
ных мотивов. Мы увидим миссионе- 
ра Грэма (Graham); загадочного во- 
енного по кличке Хаммер (Натте!); 
пышногрудую Йоко Белнадес (Yoko 
Belnades), очевидно — родственницу 
Сифы (Sypha) из Castlevania Ш: 
Dracula’s Curse; элегантного вампи- 
ра Джея (J) и одетого в деловой ко- 
стюм Генью Такеда (Genya Takedo) 
— человека, знающего о способнос- 
тях Сомы еще до того как тот об- 
наруживает их сам. Как обычно, ди- 
зайн героев в исполнении Аями 
Кодзима великолепен. Графика, в 
общем и целом осталась неизмен- 
ной, а вот про музыкальное сопро- 
вождение стоит сказать отдельно. 
Извинившись за плохой звук в 
Harmony of Dissonance, Игараси-сан 
BO время презентации игры в Сан- 
Франциско заверил прессу, что к 
мелодиям новой игры относятся го- 
раздо бережнее: во-первых, качест- 
во воспроизведения вплотную при- 
ближено к уровню Super Nintendo, a 
во-вторых, саундтрек пишет Митиру 
Яманэ, автор музыки Symphony of 
the Night! 
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В РАЗРАБОТИЕ | 


УЧЕБНОЕ 
ПОСОБИЕ 


(Ресторанная Империя) 


Как, вы еще не знаете, что получили в наследство от дяди ресторан? В та- 
ком случае спешу вас обрадовать. Вот оно — прекрасное здание, в кото- 
ром все уже наверняка заросло паутиной, а за стенами скребут истощав- 
шие от голода крысы. Нет желания возродить семейный бизнес? 


р 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
SPOILER@GAMELAND.RU 


удьте готовы к TOMY, что 
вам придется демонстриро- 
вать самые различные спо- 
собности: от простейших ди- 
зайнерских навыков до умения уп- 
равлять персоналом. Restaurant 
Етрие — исключительно многогран- 


убедиться, опробовав предрелизную 
версию игры, любезно предостав- 
ленную компанией «Акелла». 

В режиме кампании вы столкне- 
тесь с различными сценариями, 
которые в совокупности образуют 
складную сюжетную линию. Прав- 
да, для тех, кому не по душе за- 
планированные события, существу- 


ет свободный режим - в нем вы 
не найдете никаких ограничений. 
Не переживайте, если на первых по- 
рах вместо элитного ресторана у вас 
получится второсортная забегаловка. 
Все-таки продержаться на плаву в 
городе, где крупная компания пре- 
пятствует любым проявлениям част- 
ного бизнеса, не так-то просто. 


г? ыы 


ная игра, впрочем, Тревор Чан, со- 
здатель проекта, никогда не заост- 
ряет внимание на каких-то отдель- 
ных аспектах. В этом мы смогли 
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Об острые углы различных 
менюшек поначалу просто 
спотыкаешься, а от их оби- 
лия рябит в глазах. Посему 
завязка игры разбавлена 
обучающими миссиями, в 
которых доходчиво разъяс- 
НЯЮТСЯ все тонкости 
геймплея. 

Начать следует с интерье- 
ра, и в этом плане игра, 
безусловно, напоминает 
The Sims. Вам знакомо чув- 
ство, когда приходится с 
любовью расставлять по по- 


© 2) 298 . ewe pa oe ~ =. y - al 


мещению светильники, кар- 
тины и гобелены, а на сте- 
ны вешать обеденные сто- 
лы? Главное, особо не ори- 
гинальничать, а заботиться 
о красоте и комфорте. Вы 
же не хотите, чтобы посети- 
тели чувствовали себя, как 
хрюшки в загоне? 

На этом все сравнения с 
The Sims заканчиваются. По- 
сле предстоит работа над со- 
ставлением меню. Всегда 
найдется из чего выбирать — 
в игре представлены фран- 
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цузская, итальянская и аме- 
риканская кухни. Более того, 
дошло до того, что помимо 
содержания вам разрешает- 
ся изменять фон, цвет, 
шрифт... Гениально. 

И, наконец, остается лишь по- 
добрать персонал на требую- 
щиеся должности, после чего 
можно смело открывать рес- 
торан и ждать первых посети- 
телей. Здесь уже ждут новые 
приключения, но обо всем ос- 
тальном — уже в полноценном 
ревью. 
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RESTAURANT EMPIRE (РЕСТОРАННАЯ ИМПЕРИЯ) 


ТРЕВОР ЧАН. 


КАПИТАЛИСТ СЕМИ КОРОЛЕВСТВ 


СИ: Расскажите, пожалуйста, вкратце о сво- 
ей карьере. Чем вы занимались до того, как 
попали в индустрию компьютерных игр? Что 
больше всего привлекает вас в создании игр? 


ТЧ: В 1995 году, будучи еще независимым раз- 
работчиком, я создал Capitalism, и в тот же год 
игра была издана по всему миру. Успех проек- 
та позволил мне основать собственную студию 
в Гонконге, и я почти сразу же занялся подбо- 
ром команды. Первый проект, который мы вы- 
пустили, именовался Seven Kingdoms, ну а все 
остальное — уже история. 

Перед тем как окунуться в индустрию компью- 
терных игр, я проработал некоторое время раз- 
работчиком программного обеспечения на ком- 
мерческой основе. 

Вообще, можно назвать кучу причин, которые 
привели меня в игровую индустрию. Основная, 
пожалуй, — возможность воплощать свои собст- 
венные идеи, наблюдать и руководить проектом 
с момента его зарождения. Я полагаю, большин- 
ство дизайнеров мотивируют это так же. 

СИ: Давайте оглянемся назад - можете 
вспомнить самые большие трудности, с кото- 
рыми пришлось столкнуться в 1995 году, ког- 
да, собственно, был выпущен Capitalism? Ис- 
ходя из того, что ваш первый проект являет- 
ся бизнес-симулятором, можно ли утверж- 
дать, что вы сами неравнодушны к предпри- 
нимательской деятельности? 


ТЧ: Самая большая трудность, с которой я тогда 
столкнулся, заключалась в необходимости рабо- 
тать сразу в нескольких совершенно разных на- 
правлениях, что, в принципе, я и делаю до сих 
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пор. На первых порах совмещать свои управлен- 
ческие навыки и таланты дизайнера/программис- 
та оказалось не так-то просто. К счастью, не без 
помощи своей команды Enlight я смог успешно 
преодолеть все препятствия. Мы всегда двига- 
лись в единственно верном направлении. 

Да, конечно, я вижу себя в роли предпринима- 
теля, и мне очень интересны все тонкости этой 
профессии, несмотря на ее крайне требователь- 
ный характер. 


СИ: Почему вы выбрали тему ресторанного 
бизнеса для своего нового проекта Restaurant 
Етрйе, который издается в России компани- 
ей «Акелла»? Где вы черпаете идеи, которые 
позже воплощаете в своих играх? 


ТЧ: На самом деле, людей, заинтересованных в 
ведении ресторанного бизнеса, гораздо больше, 
чем можно себе представить. Я беседовал со 
многими знакомыми и пришел к выводу, что рес- 
торан действительно — крайне привлекательная те- 
ма. А значит, все это является хорошим основа- 
нием для того, чтобы можно было принять ответ- 
ственное решение о создании новой игры. 
Restaurant Empire — именно тот проект, который 
МЫ ХОТИМ ВОПЛОТИТЬ В ЖИЗНЬ. 


СИ: Что нового принесет ваш проект в жанр 
менеджмент-стратегий? Каковы, на ваш 
взгляд, ключевые особенности FRestaurant 
Empire? Можете назвать основные отличия 
игры от прочих представителей жанра? 


TU: Геймплей Restaurant Empire находится под 
сильным влиянием сюжетной линии, что уже яв- 
ляется отклонением от устоявшихся в бизнес-си- 
муляторах традиций. Правда, игра способна по- 
хвастаться не только увлекательным сюжетом. 
Помимо всего прочего, в ней нашлось место для 
различных ролевых элементов. Здесь идет речь 
и о принятии участия в кулинарных соревновани- 
ях, и о получении секретных рецептов, и о 
стремлении стать настоящим профи своего дела. 
В целом геймплей игры не похож ни на что из 
уже существующего. Мы точно уверены, что вдох- 
нем новую жизнь в жанр менеджмент-стратегий. 


СИ: Вы говорите, что в Restaurant Empire не 
обойдется без ролевых элементов. Будут ли 
играющего беспокоить все те заботы, с кото- 
рыми сталкиваются владельцы ресторанов в 
реальной жизни? 


ТЧ: Да. В игре будут представлены все этапы, 
через которые суждено пройти начинающим 
бизнесменам, решившим открыть свой ресторан. 
Перечислю по порядку: выбор местности для по- 
стройки здания, решение интерьера ресторана, 
составление меню, заимствование рецептов, оп- 
ределение ингредиентов, найм и управление 
персоналом, а также продвижение своего биз- 
неса. И это еще далеко не все. 


СИ: Вы не упомянули про конкурентов. Бу- 
дет ли реализована конкурентная борьба 
между владельцами? Какие действия необ- 


ходимо предпринимать, чтобы бизнес про- 
цветал? 


ТЧ: В начале игры, на этапе, когда вы еще бу- 
дете только развивать свое дело, вам придется 
мыслить шире и избегать прямой конкуренции с 
коварными соперниками. К примеру, вы може- 
те направить все усилия на совершенствование 
навыков персонала и добиться превосходства в 
приготовлении определенных блюд. Как только 
ваша забегаловка будет достойна называться 
элитным рестораном, имеет смысл расширить 
меню, поработать над новым дизайном интерь- 
ера и опять же заняться обучением персонала. 


СИ: Хорошо. Можете описать свой типичный 
рабочий день в Enlight? 


ТЧ: Я утверждаю детали проекта с командой, об- 
щаюсь с партнерами по бизнесу, размышляю над 
игровым дизайном, пишу концепт-документы, 
провожу различные деловые встречи, на которых 
обсуждаются дальнейшие направления развития 
компании. Кроме того, я выполняю кучу управ- 
ленческих обязанностей, являясь CEO Enlight. 


СИ: Как вы предпочитаете проводить свое 
свободное время, если, конечно, оно у вас 
есть? Вы играете в компьютерные или видео- 
игры, или, быть может, вас от них воротит, 
так как вы занимаетесь своими проектами? 


TU: Если наступают длительные праздники, я от- 
правляюсь путешествовать. В обычные же вы- 
ходные дни я обожаю ходить в кино либо же 
выбираться куда-нибудь с друзьями. В принци- 
пе, ничего. особенного. 


СИ: Что по поводу развлечений в целом? Ка- 
кие ваши любимые фильмы, книги? Какую 
музыку нравится слушать? 


TU: Я достаточно часто хожу в кино и стараюсь не 
пропускать ни одной популярной ленты. Последний 
фильм, который я приобрел на DVD с Amazon.com, 
называется Fierce Creatures, и его никогда не по- 
казывали в кинотеатрах Гонконга. Я читаю весьма 
разнообразную литературу. Последняя книга, кото- 
рая меня сильно впечатлила, называется «Краткая 
история мира», ее написал Джефри Блейни. Край- 
не занимательное чтиво, настоятельно рекомендую. 


СИ: Каковы ваши планы на ближайшее буду- 
щее? 


ТЧ: Мы начали работать над новым проектом, 
который сочетает в себе черты трехмерного эк- 
шна и военной стратегии. Действие игры, кста- 
ти, разворачивается в средние века. Мы пыта- 
емся подобрать исключительно правильные дозы 
экшна и стратегии, дабы играющий смог полно- 
стью погрузиться в игровой мир. 


СИ: Ну что же, благодарим вас за интервью. 
Приятно было пообщаться. Желаем вам про- 
должать исследовать жанр стратегий и наде- 
емся, что в будущем появится немало перво- 
классных проектов с приставкой Trevor 
Chan's! 


TU: Спасибо вам. Мне интервью доставило не 
меньшее удовольствие. 


Выражаем благодарность Ивану Кузнецову, РА-менед- 
жеру компании «Акелла», за помощь в подготовке ма- 
териала. ш 
АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
SPOILER@GAMELAND.RU 


СТРАНА ИГР #4(133)] ФЕВРАЛЬ 2003 


aad A 
= : 


По non оптовых продаж и дничества обращаться по С poe 29043004: | 

095) 745-01-14, e-mail: sales@mediaz000.ra, Заказ дисков Ao Ra » 
ots, e-mail: zakaz-cd@media2000.ru) Доставка | Mocene - 6:74... ‹ Cris! ig 

оддержка зарегистрированных пользователей по Tenecpory: - "+s ss! oo) Mosse Cristo 

(035) Oe ama e-mail: supportegmedia2000 ru. > 

Пожапизащии выполнена комяанией “Модна iamc-2000", Лицензия | м № 77.4227. Права на издание на территории России, CHE м стран баптии 

принадлежат компании "Новый Duce”. Права нию на TO России, СНГ и стран Балтии прижадлежат компании а-Серфис-2000*, 

© 2002 Monte Cristo. Muttimedia, Monte Cristo la and Из logo are rks or ered trademarks of Monte Cristo Multimedia. All other trademarks and 

logos эго of thelrretpective owners, АИ» reserved. 


Чи 
a , 


KOPOTKO 


= ПЛАТФОРМА: Game Boy Advance 
= ЖАНР: turn-based strategy 
и ИЗДАТЕЛЬ: Capcom 


и РАЗРАБОТЧИК: Capcom 


и онлайн: http://www.capcom.com 
и ДАТА ВЫХОДА: Март 2003 года (США) 


енма, «коварное существо из подзем- 

ного мира», готовится куролесить на 

вольно раскинувшихся японских про- 

сторах. Сколотив под своим началом 
целую армию демонов-завоевателей, Генма 
отправляет ее в поход с целью поработить 
всех встречных-попречных, установив на 
дальневосточных островах правление имени 
себя, великого и ужасного. Генмический ре- 
жим. Генмаритаризм. Так или иначе, проти- 
востоять захватчикам вызвался Онимару, 
юный отрок из клана Orp, командующий 
крохотным отрядом воинов. Игровой про- 
цесс, как несложно догадаться, в общих 
чертах копирует Ogre Battle и Final Fantasy 


Вне зависимости от названия игры и плат- 
формы графика остается неизменной. 


Tactics. Максимальное число сражающихся с 
каждой стороны — восемь, разрешается 
комбинировать собранные предметы, улуч- 
шая свою экипировку новой гибридной бро- 
ней или оружием. По словам Тодда Торсо- 
на, капкомовского директора по маркетингу, 
Onimusha Tactics, «соединяющая стратегиче- 


ский подход с богатством геймплея от 
Capcom, станет важным пополнением 
сверхпопулярного сериала». Вот прямо так 
OH и сказал. @ 
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и ПЛАТФОРМА: PC, PSe, GC, Xbox, GBA 
и ЖАНР: action 
и ИЗДАТЕЛЬ: Ubi Soft 


и РАЗРАБОТЧИК: Ubi Soft 


и онлАЙНн: http: //www.ubisoft.com 
и ДАТА ВЫХОДА: Март 2003 года 


удучи от рождения спрайтовым геро- 
ем, Рэймен без особых осложнений 
перенес в 1999 году пластическую 
операцию и лихо ворвался в трех- 
мерное пространство. Теперь, по прошест- 
вии четырех лет, стильный герой готов сде- 
лать серьезный прыжок вперед — покорить 
системы нового поколения. 
Более того, у Рэймена появился неплохой 
повод для очередного эффектного пришест- 


Нет, это не Жугдердэмидийн Гуррагча. 
Но определенное сходство имеется. 


вия — темные светлячки загорелись идеей 
захватить мир. Задача осложняется тем, 
что пупырчатый приятель Глоббокс невзна- 
чай проглотил предводителя шайки и теперь 
вынужден галлонами пить противный сливо- 
вый сок. К сведению, толстобрюхая жаба 
вещает в игре голосом Джона Легуизамо, 
известного, например, по роли в Super 
Mario Bros. А одного из персонажей озвучи- 
вает актер Билли Вест. Помните робота-ал- 


Вряд ли новый Каутап сможет нас чем- 
нибудь удивить. Кроме качества. 


коголика Бендера из «Футурамы»? Вот-вот. 
Игра обещает от 10 до 15 часов насыщенно- 
го геймплея в стиле Rayman 2: The Great 
Езсаре, правда, без нововведений не обо- 
шлось. Как пример, power-up’bl действуют в 
течение определенного времени, преображая 
внешность героя, и на их грамотном приме- 
нении строится большая часть головоломок. 
Из всех версий Rayman 3 выделяется про- 
ект для GameCube, который хвастается сов- 
местимостью с СВА-инкарнацией игры. Пор- 
тативный Hoodlum Havoc, кстати, является 
продолжателем традиций несомненного хита 
Rayman Advance. = 


= ПЛАТФОРМА: PlayStation 2, Xbox 
и ЖАНР: action/adventure 
и ИЗДАТЕЛЬ: [HO 


и РАЗРАБОТЧИК: VIS Entertainment 
и онлайн: http://www.evildeadgame.com 
и ДАТА ВЫХОДА: Март 2003 года 


охоже, для простого служащего уни- 
вермага S-Mart вновь нашлась не- 
стандартная работенка. Полчища не- 
чисти оккупировали городок в штате 
Мичиган, а значит, честолюбивый Эшли со- 
бирается объясниться с мертвецами в сво- 
ей неподражаемой манере. С двустволкой 
за пазухой и бензопилой в штанах. 
В то время как фанаты хором требуют 
четвертую часть культового сериала, ТНО 
решила предпринять вторую попытку по 
использованию марки Evil Dead в области 
видеоигр. И это — после во многом про- 
вального Hail to the King. Разработку игры 
доверили компании Vis, причастной к бе- 
зумным происшествиям в State of 
Emergency. 
Досадно, что Fistful of Boomstick можно cpa- 
зу же причислить к стану проходных проек- 
тов. Игру не спасает даже то, что она ос- 
тается верной духу трилогии. И, самое 
обидное, уже никому не интересен тот 
факт, что Брюс Кэмпбелл принимает непо- 


a 


4 «ь 
2). 


м. = 


Sie 


Толпы монстров, реки крови и верный 
шотган — Evil Dead в представлении 
студии Vis. 


средственное участие в ее создании. Гово- 
PAT, OH, как умалишенный, носится по офи- 
су компании с лопатой и орет что-то во всю 
глотку (читай: озадачен выбором необходи- 
мого арсенала и занимается написанием 
проникновенных диалогов). 

Судя по скриншотам, игра выглядит просто 
ужасно. К сожалению, не в плане атмосфе- 
ры, а с позиции качества графического ис- 
полнения. Верной ли дорогой идут господа, 
пытаясь создать жестокий БеаРет-ир со 
столь наплевательским отношением к оформ- 
лению? Видимо, они берут пример с Сэма 
Рэйми, раннее творчество которого как раз 
не отличалось высокими бюджетами... ш 
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ПРИКЛЮЧЕНИЕ № Разгадай тайну волшебной 
Вселенной Эфира в пяти кампаниях 


FS ae 


ТАКТИКА № Bnageii сотнями заклинаний, ни 
безграничные тактические возможности 


"Lb Bae 


РОЛЕВАЯ ИГРА № Совершенствуй своего героя, 
получая новые способности 


ДУЭЛИ № Стань первым, сражаясь в on-line 
турнирах с другими игроками 


Ты можешь потерять 
самое ценное — 
себя. 

Если ТЫ ПОДЧИНИШЬСЯ, 
тебя изменят навсегда 
или уничтожат. 


Подчини себе 
магию 
другого измерения 
узнай, Ha что способен. 


Готовься к новому приключению 
в Мире Пордов! 

Ты станешь марионеткой, 
CHU не сумеешь завладеть силой 
ТВОИХ НОВЫХ 
врагов. 


Выход игры: 
второй квартал 
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KOPOTKO 


и ПЛАТФОРМА: Xbox 
и ЖАНР: action/adventure 
и ИЗДАТЕЛЬ: Capcom 


и РАЗРАБОТЧИК: Capcom 


и онлайн: http://www.capcom.com 
и ДАТА ВЫХОДА: ||| квартал 2003 года 


последнее время компания Сарсот 
взяла за моду украшать свои проек- 
ты ярлыками «эксклюзивно для...». 
Седовласый красавец Данте из Devil 
Мау Сгу шинкует врагов исключительно на 
просторах PlayStation 2, недосказанные ис- 
тории Resident Evil суждено узнать вла- 
дельцам GameCube, а истребление диноза- 
вров-мутантов доверили поклонникам ХБох. 
Все верно, грядет третья часть серии Ото 
Crisis! Only for Xbox. 
На дворе 2548 год. После трехсот net npe- 
бывания в неизведанном пространстве в ко- 
смосе вновь замаячил корабль со странным 
названием Ozymandius. Патрик со своим от- 
рядом отправляется на борт судна с одной 
единственной целью — узнать всю правду о 
пропавшем без вести экипаже. 
По словам создателей, в Dino Crisis 3 они по- 
старались уйти от устоявшихся традиций се- 


Трехмерные модели зубастых тварей вы- 
полнены на все пять баллов. 


рии. Чего только стоит появление джетпака! 
Вместе с тем игре не избежать стандартных 
элементов survivial horror. Сбор вещей, акти- 
вация рычажков, встречи с мутировавшими 
динозаврами, всего этого хватает сполна. 
Любопытно то, что сам корабль представля- 
ет собой одну большую головоломку с вмес- 
тительными помещениями, уходящими в нику- 
да коридорами, передвигающимися стенами и 
рассыпающимися платформами. 

В целом перед нами довольно многообещаю- 
щий проект, определенно заслуживающий вни- 
мания. С красивой графикой, звуком в 5.1 
Dolby Digital и обновленной концепцией. m 


и ПЛАТФОРМА: РС, PSe, Xbox 
и ЖАНР: Management 
и ИЗДАТЕЛЬ: Universal Interactive 


= РАЗРАБОТЧИК: Blue Tongue 


и онлаЙН: http: //www.bluetongue.com 
и ДАТА ВЫХОДА: Март 2003 года 


ак показывает практика, не всегда от 
игры с Jurassic Park в названии сто- 
ит ждать безумного экшна с каким- 
нибудь озлобленным птеродактилем в 
главной роли. Как вам, например, понравит- 
ся симулятор парка, в котором предлагает- 
ся разводить динозавров? 


В игре также предусмотрена смена 
времени суток. 


В игре представлено два основных режима. 
Первый, наиболее миролюбивый, сильно на- 
поминает по замыслу Theme Park. В вашем 
распоряжении земельный участок или даже 
целый остров, который необходимо превра- 
тить в доходный парк развлечений. Внача- 
ле придется позаботиться о соответствую- 
щей флоре, проложить по территории ре- 
чушки, дабы затем уже потратить получен- 
ные от инвесторов деньги на обустройство 
загонов. В игре насчитывается порядка 25 
видов динозавров, причем весь список мож- 


Чем выше рейтинг, тем больше 
посетителей. Чем больше посетителей, 
тем выше рейтинг. И так далее... 


но вполне себе представить по засветив- 
шимся в трилогии особям. 

Посадите Ти-Рекса в одну клетку с рапто- 
рами, как хищник тут же полакомится лег- 
кой добычей. Кстати, за безопасностью по- 
сетителей придется следить в первую оче- 
редь. Впрочем, об этом аспекте игры рас- 
скажет и наглядно все продемонстрирует 
более динамичный второй режим. На протя- 
жении 12 миссий вы должны будете спасать 
посетителей от вырвавшихся на волю зуба- 
стых тварей. Причем все действие происхо- 
дит на территории уже застроенных и функ- 
ционирующих парков. м 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2 
и ЖАНР: action 
и ИЗДАТЕЛЬ: Capcom 


и РАЗРАБОТЧИК: Capcom 


и онлайн: http://www.capcom.com 
ш ДАТА ВЫХОДА: ИЮНЬ ©ООЗ года 


есмотря на вводящее в заблуждение 
название (придуманное для западного 
релиза), Dead Aim является преемни- 
ком многострадальной серии Gun 
Survivor. Ежели желаете, четвертой по счету 
попыткой. Быть может, в этот раз у созда- 
телей все заладится, и мы, наконец, получим 
динамичный и красивый lightgun-wytep? 
Завязка не сулит ничего экстраординар- 
ного: некто Брюс МакГавин отправляется 
на дрейфующий где-то посреди Атлантиче- 
ского океана корабль. Однако в результа- 
те проводившихся на борту эксперимен- 
тов судно теперь кишит зараженными Т- 
вирусом тварями. Наследие Resident Evil 
ощущается сразу же, не находите? 
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Зомби не нуждаются в интеллекте — они 
всегда берут числом. 


Что любопытно, исследовать корабль разре- 
шается, используя вид от третьего лица. По- 
бывать придется практически везде, начиная 
с палубы и заканчивая мрачными грузовы- 
ми отсеками. Ну а при встречах с жаждущи- 
ми плоти зомби предлагается переключать- 
ся на вид «из глаз». Вот тут уже пригодит- 
ся ваш давно запылившийся от бездействия 
GunCon 2. Ликованию нет предела? В ва- 
шем распоряжении арсенал из нескольких 
пушек, которым точно найдется применение 
на всех без исключения уровнях игры. 

Вся надежда, на самом деле, на достаточно 
мощный графический движок и небезынте- 
ресный геймплей, в котором дополняют друг 
друга исследование уровней, решение голо- 
воломок и столкновения с монстрами. щш 
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GenePool 
http://www.activision.com м 
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К2: WOLWERINE’S REVENGE 


елиз X2: Wolverine’s Revenge приурочен 
к премьере X2 — продолжению X-Men. 
Стало быть, студии GenePool вовсе не 
обязательно надрываться. Не исключено, 
что зрители, находясь под впечатлением после 
показа ленты, невольно подхватят коробку с 


Вульфи смотрится до- 
стойно. Интересно бы понаблюдать за 
ним в действии. 


игрой вне зависимости от ее содержания. 
Действие X2: Wolverine’s Revenge развора- 
чивается в далеком 1960 году, и вам пред- 
стоит помочь когтистому герою отыскать 
зловредных ученых и отомстить им за все 
проделки. Основной упор создатели делают 
на боевую систему. Так, применяемые ата- 
ки выбираются в зависимости от числа ок- 
ружающих противников, более того, с уче- 
том их расположения. 

Помимо стандартной полоски здоровья, 
Вульфи может похвастаться индикатором 
ярости. При достижении максимальной от- 
метки атаки становятся более мощными, да 


и скорость передвижения увеличивается. 
Более того, всегда дозволено задействовать 
специальные умения. К примеру, с помо- 
щью инфракрасного видения можно нахо- 
дить следы и отпечатки, а также замечать 
расставленные вокруг минные ловушки. 

В игре насчитывается порядка 20 уровней, ко- 
торые разбросаны по шести локациям. Фана- 
там будет интересен список персонажей, кото- 
рые засветятся в проекте: Colossus, Rogue, 
Beast, Magneto, Lady Deathstrike, Sabretooth, 
Wendigo, Juggernaut. Вы еще He упали в об- 
морок от обилия знакомых имен? ш 
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TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 


ожете называть эту игру клоном 
СТА, можете обвинять разработчи- 
ков в использовании идей из Dead 
to Rights и Мах Payne, но одно 
можно сказать точно: True Сите будет хи- 
том! Для начала разработчики из Luxoflux с 
точностью до сантиметра воссоздали улицы 
Города Ангелов. 800 квадратных километ- 
ров, друзья мои! Затем они решили дать 
нам полную свободу перемещения и на сто 
процентов развязанные руки. Видите ли, мы 
играем за полицейского с очень крутым 
нравом, который не привык церемониться, 
когда речь идет о борьбе с плохими парня- 
ми. Нам велели преследовать подозревае- 
мого? Можно так и сделать: догнать, избить 
и допросить. А можно столкнуть в кювет и 
пустить пулю в башку. Тотальная нелиней- 
ность и стопроцентная зависимость разви- 
тия сюжета от наших действий. 
Наш герой крут не только на колесах, но и 


игры мы встретим многих масте- 
ров различных видов единоборств. По- 
сле курса обучения можно будет поста- 
вить их технику на вооружение. 
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на своих двоих. По ходу игры нам предсто- 
ит изучать различные виды восточных и 
прочих единоборств для рукопашного обще- 
ния с братками, а также совершенствовать 
умения владения огнестрельным оружием. 
Можете ждать от игры чрезмерной жестоко- 
сти и очень откровенных выражений. И во- 
обще, ждите многого — не ошибетесь! m= 


В ПРОДАЖЕ 
С 18 ФЕВРАЛЯ 


Взлом интернет-магазина: 
Взгляд изнутри 


— Узнай в подробностях то, чего 
делать не стоит 


Как узнать 
IP ламера в чате 


— Наконец-то! Хакер отвечает на 
самый-самый Ча.Во. 


Шлифуем ХР: Все, до чего 
не додумалась Microsoft 


— Обзор самых полезных 
твикеров для Windows ХР 


Укрощение мобилы: 
Пишем mail-forwarder 


— Кодим прогу для получения 
твоей почты прямо на трубку 


Приколись над другом- 
юниксоидом \.2 


— Заставь его биться в истерике 
при виде пингвина 


У меня еще есть адреса 


— Стань профессиональным 
спамером безо всяких усилий 


И конечно, как обычно, 
ты получишь 700 мегабайт 
горячего софта 
на нашем диске! 


Среди игр no 
«Звездным 
войнам» отчетливо мы 
выделяются два 
направления 
космических 
леталок: первая 
состоит из 
«реалистичных» 
РС-симуляторов 
X-Wing, ПЕ Fighter и 
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их последующих мо- 
дификаций, вторая 

включает консольные , 
аркадные приключе- ее 
ния Rogue Squadron и у 
Starfighter — простые, Sa 


совершенно линей- 

ные адреналиновые шутеры. 
Линейка симов все никак 

не получит развития, 

а вот в полку аркадок все прибывает. 


ВОЙНА КЛОНИЧЕСКАЯ НАЧАЛАСЬ! 
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Pandemic Studios 

и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 
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warstheclonewars 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


оявление масштабного шуте- 

ра, основанного на «Атаке 

клонов», было исключительно 

вопросом времени. Первой 
ласточкой оказался Jedi Starfighter, 
где бравые рыцари в одиночку рас- 
правлялись с армиями врага, рассе- 
кая атмосферу чужих планет на сво- 
их характерных треугольных истреби- 
телях. Хотя в игре присутствовало 
несколько единиц техники из «Эпизо- 
да Il», она не смогла должным обра- 
зом передать дух фильма — за кад- 
ром остался весь пафос сражений 
республиканских армий и проидов 
Торговой федерации. Анонсирован- 
ная вскоре The Clone Wars была 
призвана исправить положение, оку- 
нув игрока в самую гущу вооружен- 
ного противостояния. Что она и де- 
лает с переменным успехом. 


ЭТО ДЕЛО ДЛЯ КЛОНОВ! 
Pandemic Studios известны прежде 
всего как авторы нашумевшего ри- 


мейка Battlezone для РС и на удив- 
ление нестрашной стратегии Army 
Men: RTS (РС, PS2), поэтому многие 
решили, что и здесь нас ждет без пя- 
ти минут тактический симулятор, поз- 
воляющий наполеонствовать на поле 
боя, свободно перемещаясь между 
участвующими в сражении юнитами, 
отдавать приказы звеньям и соедине- 
ниям, не забывая самолично участ- 
вовать в горячих перестрелках. Эта 
часть геймеров была, наверное, из- 
рядно обескуражена — финальная 
версия игры практически полностью 
лишена каких-либо тактических эле- 
ментов, будучи, по сути, вариацией 
Rogue Leader с техникой из «Атаки 
клонов». В вашем распоряжении пя- 
терка средств передвижения (респуб- 
ликанский десантный катер, джедай- 
ский истребитель, танк ТХ-130 $, ша- 
гоход АТ-ХТ, спидер 74-7 и животное 
по имени Мару), впереди — 16 про- 
должительных кампаний, а менедж- 
мент войск сводится к командам 
«атаковать» или «перегруппировать- 
ся», выдаваемым по радио немного- 
численным однополчанам. Задания 


Шагоход АТ-ТЕ - основная еди- 
ница республиканской техники. 


варьируются от уничтожения всех 
дроидов в зоне видимости до эваку- 
ации разведчиков и защиты санитар- 
ных/грузовых конвоев, зачастую — 
наперегонки со временем. Несколько 
раз вам даже предложат управлять 
выбравшимся из своего звездолета 
джедаем, бегающим туда-сюда и ма- 
шущим мечом — эти сцены сделаны 
совершенно халтурно и явно «для га- 
лочки» — типа вот мы даже как уме- 
ем. Каждая миссия состоит из ряда 
обязательных и дополнительных зада- 
ний. Сначала крошим дроидов на Ге- 
онозисе, далее — везде! 


ГРОМ ГРЕМИТ, 

ЗЕМЛЯ ТРЯСЕТСЯ 

Авторам удалось передать ощущение 
участия в крупных сражениях — то 
есть нам кажется, что все именно 
так и происходит: экран кишит дру- 
жественными юнитами и техникой 
противника, атмосферу разрезают 
полосующие во все стороны лучи ла- 
зеров, и в полной, казалось бы, не- 
разберихе обе стороны упорно пыта- 
ются гнуть свою линию. Постоянно 
находишься в напряжении, нет вре- 
мени разглядывать окружающий пей- 
заж (и хорошо, потому что большин- 
ство пехотинцев внизу на поверку 
оказываются статичными битмапа- 
ми) — смертоносный импульс в лю- 
бой момент может пробить истощен- 
ные щиты и вспенить материал об- 
шивки. Интеллект как врагов, так и 
напарников при этом оставляет же- 
лать лучшего, и сбивают вас обычно 
не от большого ума — просто-напро- 
сто берут количеством. Шутер он 
ведь шутер и есть, вся разница меж- 
ду The Clone Wars и Starfighter в 
TOM, что здесь вам дают нюхнуть по- 


в 


В верхнем левом углу — список 
команд для ведомого джедая. 


роху крупномасштабных баталий на 
поверхности планет вместо того что- 
бы насылать тучи врагов на фоне 
скучной черноты космоса. Графика 
здесь заметно слабее, чем в годова- 
лой Rogue Leader — особенно это 
касается версии для PS2: пейзажи 
пустоваты, модели техники совсем 
простенькие — это не говоря уже о 
том, что ни один механизм из «Эпи- 
зода Il» и близко не валялся рядом 
со старыми-добрыми Х-крылами, 
шаттлами класа «лямбда» и Звезд- 
ными разрушителями. Мало того, 
что в игре особо не на что посмо- 


треть, так еще и частота кадров 
снижается в тех самых сценах, ко- 
торые должны быть наиболее интен- 
сивными — влетаешь на всех парах 
в скопление врагов, и все вокруг 
как под воду уходит... Режим 
Campaign, несмотря на назойли- 
вость противников в поздних мисси- 
ях, проходится всего за день-два, 
американцы такие игрушки обычно 
берут напрокат на выходные. 


ПРОЛОНГАЦИИ РАДИ 

Реализованные посредством split- 
screen четыре вариации многополь- 
зовательского режима призваны 
растянуть удовольствие. Duel — стан- 
дартные сражения один на один; 
Control Zone — вариация «Царя го- 
ры», где игроки обороняют клочок 
земли; в Conquest авторы нашли-та- 
ки применение своему опыту рабо- 
ты над Battlezone, соорудив про- 
стенький, но захватывающий боевой 
режим со стратегическими элемен- 


Аркадный экшн, возможность при- 
нять участие в виденных в кино 
сражениях, неплохой мультиплеер- 
ный режим. 
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Tamu (необходимо захватывать фор- 
посты, где строятся управляемые 
компьютером юниты — после чего 
вы можете, отдавая несколько типов 
приказов своей мини-армии, попы- 
таться разрушить базу противника); 
последний режим, Jedi Academy, яв- 
ляет собой кооперативный марафон 
на выживание, где игрокам необхо- 
димо выстоять против накатывающе- 
roca волнами неприятеля. В GC-Bep- 
сии мультиплеер рассчитан на четы- 
рех участников, Ha PS2 он ограни- 
чен всего двумя, и на обеих консо- 
лях он нещадно тормозит, мешая 
оторваться на полную катушку. 

Еще одна пустоватая стрелялка во 
вселенной «Звездных войн»? Похо- 
же, что так. The Clone Wars не ли- 
шена амбиций, но за исключением 
нескольких крупных сражений с уча- 
стием трех миллионов плоских бит- 
мапов и режима Conquest здесь нет 
ничего такого, что бы мы не встре- 
чали в других играх сериала. 


СТРАНА ИГР 


Ш МИНУСЫ 

Неглубокий геймплей, тупой Al, не- 
достаточная продолжительность 
однопользовательской кампании, 
средняя графика, тормозня. 


POWER-UPS 

Все бонусы подсвечены 
разноцветным сиянием, 
чтобы их легко было заме- 
тить и идентифицировать. 
Вам будут доступны два 
вида батарей, восстанавли- 
вают силу щитов на чет- 
верть либо полностью (бе- 
лое свечение), пополнение 
дополнительного оружия 
(синее свечение), усилитель 
бластеров (зеленое свече- 
ние), неуязвимость на 20 
секунд (малиновое свече- 
ние), поле дезинтеграции, 
наносящее урон противни- 
кам в течение 20 секунд 
(красное свечение), и гене- 
ратор маскировочного поля 
на 20 секунд (желтое свече- 
ние). Последние два бонуса 
доступны только в много- 
пользовательском режиме. 
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ПРЯМАЯ РЕЧЬ 

Говорит режиссер игры 
Джон Ноулс: 

«Мы — большие фэны 
«Звездных войн», но вместе 
с тем — заядлые геймеры. 
К играм мы предъявляем 
высокие требования, осо- 
бенно к играм по вселен- 
ной «Звездных войн». Такая 
игра должная в первую оче- 
редь удовлетворять запросы 
геймера, а уже потом - по- 
клонника Star Wars. Мы ста- 
рались достичь обе эти це- 
ли, находясь в жестких вре- 
менных рамках, потому что 
релиз Bounty Hunter пере- 
носить было нельзя». 


с 


СТРАНА 


И Г р ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


3 «Атаки клонов» нам извест- 
но, что охотник за головами 
Джанго Фетт послужил прото- 
типом для выращеной на пла- 
нете Камино республиканской армии 
клонов. Его сын Боба — один из этих 
клонов, пожалованный отцу в качест- 
ве награды (впоследствии Боба пой- 
дет по стопам Джанго, также завою- 
ет славу беспощадного наемника и 
будет гоняться за Ханом Соло по 
просторам классической кинотрило- 
гии). В «Эпизоде Il» Джанго Фетт -— 
весьма колоритный персонаж второго 
плана: беспощадная, хладнокровная 
машина для убийства и одновремен- 
но заботливый, любящий отец. Ред- 
кий шанс поближе познакомиться с 
легендарным носителем мандалори- 
анского доспеха дает нам игра, цели- 
ком и полностью ему посвященная. 


БОБА ФЕТТ К ОТЦУ 
ПРИШЕЛ... 

История, берущая начало через не- 
сколько месяцев после событий «При- 
зрачной угрозы», раскручивается во- 
круг мрачного культа Бандо Гора 
(Bando Gora) и планов по устранению 


РАСХИТИТЕЛЬ ГРОБНИЦ 


Игры no «Звездным войнам» являются частью того, 
что Джордж Лукас и компания именуют Expanded 
Universe — расширяющейся вселенной из книг, ко- 
миксов, игрушек и интерактивных продуктов, все- 
сторонне дополняющих пятерку канонических 
фильмов. Эти сопутствующие товары поддержива- 
ют интерес фанатов, желающих узнать о тех собы- 


тиях, которым не хватило места на кинопленке. 
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Джанго Фетг лихорадочно перебирает тактики, которые могут оказаться 
выигрышными в апокалиптической схватке с аналогом СЗРО. 


его таинственного лидера, вынашива- 
емых зловещим Дартом Сидиусом на 
пару с подручным Дартом Тиранну- 
сом. Последний занят поисками под- 
ходящего кандидата для клонирования, 
а Джанго Фетт, как раз согласивший- 
ся пустить кровь главарю сектантов, 
вполне подходит на роль «донора». 
Как и его единственный конкурент — 
садист Монтросс, неотвязно скользя- 
щий за Джанго по всей Галактике. К 
счастью для Фетта, ему на помощь 
готова придти ученица-оборотень Зам 
Вессель (ее жизнь впоследствии обо- 


рвал отравленный дротик), вдобавок 
за ним приглядывает старая подруга, 
крылато-пузатая тойдарианка Розатта 
— хранительница феттовских сбереже- 
ний и по совместительству голос его 
совести. События игры проливают 
свет на то, как именно Фетг одержал 
победу в соревновании с Монтроссом, 
какие отношения связывают его с 
Вессель, да и просто дают нам по- 
нять, что ничто человеческое охотни- 
ку не чуждо, и даже закованный в 
броню Джанго способен испытывать 
симпатию или проявлять сочувствие. 
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Через несколько секунд против- 
ник таки умудрится выпутаться. Если 
только вы его не застрелите. 


Конечно, он все равно остается душе- 
ry6om, но, в отличие от изувера-со- 
перника, у него свой кодекс чести. Да 
и душонки-то ему попадаются сплошь 
пропащие: торговцы наркотиками, кор- 
рупционеры, пираты, маньяки — за та- 
ких не стыдно требовать награду. 


ТАК ЗАВЕЩАЛА ЛАРА... 

Два слова: Tomb Raider. Шесть кампа- 
ний, 18 крупных уровней с заковыри- 
стой архитектурой — раздолье для Фет- 


та, экипированного немногим хуже по- 
лярной экспедиции. К чести разработ- 
чиков надо сказать, что Bounty Hunter 
не ограничивает действие стрельбой 
из бластеров с двух рук и прыжками 
по платформам: применение найдется 
всем без исключения охотничьим при- 
бамбасам — гарпуну, лазерному реза- 
ку, огнемету, снайперской винтовке, 
ракетнице, гранатомету и воспетому 
фольклором портативному реактивно- 
му ранцу, в просторечии — джетпаку. 
Доверив главному герою столь внуши- 
тельный арсенал в самом начале, раз- 
работчики рисковали тем, что игре 
просто-напросто нечем было бы удив- 
лять продвигающимся по уровням гей- 
меров. В LucasArts вполне элегантно 
выкрутились из положения, ограничив 
боеприпасы для всех видов оружия, 
кроме стандартных бластеров — особо 
мощные вещицы приходится беречь 
для схваток с боссами. 


ТЯЖЕЛО В БОЮ 

Разнообразить геймплей призваны до- 
полнительные миссии: Джанго может 
преследовать крестного отца местной 
мафии, попутно разживаясь кредита- 
ми за счет улова рыбешки помельче 
— за головы большинства разгуливаю- 
щих на свободе бандитов назначено 
вознаграждение разной степени со- 
лидности. Сам процесс идентификации 
преступника выполнен не совсем 
удачно: нужно выбрать вид от перво- 
го лица, навесить цифровую метку на 
интересующего субъекта и проскани- 
ровать его — Фетт в это время явля- 
ет собой идеальную мишень для вра- 
гов, чем те вовсю пользуются. Отст- 
реливаясь, желательно не испепелить 
искомого бандита: часто вознагражде- 
ние выплачивается только за поимку 
живьем. Медлить тоже не стоит, ибо 
цель не имеет привычки стоять на 
месте, а начинает улепетывать со 
всех ног, прикрываемая шквальным 
огнем корешей. Уложив подельников, 
необходимо обездвижить добычу (об- 
мотать тросом), после чего снова пе- 
реключиться на ВИД «из глаз», подой- 
ти и нажать (@) — только тогда захват 
будет засчитан. А кто сказал, что 


охотникам за головами легко живет- 
ся? Несмотря на сложности с поим- 
кой разыскиваемых, в Bounty Hunter 
играть приятно: чистый экшн здесь 
разбавляют загадки, связанные с уст- 
ройством уровней — лифтами, секрет- 
ными лазами и многоярусными конст- 
рукциями. Интеллект нескончаемых 
толп врагов возрастает пропорцио- 
нально числу пройденных этапов. 


КАК НА ВЫДАНЬЕ 

Выглядит все это достойным обра- 
зом: атмосферные локации момен- 
тально узнаваемы, полигонов куча, 
текстуры наложены с большим вку- 
сом, спецэффекты не затасканные, 


Крупные уровни, интересные голо- 
воломки, мощный движок, приятная 
графика, обвешанный гаджетами 
Фетт в качестве главного героя. 


частота кадров не падает ниже 30- 
ти, поддерживаются телевизоры с 
прогрессивной разверткой — риск- 
нем обозвать Bounty Hunter самой 
красивой современной игрой по 
«Звездным войнам» после Rogue 
Leader на GameCube. Если бы еще 
норовистая камера бросила метать- 
ся и определилась, наконец, к чему 
привязываться — к Фетту или окру- 
жающим объектам — было бы всем 
счастье. Впервые в практике 
LucasArts видеовставки для игры бы- 
ли заказаны студии Industrial Light 
and Magic, чья оскароносная коман- 
да справилась с задачей, выдав СС- 
ролики необычно высокого для аме- 
риканцев качества. Японцев из 
Square переплюнуть все же не уда- 
лось — видно, что спецы из ILM тра- 
тили больше времени на проработку 
техники и интерьеров, чем на моде- 
лирование персонажей. Великолеп- 
ный звук для Bounty Hunter писали в 
студии Skywalker Sound, пользуясь 
библиотеками Lucasfilm; композитор 
Джереми Соул сочинил для игры ряд 
композиций, развивающих темы са- 
ундтрека «Атаки клонов»; а Фетта и 
Вессель озвучили Темура Моррисон 


и Лиана Уолсмен — те же актеры, 
что говорили за них в фильме. 


ЕСЛИ ОЧЕНЬ ЗАХОТЕТЬ 

Выходит, можно нынче создать хоро- 
ший игровой проект по «Звездным 
войнам» — если действительно моби- 
лизовать доступные силы и не ста- 
вить лицензию впереди геймплея. 
Притом что Bounty Hunter далека от 
совершенства, она наголову выше 
большинства предшествовавших ей 
приставочных игр oT LucasArts — всех 
этих Masters of Тегаз Kasi, Obi Wan, 
Super Bombad Racing, Demolition... 
Отрадно, что питомцы Лукаса Hakg 
нец-то вспомнили о качестве. 


Ш МИНУСЫ 
Отдельные проблемы с поведением 
камеры, которая «цепляется» за де- 
тали фона; не слишком удобная си- 
стема поимки преступников. 


nogxkor ПЯТОЙ 
точки 


Вначале разработчики хо- 
тели, чтобы реактивный ра- 
нец Джанго применялся 
строго в определенных ме- 
стах, однако когда они 
впервые опробовали уст- 
ройство в деле, то поняли 
всю наивность такого под- 
хода - джетпаком хочется 
пользоваться постоянно! 
Джанго без него - все рав- 
но что Супермен без пла- 
ща или Человек-паук без 
паутины. Заряда хватает на 
три секунды полета — этого 
достаточно, чтобы уйти от 


преследования или запрыг- 
нуть куда-либо, а потом 
надо дать батарее пять се- 
кунд на перезарядку. 


АРХИПЕЛАГ ДОКТОРА MOPO 


Ахем. Граждане читатели, 

вы играли в такую не столь древнюю 
игру, как GeneWars от прославленной Bullfrog? Не играли? Жаль. 
Потому что если бы вы поиграли, то поняли, почему Impossible Creatures 
(далее по тексту чуть более фамильярно — IC) мне не понравилась. 


и ПЛАТФОРМА: РС = ЖАНР: НТО ш ИЗДАТЕЛЬ: Microsoft 
и РАЗРАБОТЧИК: Relic = КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 
и ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: PIll| 800, 128 МВ ВАМ, 


ЗО-ускоритель (32 MB) 
и онлайн: http: 


www.impossiblecreatures.com 


«МОДОМАНИЯ» 
Маниакальное стремление 
плодить модификации по- 

пулярных игр в итоге при- 
водит к одному - ваш по- 
корный слуга придирчиво 
отбирает самое лучшее, 
что вышло в последнее 
время, и аккуратно кладет 
ЭТО на диск. Видимо, 
Relic в курсе, что компакт- 
диск «СИ» - это не хвост 
волкомедведя, и заранее 
предупредили игроков о 
том, что движок и состав- 
ляющие |С открыты для 
изменения и усовершенст- 
вования практически вся- 
кому любителю повозиться 
с параметрами. Ну а я уж 
постараюсь отловить луч- 
шее из того, что попадет 


мне в клешнелапы. 


СВЯТОСЛАВ ТОРИК 
TORICK@VOXNET.RU 


ШАНСИ СЫНОВЬЯ 
ил да был на свете парень 
по имени Рекс Шанс (Вех 
Chance — ничего, что я его 
так «русифицировал»?). Ра- 
ботал военкором до тех пор, пока 
ему не пришло письмо, в котором 
рассказывалось о том, что он, Рекс, 
является единственным и любимым 
сыном доктора Эрика Чайникова 
(опять же, Erik Chanikov). Далее идет 
обычная мелодрама про покинутого в 
детстве сына. В общем, Рекс двигает 
куда-то в южный район Тихого Океа- 
на (последнего места обитания папы- 
доктора), где и встречает странных 


* 


Волкопауки противника по всем параметрам проигрывают моим 
слоноскорпионам. 


зверей, злобного военного, летающий 
паровоз и девушку по имени Люси. 
Пугаться не надо! Летающий паро- 
воз добрый, девушка по имени Лю- 
си тоже добрая, а от злобного во- 
енного и его зверей Рекс Эрикович 
быстро сваливает на все том же аг- 
регате из «Назад в будущее 3». Да- 
лее начинается собственно игра, за- 
ключающаяся в прыжках по остро- 
вам и выполнении там миссий. 


ЗВЕРЬЕ МОЕ 

Звери в IC служат основой, из кото- 
рой создаются юниты. Куча параме- 
тров и бонусных свойств, в которых 
нужно долго и смачно копаться, то 
приставляя ноги крокодила к туше 
бегемота, то скрещивая белого мед- 
ведя с лобстером, то пытаясь со- 
здать наиболее дешевого летающего 
волка — это огромная порция неис- 
требляемого фана. Даже конструктор 
LEGO не способен в той мере удов- 
летворить творческие потенции от- 
дельно взятого игрока, в какой это 
делает конструктор зверья в IC. 
Как и в любой RTS, прежде чем на- 
чать создавать и выпускать на волю 
плоды вивисекции, необходимо пост- 


роить материальную базу. Ресурсов в 
игре всего два — уголь да электриче- 
ство. Куда девается уголь, не знаю, 
но подозреваю, что если все юниты 
изготовляются из определенного ко- 
личества того и другого ресурса, то 
они создаются так: из сожженного уг- 
ля получают пар, который разделяют 
на кислород и водород, затем атомы 
с помощью электричества сдвигают 
куда надо и получают юнита букваль- 
но из воздуха. Бред? Ничуть не бре- 
довее, чем сюжет IC. 

Вообще, в Impossible Creatures са- 
мое забавное — искать несуразнос- 
ти. Бог с ней, с вивисекцией и ле- 
тающим паровозом. Гораздо больше 
радует, что на соседних островах 
архипелага проживают белый и бу- 
рый медведи, а рядом разгуливают 
тигр и жираф. Взглянув на выводи- 
мые путем скрещивания новые по- 
роды, тоже можно свалиться от хо- 
хота под стол: как вам леммингосо- 
ва или тигролобстер, вынесенный на 
коробку с игрой? 

Помимо ресурсов, в вашем распоря- 
жении всегда имеется стандартный 
набор зданий (я бы даже сказал RTS 
Base Construction Kit) — электростан- 


Bepem две части гепарда, 
смешиваем с тремя частями 
скорпиона и получаем скорпгепарда, 


ции, воспроизводитель юнитов, ап- 
грейдер юнитов, защитные сооруже- 
ния и так далее. 


ВЗГРУСТНЕМ 

А вот и бочку с дегтем подкатили. 
Спасибо, можешь идти домой, миш- 
ка. Или ты гиена? Черт вас разбе- 
рет... ладно, неважно. Первая пор- 
ция достается управлению. В наше 
просвещенное время, когда третья 
кнопка мышки стала всемирным 
стандартом и входит в меню 


Options/Input всех нормальных игр, 
IC предлагает крутить камеру во- 


Конструктор зверей неплохой, есть 
над чем подумать... стратегия более 
или менее соответствует... а в ос- 
тальном все вторично. 


Далее по плану графика. Меня на 
днях в очередной раз обвинили, что 
я слишком сильно ударился в при- 
ставки и все больше отдаляюсь от 
лозунга «РС только и навсегда». Не- 
правда. Я совмещаю развлечение и 
обязанности. Скажем, есть Virtua 
Fighter 4 с десятками тысяч полиго- 
нов на каждую модель. А есть IC с 
двумя-тремя сотнями полигончиков. 
Поняли, к чему я? 


РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА 


круг ландшафта с помощью зажатой 
кнопки Alt. Изменить нельзя. Фраза 


«крутитесь, как хотите» слишком 
двусмысленна в данном контексте. 
Камеру, знаете ли, я и одной левой 
потаскать могу. 


СТРАНА ИГР 


Ш МИНУСЫ 

Топорное 3D, управление, требую- 
щее некоторого привыкания, совер- 
шенно детский сюжет, музыка не в 
тему и несмешные гэги. 


1,0 


Когда я слушаю диалоги, которыми 
изобилует большинство игр, мне вслед 
за Константином Сергеевичем хочется 
воскликнуть: «Не верю!». Даже в на- 
ших локализациях порой такие перлы 
встречаются, что хочется плакать и 
ставить 3.5/5 за одну только «звуко- 
вую» порчу, казалось бы, идеального 
продукта. IC — не исключение. Герой- 
ские бравады Рекса и заумные речи 
Люси, не говоря уж о совершенно не- 
злодейском голосе главного плохиша, 
в очередной раз напоминают мне о 
несовершенстве бытия. 

В остальном — если еще что-то оста- 
лось — игра удалась. Если вам неку- 
да кликнуть до выхода C&C: Generals 


(хотя он, вроде бы, уже должен вый- 
ти), возьмите IC. Скрасьте себе вы- 
ходные здоровым смехом. 

P.S. А GeneWars все равно лучше. 


Начальные стороны 
конфликта: Рекс Шанс и 
Люси Уайлер vs Аптон 
Джулиус. Остальные 
граждане пожелали 
остаться неизвестными 
до седьмой миссии. 


ДИТЯ СЕМЕРЫХ НЯНЕК,. 


oe \ 
_з 
ь. 


№. >. 


и ПЛАТФОРМА: PlayStation 2 m= KAMP: action/shooter 
и ИЗДАТЕЛЬ: Sega = РАЗРАБОТЧИК: Red Entertainment 


и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 и OHNAMH: http: 


grave.com 


ПОВТОРИМ? 

Есть ли смысл в повтор- 
ном прохождении 
Gungrave? Одолев послед- 
него босса, вы в зависи- 
мости от масштаба произ- 
веденных разрушений удо- 
стаиваетесь определенного 
ранга и получаете доступ 
к выбору уровней, режиму 
«замедленной съемки» (как 
в Мах Раупе) и коллекции 
30-моделей, выполненной 
в виде стенда, увешанного 
коробками с игрушечными 
фигурками персонажей. 


Наиболее мощные 
суператаки Грейва переносят 
виновника и его врагов 

на кладбище. 


www.gun— 


ВАЛЕРИЙ «A.KYNEP» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


альше следует басня о TOM, 

как батальон именитых япон- 

цев затеял сваять игру. Лю- 

бители аниме сразу же опо- 
знают виновников — под крышей Red 
Entertainment собрались: художник по 
персонажам Ясухиро Найто (Trigun), 
дизайнер техники Кеске Фудзисима 
(You're Under Arrest!, Sakura Taisen), 
художник-постановщик Махиро Маэда 
(Blue Submarione 06) и ЗО-аниматоры 
из TEAM ROMANOoV _ (http:/Avww. 
romanov.x0.com). Для участия в озвуч- 
ке пригласили далеко не последних ак- 
теров-сэйю: Каюми Иэмасу (Куротова 
в «Наусике»), Томоко Каваками (Уте- 
на из одноименного сериала) и Кику- 
ко Инуэ (Беллданди из Ah! Му 
Goddess). Гитарные партии для 


фьюжн-саундтрека зазвали писать вир- 
туоза Цунео Имахори, наяривающего 
в составе Seatbelts (Cowboy Bebop, 
Wolfs Rain). Читатели «Банзай!» уже 
задышали неровно, а для непосвящен- 
ных поясним, что перечисленные гос- 
пода и дамы — очень талантливые лю- 
ди, приложившие руку ко многим ани- 
ме-фильмам, исправно получающим на 
наших страницах по пять розовеньких 
звездочек. Немудрено, что Gungrave — 
проект позерский, щеголяющий до дро- 
жи стильной графикой, топорщащийся 
рваным сюжетом, полным драматич- 
ных поз вперемешку с пафосными ре- 


Помесь ковбоя и вампира с повадками зомби тяже- 
ло ступает по коридору, сгорбившись под тяжестью 
раскачивающегося за спиной гигантского саркофа- 
га. Под шляпой отсвечивают стекла очков, в руках 
холодной сталью блестят исполинские вороненые 
стволы парных пистолетов. Если понадобится, Грейв 
разнесет этот клятый мир по кирпичику, но отыщет 
своих убийц и покажет им, как зимует фунт лиха. 


чевками, — излучает чисто анимешный 
драйв. Sega по такому случаю даже 
японские голоса сохранила, снабдив 
диалоги субтитрами. 

Артистическое великолепие отодвигает 
на задний план неожиданно примитив- 
ный геймплей. Словно в противовес 
чудовищно трудной Contra: Shattered 
Soldier коллектив Red выдал до смеш- 
ного легкий шутер, при прохождении 
которого задержаться можно разве что 
на паре боссов ближе к концу. Вы 
жмете кнопку, автоприцеливание выби- 
рает мишени, Грейв разражается 
смертельным пируэтом со стрельбой с 
двух рук и добивающим залпом из сар- 
кофага, счетчик попаданий зашкалива- 
ет, ваша энергия восполняется. Иногда 
можно капитально полечиться или ша- 
рахнуть одним из Super Shots — свин- 
цовых лакомств для особо упертых 
противников. От играющего требуется 
лишь колошматить кнопку стрельбы и 
двигаться вперед, а совсем бесстыжие 
ленивцы и вовсе могут активировать 
функцию rapid fire. Раньше такие игры 
имели ограниченный запас continue, в 
случае поражения заставляли Hac 
штурмовать уровень с самого начала и 
не давали шиковать, сохраняясь меж- 
ду этапами. Нынешние шутеры пали 


Стильные персонажи, мастерский 
саундтрек, отлично срежиссирован- 
ные сюжетные ролики, ураганные 
пляски Грейва на поле боя. 


Месиво на фабрике, сплошь состо- 
ящей из унылых коридоров, смотрит- 
ся свежо только на первых порах.. 


жертвой избалованных казуалов, и 
Gungrave следует считать низшей точ- 
кой этого падения. Мы не говорим, что 
этот диск следует избегать — сыграть в 
детище Red стоит каждому, кто ценит 
свежие визуальные решения и ориги- 
нальные графические находки. Только 
не ждите здесь равноценной замены 
Devil May Cry, договорились? 
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Игру проходится как по маслу. Ав- 
торам не мешало бы задрать планку 
сложности, усложнить механику и 
разнообразить уровни. 
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TACTICAL ESPIONAGE EXPANSION PACK f "> с 


Metal Gear Solid 2: Substance производит весьма неодно- 
значное впечатление. С одной стороны, на диске с игрой 


лежит непревзойденный хит Metal Gear Solid 2: Sons of 
Liberty. С другой — набор из более чем четырех 


сотен дополнительных миссий представляет собой очень 
пеструю картину, где намешано много всего. Как хорошего, 
так и не очень. И все же пациент скорее крут, чем нет. 


ЕЩЕБОЛЬШЕ 
БОНУСОВ 


После того как вы выпол- 
ните определенное коли- 
чество \УВ-миссий за 
Снейка или Рейдена, вам 
дадут новые костюмы со- 
ответствующего персона- 
жа. Уверяю, Рейден в об- 
лачении Ninja - это стоя- 
щее зрелище. А по завер- 
шении прохождения режи- 
мов Sneaking, Weapon и 
First Person View стано- 
вится доступен Variety 
Моде. Здесь собраны са- 
мые причудливые миссии, 
подчас в духе уморитель- 
ной TimeSplitters 2. Кроме 
того, каждая миссия оце- 
нивается определенным 
количеством очков. Свои 
результаты затем можно 
будет опубликовать на 
сайте Konami, дабы все 
знали, кто круче всех иг- 
рает в Substance. 


Смоделированные компью- 
тером виртуальные уровни 
порой выглядят очень даже 
СТИЛЬНО. 


и ПЛАТФОРМА: Xbox, PlayStation 2, РС m= ЖАНР: Stealth action = ИЗДАТЕЛЬ: Konami 
и РАЗРАБОТЧИК: Konami ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 и OHJIAMH: http: 


oy 


Са 


www.konami.com/substance 


ОЛЕГ КОРОВИН 
KOROVIN@GAMELAND.RU 


олько для фанатов» — так 
можно было бы сказать про 
Metal Gear Solid 2: Substance, 
выйди он только Ha 
PlayStation 2, где Sons of Liberty есть у 
каждого уважающего себя геймера. Ho 
волею судеб первым делом игра вы- 
шла на ХБох. Так что для тех владель- 
цев консоли, которые еще не видели 
Sons of Liberty, Substance является co- 
вершенно обязательным приобретени- 
ем. А вот интересность дополнитель- 
ных миссий и бонусов каждому придет- 
ся оценить для себя самостоятельно. 
Общение с Substance пля вас почти на- 
верняка начнется с прохождения Sons 
of Liberty. Даже если вы в свое время 
исходили ее вдоль и поперек, Konami 
приготовила для вас очень серьезный 
аргумент для повторного прохождения. 
Имя ему Casting Theatre Mode. Этот 
режим дает возможность менять моде- 
ли персонажей в восьми ключевых ви- 
деороликах из Sons of Liberty (озвучка, 
правда, остается неизменной). Как вам 
понравится эпизод, где Снейк пробира- 


ется к Metal Gear, видит, как другой 
Снейк произносит речь перед взводом 
солдат, а третий Снейк, появившись ни- 
откуда, расстреливает всех из револь- 
вера и «угоняет» робота? Специально 
для вас, ненавистники Роуз, предус- 
мотрена возможность посмотреть, 
как Рейден в финальном ролике 
вместо Солидуса рубит в капусту... 
свою возлюбленную! Также после 
прохождения Sons of Liberty стано- 
вится доступным Boss Survival Mode, 
где вам придется сражаться со все- 
ми боссами из игры на время. 

Пожалуй, главную ценность в 
Substance представляют пять миссий, 
объединенных общим названием Snake 
Tales. Здесь вам предстоит играть за 
Снейка на уровне Big Shell. Все эти 
миссии имеют косвенное отношение к 
сюжету Sons of Liberty. Это похоже на 
рассуждения на тему «а что, если бы 
там не было Рейдена». Однако все сю- 
жетные перипетии Snake Tales пред- 
ставлены в виде текста. Да, никаких 


Более 450 дополнительных миссий, 
возможность поиграть за неспра- 
ведливо оставленного за бортом в 
Sons of Liberty Снейка. 


вам кодеков и озвученных диалогов. 
Кстати, радаром во время этих миссий 
по совершенно непонятным причинам 
пользоваться нельзя. Сложность от 
этого увеличивается в разы. 

Далее на повестке дня у нас 350 
\/В-миссий. Как и следует из назва- 
ния, действие их разворачивается на 
бескрайних просторах созданных 
компьютером серых и жутко некра- 
сивых уровней виртуальной реально- 
сти. Есть три режима: Sneaking Mode 


СТРАНА ИГР 
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Отсутствие озвучки в Snake Tales, 
неисправленные проблемы с управ- 
лением, почти неиграбельный First 
Person View Mode. 


> Неравный бой? Hy, так ведь Рейде- 
ну не привыкать. 


(надо добраться до цели, не потрево- 
жив охранников), Weapon Mode (для 
каждого вида оружия создано по не- 
сколько уровней с мишенями самых 
разных размеров, прочности и степени 
подвижности) и First Person View Mode. 
Последний сочетает в себе как тир, 
так и зеа-элементы. Однако управ- 
ление в игре абсолютно не приспособ- 
лено для перемещения с видом от 
первого лица. Так что этот режим раз- 
влекает разве что борьбой с интер- 
фейсом без правил. 

Alternative Missions, коих насчитывает- 
ся около 150 штук, разворачиваются 
на уровнях из Sons of Liberty. Здесь в 
роли Снейка или Рейдена вам придет- 
ся искать и обезвреживать бомбы, 
уничтожать врагов на уровне или не- 
заметно подкрадываться к ним и 
брать на мушку, чтобы те сдавались 
сами (в режимах ВотЬ Disposal, 
Eliminate и Hold Up соответственно). 
Однако позволю себе заметить, что 
как чистокровный stealth action (без 
мощнейшей сюжетной подпитки) MGS 
2 заметно слабее многих своих собра- 
тьев по жанру (читай, Splinter Cell). 
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METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 


Графически игра ни капли не изме- 
нилась и выглядит в точности как 
Sons of Liberty на PS2. Но есть 
один забавный момент. Из-за про- 
блем с оптимизацией в некоторых 
(весьма редких, правда) эпизодах 
Ha Xbox Substance - чего греха 
таить! — здорово притормаживает. 
Особенно это заметно на танкере 
под проливным дождем. 

Думаю, Копат! можно похвалить. 
Конечно, не будь MGS 2 сам по се- 
бе хитом, Substance представлял бы 
небольшую ценность. Однако разра- 
ботчики выложили на диск с игрой 
достаточно материала, чтобы задер- 
жать даже самых привередливых 
фанатов перед экраном телевизора 
на многие часы. м 


(935) 745-018 


(095) 745-01-1. 
беспазтно!! 


В плену скорости 


и ПЛАТФОРМА: PC ш ЖАНР: racing ш ИЗДАТЕЛЬ: Медиа-Сервис 
2000 в РАЗРАБОТЧИК: Interactive Entertainment = KONM4ECTBO 
ИГРОКОВ: ДО 8 ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: P 200, 32 MB RAM 


и OHNAMH: http: 


АНАТОЛИЙ HOPEHKO 
SPOILER@GAMELAND.RU 


анр мотосимуляторов ни- 
когда не был обделен вни- 
манием со стороны разра- 
ботчиков, тем не менее, 
по-настоящему достойные проекты 
можно пересчитать по пальцам. На 
ум приходят успешная серия 
Superbike от EA Sports и некоторые 
ее последователи, такие, как, напри- 
мер, виновница настоящего обзора. 
На выбор предоставлены четыре ре- 
жима. Пойдем от простого к слож- 
ному? Попробовать приручить же- 
лезного коня можно в тренировоч- 
ных заездах, а научиться идеально 
проходить трассы предлагается в 
режиме обучения, где на экране по- 
стоянно мельтешат различные под- 
сказки. Далее следуют квалифика- 
ция и, собственно, сама гонка. 
Все правила проводящихся сорев- 
нований разрешается подстраивать 


~ Физическая модель крайне 
чувствительна ко всем вашим 
действиям. 
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Средненький (очень сред- 
ненький!) мотосимулятор, ко- 
торый слишком поздно доб- 
рался до российского рынка. 
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www.media2000.ru 


4 Прийти к финишу первым — 
задача не из простых. 

под свои способности. Вместо де- 
сяти изматывающих кругов позво- 
ляется проскочить три, но никто 
никогда не запретит принять учас- 
тие в гонке протяженностью 100 
километров. Кроме того, в опциях 
выставляется возможность потери 
колеса и получения серьезных по- 


вреждений для усложнения задачи. 
С вами всегда готовы схлестнуться 
24 соперника, которыми руководит 
вполне рассудительный Al. Огром- 
ный плюс заключается в том, что 
поддерживается использование джой- 
стика, геймпада или руля. Самый 
большой же недостаток кроется в 
визуальном оформлении. В 2000 го- 


> Врежиме обучения верное 
направление показывается 
всплывающими на экране 
стрелками. 


ду, когда был выпущен проект, гра- 
фика смотрелась очень даже непло- 
хо, но сейчас уже однозначно мерк- 
нет в сравнении с последними но- 
винками. м 


1193 


АНАТОЛИЙ НОРЕНКО 
SPOILER@GAMELAND.RU 


ак не сложно догадаться по 
названию, действие игры 
разворачивается в средние 
века, как раз после завер- 
шения третьего крестового похода. 
Немецкая студия Black Star npep- 
лагает вам пройти путь OT просто- 
го торгаша до знатного негоциан- 
та, а если повезет, владельца тор- 
говой империи, слово которого 
имеет к тому же немалый вес в 
политике. 
Что любопытно, играть можно 
сразу вчетвером. Правда, при 
недостаточном числе желающих 
всегда разрешается прибегнуть к 
услугам компьютерных оппонен- 
тов. Цель у всех одна — обойти 
за полвека своих конкурентов. 
После выбора персонажа и рас- 
пределения всех характеристик 
вы сразу же окажетесь на улицах 
города средневековой Европы, 
ломая голову над тем, куда по- 
даться дальше. 
К примеру, вы можете взять заем 
в банке, дабы затем закупить на 


Именно таким образом, по 
мнению создателей, выгляде- 
ла торговая площадь в Праге в 
средние века. 


id 
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Заслуживающий внимания 
симулятор торговли. По-не- 
мецки взвешенный и выве- 
ренный. Но только для страж- 
дущих — остальным лучше не 
беспокоиться. 
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ПЛАТФОРМА: РС 
ЖАНР: Management 


ИЗДАТЕЛЬ: Медиа-Сервис 2000 


РАЗРАБОТЧИК: Black Star 
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 


ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: Р|| 266, 
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рынке пользующиеся наибольшим 
спросом товары. Как правило, по- 
сещая соседние города и играя на 
разнице в ценах, вы без труда 
сколотите свой первый капитал. 
Причем в любом другом поселе- 
нии вас будут ждать примерно те 
же самые задачи. 

Как только появится приличная 
сумма денег, вы загоритесь жела- 
нием снарядить в кузнице караван 
и заняться обустройством торго- 
вых путей между городами. Ну а 
затем вам наверняка захочется 
наладить везде свои собственные 
производства, инвестировать все 
больше средств в экономику. Од- 
ним словом, к чему стремиться, 
найдется всегда. 

Игровой интерфейс прост и досту- 
пен. Перемещение между локаци- 
ями осуществляется посредством 
менюшек, которые украшены соот- 
ветствующими эпохе художествен- 
ными изысками. 
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и ПЛАТФОРМА: Game Boy Advance ш «AHP: racing 
и ИЗДАТЕЛЬ: Ubi Soft ш РАЗРАБОТЧИК: Adeline Software 


и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ДО 4 = OHMAMH: http: 


ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
VALKORN@GAMELAND.RU 


ри вида аркадных покату- 
шек — Grand Prix, мото- 
кросс и уличные заезды — 
по цене одного картриджа. 
Перед гонкой, как водится, вас 
встречает экран, где можно по- 
дыскать и взнуздать железного 
коня — руководствуясь показате- 
лями скорости, разгона, торможе- 
ния и сцепления; причем каждый 
из параметров взаправду влияет 
на поведение стального жеребца 
на трассе. Поначалу в конюшне 
уживаются три пары обитателей 
(по два байка на каждый игровой 
режим), но по мере прохождения 
уровней загончик будет запол- 
няться, и вскоре там уже негде 
будет покрышке упасть. 
Сами заезды — прелесть. Вдоба- 
вок к широкому выбору трасс 


В кольцевых гонках на 
задворках кадра живо 
мелькают европейские 
достопримечательности. 


СТРАНА ИГР 


www.ubisoft.com 


СТРАНА 


ВЫБОР РЕДАКЦИИ 


ИГР 


разработчикам из Adeline отлич- 
но удалось передать ощущение 
скорости — а это серьезное до- 
стижение. Благословенная кноп- 
ка «турбо», составляющая ком- 
панию газу, тормозу и смене пе- 
редачи (если предпочитаете ав- 
томату ручное переключение 
скоростей), придает игре допол- 
нительный драйв — равно как и 
комбо-приемы, за которые на- 
числяются бонусные очки. По 


Марсианский пейзаж на 
поверку оказывается 
знойной саванной, Кишащей 


слонами. 


части визуального исполнения 
журить будем лишь отдельные 
цветовые решения: иногда слож- 
но отличить дорогу от окружаю- 
щего рельефа — оттенки сливают- 
ся. Зато в остальном — шик, 
блеск, красота. Только звук все- 
таки лучше не включайте. ш 
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обучение игре на плонстох 
Солнечной системы 
множество препятствий: 
шахты, мельницы, холмы, 
могниты, дангоющисся 
склоны 


Вы когда-нибудь нгролм а 
миннотюрный гольф? A на 
оруенх планетах? Her? 
Теперь У Вас есть такол 
возможность! 

Сначала Вы проходите 
обучающий мурс, ашбн- 
росте себе один из трех 
типов негры, цаст шороа, 
розмер экрана, подклю- 
частс своих друзей H 
anepeg! 


По senpecem оптовых продаж м сотр ичество оброщоеться во 
телефону: (075) 745-01-14, e-mail: soles@medio2000.ru. Janas gucnoe 
во телефону: (095) 745-01-14, e-melk soker-cd@media#2000,rvu. 
Достовиа по Meocnee - беслатно!!! Pmne зорегыстрировамных 


пользовотсаеся по телефону: 095) 777-38-58, e¢-moll: 
suppeort@medie2000_ru, 
Пожолизаци» выплолисжо romnesets Mageo-(Cepenc- 2000. но язрамыа жа 


<". Проза ne роспрохт на территории России, СИГ и строя 
mot помьонии "Ме -Ce -2000". 
© 2002 Greenstrect® teoftware ted . ©2001 eGames, tac. ©1979 Оле госу 
Seftwere, № Rights Reserved. 
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E-Shop 


Star Wars: 
Bounty Hunter 


The Sims 


индекс] | 
город | | 
улица| | 
дом [___] корпус [___] 
квартира|__ | 
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Grand 
Theft Auto: 
Vice City 


EverQuest Online 
Adventures 


Е О AGH Logitech 
р ЖОЙСТИК/ 2. 2 Logitec! о 
и ardlesstConticllan о Отправьте купон по адресу: 101000, 


Москва, Главпочтамт, а/я 652, E-Shop 


© НОВОСТИ ИНТЕРНЕТА 


ЗАРАЗНО, ОПАСНО И ПО ТЮРЬМЫ БПИЗКО 


СЕРГЕЙ ДОЛИНСКИЙ 


ВИРУС НА СПУЖБЕ 

АКУП КАПИТАПИЗМА? 
С середины января Американскую ас- 
социацию звукозаписывающих компа- 
ний (RIAA, http://www.riaa.org) подо- 
зревают в сотрудничестве с хакерами 
с целью пресечения обмена нелегаль- 
ными MP3 файлами и, соответственно, 
поднятия собственных доходов от про- 
дажи дисков. Вся история началась с 
сообщения группы Gobbles Security на 
форуме Bugtraq  (http://cert.uni- 
stuttgart.de/archive/bugtraq/2003/01/ 
msg00131.html). Якобы их наняла 
RIAA для создания инструмента (хаке- 
ры назвали его «гидра»), контролиру- 
ющего файлы пользователя, проверя- 
ющего их на легальность и уничтожа- 
ющего все нелегальные копии. Если 
проще — их попросили сделать специ- 
ализированный троян. 
Получившаяся в итоге трехмесячной 
работы «гидра» работает так. Вначале 
червь размещается на одном из узлов 
какой-либо пиринговой сети (p2p net- 
work). Когда с этим узлом связывает- 
ся пользователь, червь определяет 
подходящий способ заражения. После 
того как пользователь скачает файл с 
червем, тот активизируется при про- 
слушивании и заражает все музыкаль- 
ные файлы на компьютере. Кроме 
этого, по той же пиринговой сети бу- 
дет отправлен в RIAA каталог всей 
МР3-музыки на диске «для подтверж- 
дения факта кражи и пиратства при 
дальнейших судебных разбирательст- 
вах». По утверждению Gobbles, в на- 
стоящее время новый троян поразил 
уже 95% компьютеров, подключенных 
к файлообменным сетям. 
Верить заявлению хакеров или нет? 
Мнения аналитиков — разошлись. 
Зутатес подтвердила наличие червя 
Trojan.Linux.JBellz, распространяемого в 
МР3-файлах и стирающего файлы поль- 
зователя. Однако он опасен лишь для 
конкретной и уже устаревшей версии 
плеера для Linux. В Windows червь не 
работает. Авторитетный Virus Bulletin 
(http://www. virusbtn.com/news/latest_n 
ews/gobbles.xml) привел факты, под- 
тверждающие существование группы 
Gobbles (17 человек от 18 до 28 лет), 
однако не верит в реальность всей ис- 
тории. Мол, если RIAA применяет та- 
кие далекие от законопослушания ме- 
тоды борьбы с р2р-сетями, TO и ей не 
избежать судебного преследования. И, 
скорее всего, сообщение Gobbles - 
обычная утка... 
Как бы то ни было, HO mp3 файлы в 
будущем действительно могут стать по- 
тенциально опасными. Чем это грозит 
рядовому пользователю? Если немного 
пофантазировать, то может статься, 


что через год-другой антивирусы не бу- 
дут трогать некоторые «полезные» ви- 
русы. Правительства примут постанов- 
ления узаконивающие использование 
«вирусов-фагоцитов», обеспечивающих 
право интеллектуальной собственности, 
а жесткий диск нерадивого пользовате- 
ля будет ломаться или некорректно ра- 
ботать с «пиратскими» продуктами. По- 
нравится нам такая жизнь?.. 


ИНТЕРНЕТ 

В НЕУМЕРЕННЫХ ПОЗАХ 
ПОВОДПИТ GO ТЮРЬМЫ. 
ПЕГКО... 


Совсем небезопасно «жить» в Сети, 
особенно помногу часов подряд. 25- 
летний англичанин (Tyler Bratsch) 
усадил своего 13-месячного сына в 
ванночку купаться, а сам отправился 
«посидеть за компьютером». Три ча- 
са без перерыва он мотался по пор- 
но и музыкальным сайтам, читал 
спортивные странички. Время проле- 
тело совершенно незаметно. Когда 
папа все-таки навестил малыша, тот 
спокойно лежал в ванночке и не пла- 
кал. Но, увы, уже и не дышал. Суд 
приговорил нерадивого отца к 1 году 
тюрьмы, денежному штрафу в 1200 
долларов, общественным работам и 
отлучил от Интернета. 


К более продолжительному тюремно- 
му заключению привело увлечение 
Интернетом 37-летнего американца 
(Christopher Kell). Он искал себе лю- 
бимую, сутками просиживая в соот- 
ветствующих чатах. Наконец, парню 
повезло, он встретил родственную 
душу и через пару лет онлайнового 
общения влюбленные уже лицезрели 
друг друга в Париже. Идиллия, впро- 
чем, продлилась недолго, и беремен- 
ная подруга покинула Кристофера. 
Дальше для нее начался кошмар. 
Прекрасно владеющий современными 
технологиями экс-возлюбленный стал 
принуждать женщину вернуться элек- 
тронным шантажом. Помимо обыч- 
ных электронных посланий, он рассы- 
лал ее фото с обнаженкой и интим- 
ными сценами родителям, сослужив- 
цам, прихожанам церкви и даже в 
местные магазинчики и прачечные. 
Увы, своего парень не добился. Не- 
смотря на случившийся выкидыш и 
нездоровый интерес окружающих де- 
вушка отвергла притязания Кристо- 
фера и подала в суд. Итог - 2 года 
тюрьмы и... отлучение от Интернета! 
Мораль напрашивается сама собой: 2- 
3 часа сидения в Сети ежедневно — 
это максимум. Перебор грозит самой 
заурядной тюрягой... 


«МЕОДПЕННЫХ» 
ПОПЬЗОВАТЕПЕЙ 
ВСЕ МЕНЬШЕ 


Данные последнего исследования 
Nielsen//NetRatings — (http:/Awww.nielsen- 
netratings.com/pr/pr_030115.pdf)  пока- 
зали, что темпы роста пользователей 
высокоскоростного доступа в Интернет 
измеряются, например, в США двузнач- 
ными цифрами — около 60% в год. До- 
Ля «медленных» (14,4-56 Кбод) юзеров 
неуклонно снижается - на 10-15% еже- 
годно. Схожая тенденция прослежива- 
ется и в Европе, и (пусть не со столь 
впечатляющей скоростью) в России. 
Самое удивительное, что наиболь- 
шее пристрастие к «быстрому Ин- 
тернету» обнаруживается среди бо- 
лее возрастных и самых молодых 
пользователей. Почти три миллиона 
пожилых американцев 55-64 лет от 
роду рассекают по Сети через вы- 
деленку, DSL, ISDN. Их число рас- 
тет даже не на средние 60%, а аж 
на 78% в год. Чуть отстали люди 
«бальзаковского возраста» (50-54) — 
прибавка на 75%, и совсем пожилые 
интернетчики (65-99) - 67%... 
Прибавку выше средней показывают 
также тинэйджеры (12-17) и детишки 
(2-11) - 62-66%. 

А вот пользователи в возрасте от 18 
до 24 лет со скрипом переходят на 
новые технологии. То ли денег нет, то 
ли желания обуревают совсем не те... 


УАНОО! ПРИЗНАЕТ ФАКТ 

ФИПЬТРАЦИИ ПЕРЕПИСКИ 
Yahoo! (Вр:/Амм\м. уапоо.сот) при- 
знала факт работы программ, фильт- 
рующих переписку пользователей 
своего почтового сервиса. Kak за- 
явил пресс-секретарь Yahoo!, «npo- 
граммисты корпорации используют 
фильтры, чтобы защитить пользовате- 
лей почтового сервиса от уязвимос- 
тей типа cross-scripting». Хакеры при- 
меняют возможности  cross-scripting 
для внесения собственных данных в 
код, передаваемый через SSL-coepn- 
нение, что подвергает риску всех 
пользователей системы. 
Защита работает не слишком кор- 
ректно. Так, среди слов, автоматиче- 
ски удаляемых роботами Yahoo!, зна- 
чится mocha («мокка» — кофе и де- 
компилятор Java). Данное слово в 
НТМЕ-коде письма воспринимается 
как команда JavaScript, позволяющая 
запускать на стороне клиента про- 
граммы, похищающие пароли досту- 
па. Medieval («средневековый») так- 
же фильтруется из за окончания — 
eval как метода JavaScript, вычисля- 
ющего строку как числовое выраже- 
ние. Вот письма и не доходят... 
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ини - 
ОБМЕНЯЕМСЯ — (024, однако из-за багов в программ- 
ВИРУСАМИ? = Hom обеспечении может делать это 
некорректно и повреждать файлы, J 
Silicon.com (http://www.silicon.com) = хранящиеся на компьютере. - 
сообщил о редком явлении в «вирусо- После прописки вируса на машине Ha- \ Ра ро «= 
строительстве»: за компьютер пользо-  чинается самое интересное: он сканиру- [= 


вателя идет война, одни вирусы по- 


жирают другие. За последние пять 
лет это первый случай такого рода. 
Новый вирус \\32.Запау.А@тт рас- 
пространяется по e-mail как приложе- 
ние (файл mathmagic.scr) к письму с 
заголовком «Fw: Sit back and ре sur- 
prised» («Присядь и удивись»). Sahay 
пытается самостоятельно приписаться 
ко всем сехе-файлам в папках 
Windows и C:\Program Files\Mirc\down- 


ет диск в поисках червя Yaha и если 
удается найти ero, Sahay безжалостно 
уничтожает противника. Но не просто 
так — на экране появляется сообщение 
с заголовком: «Exchange viruses?» («Об- 
менять вирусы?») и пояснительным тек- 
стом. Там сообщается, что компьютер 
«инфицирован Yaha.k, автор которого 
нанес вред сайту Gigabyte (то есть ав- 
тору Sahay из команды Metaphase)» и 
тот решил «продезинфицировать» вас. 
Однако красть он ничего не намерен, а 
просто заменит один вирус на другой. 
Якобы совершенно безвредный... 

Как отмечает David Banes из 
Symantec, более привычной практикой 
является не рассылка писем с виру- 
СоМ-«антивирусом», а широковещатель- 
ное объявление по e-mail необходимых 
файлов — вредными. Кстати, все о 
Sahay можно узнать тут — http://secu- 
rityresponse.symantec.com/avcenter/ve 
ne/data/w32.sahay.a@mm.html. 


СЕРФИНГ 
БЕЗ ПРОБПЕМ 


АХТУНГ, СПЕВА ПО БОРТУ БАННЕРЫ! 


СТАНИСЛАВ ПОЛОЗЮК 


Интернетом приключилась та 

же история, что и с ТВ. Рек- 

лама «лезет» из всех щелей 
в виде баннеров, автовсплывающих 
окон и так далее. Происходит это не 
только на порносайтах, но и при по- 
иске рефератов/курсовых/сочинений, 
и при обычном серфинге. Но, к сча- 
стью, доктора не сидели сложа ру- 
ки. Итог исследований - уйма ути- 
лит для борьбы с нежелательной 
рекламой. Вот вам рецепт! 


WEB WASHER 
Интернет: http:/www.webaccelera- 
tors.ru/cgi-bin/jjump.cgi?ID=63 
Размер: 1,04 MB 
Оценка: 8 
Статус: Shareware ($19.95) 
По сути, Web Washer - «ускоритель 
Интернета». В основе работы — наст- 
ройка прокси-серверов и удаление ин- 
тернет-рекламы с просматриваемых 
страниц. Программа имеет гибкие и 


понятные рядовому пользователю на- 


стройки. Например, если работаете 
на сайтах, кишащих баннерами (бло- 
кировка, кстати, осуществляется с 
учетом размеров графики в пиксе- 
nax!) и анимированной рекламой, то 
включите опцию Animations и поставь- 
те точку напротив первого пункта 
(Show only the first picture of ап ani- 
mation). При необходимости сверьтесь 
с рисунком. Теперь будет грузиться 
только первый кадр анимированных 
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GIF’os. Прирост скорости весьма 
ощутимый. 

Добавить ссылку в «черный» список 
просто, достаточно нажать на ней 
правой кнопкой мыши и из меню 
выбрать пункт Add to Filterlist (Web 
Washer). 

Об остальных настройках расска- 
зывать нет смысла. Надо увидеть 
и опробовать их гибкость! Единст- 
венный минус, на мой взгляд, за- 
ключается в платности утилиты — 
$19,95, что делает ее менее до- 
ступной рядовому пользователю. 


PROXOMITRON 
Интернет. 
http://proxomitron.hoha.ru/files/Prox 
№4.ехе 
Руссификатор: 
http://proxomitron.hoha.ru/files/ang/r 
ussian_update_44.zip 
Размер: 1,34 MB (52,2 KB - pyc- 
сификатор) 
Оценка: 8,5 
Статус: Freeware 
Proxomitron является своеобразным 
НТТР прокси-сервером, что позво- 
ляет ей располагаться между Web- 
браузером и сайтами Интернета. 
Программа дружит со всеми брау- 
зерами, будь то Internet Explorer (IE), 
Netscape, Opera, экзотичный Lynx 
или любой оффлайновый. Среди 


возможностей утилиты — выключе- 
ние или ограничение загрузки рек- 
ламных окон, закачка первого кад- 
ра анимированных СИРов, «убива- 
ние» большинства. рекламных банне- 
ров и многое-многое другое. 

Устроен Proxomitron довольно просто: 
он перехватывает запросы на Web- 
страницах, обрабатывает их, и толь- 
ко после этого открывает. Происхо- 
дит это согласно настойкам. Правда, 
когда до них доходит дело, то начи- 
наются трудности. Дело в том, что 
настроек у Proxomitron более полу- 
сотни! И все нужно отладить пра- 
Вильно, чтобы вместе с баннерами 
не удалялись куски страниц... 


STOPZILLA: THE ULTIMATE 
POPUP KILLER 

Интернет. http:/vww.webaccelera- 

tors.ru/cgi-binjjump.cgi?ID= 

Размер: 5,79 МВ 

Оценка: 5 

Статус: Shareware ($29.95) 

STOPzilla служит исключительно 

для борьбы с всплывающими окна- 

ми. С ее помощью можно удалить 


cookies и history или разом за- 
крыть все странички Internet 
Ехрюгега. Про баннеры, увы, речи 
нет. Не беда, зато, наверное, с 
всплывающими окнами программа 
справляется добросовестно? Мож- 
но сказать, даже... слишком добро- 
совестно! Когда я попытался от- 
крыть ссылку в новом окне, 


STOPzilla тут же добавила ее в 
черный список. Считаете, это нор- 
мально? Кроме того, перед уста- 
новкой программы лучше закрыть 


ВСЕ окна (особенно это касается 
браузера IE), в противном случает 
«Годзилла» сделает это за вас, 
без спроса и с потерей всех не 
сохраненных данных. Так что ак- 
куратнее co STOPzillon! 


AD TERMINATOR 
Интернет. http:/Avww.webaccelera- 
tors.ru/cgi-binjump.cgi?ID=4 
Размер: 167 КВ 
Оценка: 7 
Статус: Freeware 
Ad Terminator блокирует загрузку 
большинства банеров в браузер. 
Таким образом, страницы грузятся 
быстрее, освобождаясь от нежела- 
тельной коммерческой рекламы и 
объявлений. Программа потребля- 
ет мало ресурсов, и не будет тор- 
мозить работу. 
Обратите внимание на то, что Ad 
Terminator является заменой для 
host-baiina Windows, который пре- 
образует избранный список banner- 
maker’oB в маленькое графическое 
окошко. Этим, кстати, объясняется 
привлекательный размер дистрибу- 
тива в 167 КВ. 


ADSUBTRACT 
Интернет: 
http:/Avww.softlinks.ru/downloadffile. 
php? filelID=1321 
Pasmep: 2,8 MB 
Оценка: 9 
Cratyc: Shareware ($29.95) 
Утилита позволяет блокировать 
показ баннеров, всплывающих 
окон, Java Script/applet, фоново- 
го звука и так далее. Плюс 
AdSubtract повышает защищен- 
ность и увеличивает скорость 
интернет-серфинга. Также есть 
возможность подчищать History 
и Temporary Internet Files. Уда- 
лять Cookies тоже удобно: на 
одноименной закладке отмечае- 
те галочками ненужные и нажи- 


маете Нетоуе. Помимо этого, 
программа поддерживает работу 
через прокси-сервер, ведет ста- 
тистику отфильтрованных объек- 
тов и каждого сайта в отдельно- 
сти. Среди дополнительных при- 
мочек — возможность звукового 
сопровождения каждого типа от- 
фильтрованных объектов в соот- 
ветствии с настройками. После 
должной настройки на порно- 
сайтах программа выдает пуле- 
метную очередь. 


ADVERTISING KILLER 
Интернет. http:/Avww.webaccelera- 
tors.ru/cgi-binjjump.cgi?ID= 
Размер: 734 KB 
Оценка: 7 
Статус: Freeware 
Advertising Killer в дословном пере- 
воде — «убийца рекламы». Утилита 
будет сканировать окна на ком- 
пьютере и уничтожать ВСЮ рекла- 
му. Если какой-то баннер или стра- 
ничка не были уничтожены, то в 
любой момент их можно добавить 
в список запрещений Advertising 
КИег. В будущем этот спам уже не 
будет мешать. А в новой версии 
(3.0.7) программа уничтожает и 
всплывающие окна со специаль- 
ным заголовком (например, с 


включением даты). В минус про- 
грамме зачтем отвратительный ин- 


терфейс и временами невразуми- 
тельную работу. 

В заключение о грустном. Ни од- 
на из программ в наших тестах не 
показала хотя бы 90% надежнос- 
ти. Все рано или поздно начинали 
бесноваться и выдирать с сайтов 
куски далеко не рекламного харак- 
тера! Поэтому высшей оценки 10 
ни одна утилита не заслужила. Бо- 
лее сносно проявили себя Ad- 
Subtract и Proxomitron. Остальной 
софт скорее для убийства не рек- 
ламы, а нервных клеток... 
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Скажете, что опять вас кормят байка- 
ми о СВА? Дескать, есть еще специ- 
альная модификация, превращающая 
его в особую, женскую версию? Нет, 
это всего лишь сайт. И даже не о де- 
вушках-геймерах, хотя и эта тема в 
местных статьях проскальзывает. 
Направленность сайта (http://www. 
gamegirladvance.com/) определить слож- 
но, ведь авторы считают себя выше де- 
ления игр на видео- и компьютерные, 
любители последних тоже могут найти 
что-нибудь интересное. Рассказывая о 
причинах успеха российских киберспор- 
сменов на WCG, местные авторы рас- 
сыпаются в похвалах российским гей- 
мерам, которые и турниров проводят в 
20 раз больше, чем их американские 
коллеги, и могут значительно большим 
количеством профессиональных игроков 
похвастаться. Объясняют они это очень 
просто: деньги на киберспорт, оказыва- 
ется, дает русская мафия — якобы слу- 
хи такие ходят. А ведь, наверное, и 
вправду ходят... Также можно глянуть 
на материал о похождениях иностран- 
ного журналиста в России, пытающего- 
ся найти у нас в открытой продаже пи- 
ратские игры. 

Рассказы о том, с помощью какой игры 
можно тренироваться перед походом в 
зал для пейнтбола, а также обсуждение 
классических тем вроде «цензура в иг- 
рах», «являются ли игры наркотиком» 
также заслуживают внимания, но насто- 
LIM хитом стала статья Sex п Games: 
Rez+Vibrator. Дело в том, что авторы 
многочисленных обзоров Rez в бумаж- 
ной и сетевой прессе почему-то забыли 
объяснить, как творчество абстракцио- 
нистов пересекается с вибратором (точ- 
нее, трансвибратором), прилагавшимся 
к особой версии игры в Японии. Девуш- 
ка с сайта Game Girl Advance вручила 
джойстик от PS2 своему парню, запус- 
тила игру и путем эксперимента на се- 
бе обнаружила истинное предназначе- 
ние этого устройства. А так как функ- 
ция вибрации в Rez завязана на дейст- 
вия игрока, то и трансвибратор трясет- 
ся не абы как, а в соответствии с тем, 
что делает сидящий за джойстиком. 
Первый опыт сделать устройство для 
виртуального секса, похоже, удался. 


ТУРБО-НОСТАПЬГИЯ 
Чувствую я, что лет через десять гей- 
меры будут иметь о Dreamcast такое 
же смутное представление, как сейчас 


о TurboGrafx 16 (PC Engine). Вроде бы 
что-то слышали о приставке, а о хитах 
для нее не знают, не уверены даже, к 
какому поколению она относится. Я 
уже молчу о том, что в апгрейдах к 
Т@-16 разбираются только маньяки- 
фанаты, это вам не банальная линей- 
ка Sega CD/32X/CDX/32X+CD (плюс 
еще деление на MegaDrive и Genesis), 
здесь все сложнее. Впрочем, именно у 
таких маньяков и надо добывать инфу 
— на http:/Awww.pcenginefx.com. 
Ценность этого портала в том, что он 
не только собрал под своей крышей 
несколько полунезависимых проектов, 
но еще и активно обновляет свою но- 
востную ленту даже сейчас. И это не 
только сообщения, скажем, о портиро- 
вании игр культовой серии Ys на PS2, 
но и... информация о находящихся в 
разработке новых играх для 16-битной 
системы, успешно забытой после ре- 
лиза Mega Drive и SNES. Пустой по- 
хвальбой эти новости и не пахнут — 
дело в том, что в прошлом году как 
минимум одна такая игра, Implode, 
уже попала на прилавки магазинов 
(по крайней мере, сетевых). 

Так как PC Engine без проблем эму- 
лируется, то покупать оригинальную 
систему необязательно, тем более что 
стоит она что-то порядка $150-$300 
без учета доставки, если интересно — 
загляните Ha_http://goldenshop.com. 
hk и http:/Awww.buyrite.com, там же 
можно найти и софт. А играть здесь 
есть во что, ведь это японская при- 
ставка (от МЕС), и для нее существу- 
ет СО-привод, из чего следует, что и 
симпатичных анимешных игр для сис- 
темы можно найти немало. Выбрать 
нужную вам поможет местный архив 
ревьюшек, пройти ее - подборка со- 
люшенов, ощутить сопричастность с 
миром PC Engine — RealMedia-paguo с 
мелодиями из игр и подходящими по 
духу песнями J-POP. 

Разумеется, есть здесь и раздел для 
любителей эмуляции, но гораздо по- 
лезнее база данных пользователей 
РС Engine. Кто знает, может быть, в 
соседнем подъезде живет человек, 


который сможет поделиться с вами 
играми? Нет такого — не беда, загля- 
ните на местные форумы. Также ре- 
комендую посмотреть на самопальную 
игру из серии Ys, которую пытаются 
смастерить местные фанаты, а также 
на мощные видеоролики о РС Engine. 
Ностальгия — великая сила! 


САМЕВОУ 

ПРЕВРАШАЕТСЯ 
Ох, уж как только не пытаются ис- 
пользовать несчастную игровую сис- 
тему. Так, создатели сайта http:// 
www.workmaster-pro.com (не бой- 
тесь, он русскоязычный!) продвигают 
операционную систему Work Master, 
превращающую GB/GBC/GBA в подо- 
бие портативного компьютера. 
Проект этот сугубо коммерческий, 
поэтому продаются за живые денеж- 
ки не только флэш-карты, но и сама 
операционная система. К счастью, 
хоть софт еще не догадались сделать 
платным. Соответственно, все тексты 
написаны в скучном рекламном сти- 
ле с перлами вроде «GB доступен и 
пионеру, и пенсионеру», а об играх 
авторы текстов заикаются лишь тог- 
да, когда речь идет о технической 
возможности закачивать их на флэш- 
картридж с помощью выложенного на 
сайте приложения Link Commander. 
Сайт будет полезен, во-первых, про- 
граммисту, желающему что-то наваять 
под GB (но не под GBA - он здесь ис- 
пользуется просто как модификация 
GB/GBC), благо здесь есть и докумен- 
тация, и необходимый инструмента- 
рий. Для тех, кому лениво использо- 
вать ассемблер, имеется версия Basic. 
Хи-хи. Во-вторых, подборка готового 
софта более чем интересна. Конечно, 
пользоваться текстовым редактором 
на GB уж очень неудобно, но вот чи- 
тать заранее закачанный файл инте- 
ресно. Скажем, можно взять много 
анекдотов с http://www.anekdot.ru, а 
потом спокойно читать их в электрич- 
ке (русский язык система поддержива- 
ет по умолчанию) или на лекции. Есть 
и программа просмотра графических 
файлов, проигрыватель музыки (midi и 
wav, но не mp3, разумеется), а также 
будильник с календарем. A GBC с его 
инфракрасным портом можно исполь- 
зовать для управления бытовой техни- 
ки (телевизора и т.п.). 


ПРИСТАВОЧНЫЙ РУНЕТ 
Есть две новости, плохая и хоро- 
шая. Начну со второй: Final Fantasy 
Forever, малоизвестный проект фа- 
натов серии ЕЁ, перебрался с бес- 
платного хостинга на нормальный и 
обзавелся пусть несколько нелепым, 
но все же своим собственным до- 


интересные. Своевременно появля- 
ется информация о новых проектах 
Square, прямо на главной странице 
висят даты релизов — очень удобно. 
Направленность сайта на фанатов 
выражается как в том, что дизайн 
цветаст и похож на результат трени- 
ровок начинающего пользователя 
Photoshop, Tak и в TOM, что здесь 
можно найти любую полезную ин- 
формацию об играх — есть что по- 
читать о создателях, героях, пред- 
метах, магии, оружии, системе боя 
и многом другом. Есть также архив 
музыки в формате МРЗ - такую 
штуку на законопослушных буржуй- 
ских сайтах вы вряд ли найдете. 
Также рекомендую заглянуть в гале- 
рею картинок - там лежат не ба- 
нальные скриншоты из игры, а фото- 
графии коллекционных фигурок, арт 
от Амано, обои для десктопа... 

Плохая новость заключается в том, 
что холдинг http://www.dotnet.lv, под 
крылом которого два года работало 
немало российских приставочных про- 
ектов, столкнулся с серьезными про- 
блемами, вызванными превышением 
трафика. Рекомендую заглянуть на его 
официальную страничку и выяснить, 
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PCE WEIN: СОМ eens 
si т = 


куда именно переехали ваши любимые 
проекты. К примеру, GrayFantasy об- 
завелся собственным доменом второ- 
го уровня (http:// www.grayfantasy.ru), 
а заодно и дизайном. Ultimate Final 
Fantasy (ранее — http:/Awww.uff.ru) по- 
ка доступен по адресу http://uff.pris- 
tavki.com. Если у вас стоит закладка 


Romov.net с адресом http://romov.dot- 


net.lv, то рекомендую сменить ее на 


http:/Awww.romov.net, физически же 
эмуляционный портал переедет на 
сервер http://romov.sf.net. Fatality 
(http://fatality.dotnet.lv), сайт о серии 
Mortal Kombat, перебирается на 
http://fatality.pristavki.com. B подве- 
шенном состоянии пока находится 
KOF Millennium (ранее —  http://kof. 
dotnet.lv) - ему требуется порядка 
1GB свободного места... 

Напоследок, чтобы вам не было сов- 
сем грустно, подкину ссылочку: 


меном второго уровня http://ffforev- 
er.info/, Впрочем, материалы Ha 
сайте (особенно свежие новости о 
FF X-2 и Final Fantasy Tactics 
Advance) на удивление грамотные и 


http://ogl.ru/pc/146/forum. Вот, оказы- 
вается, где обитают самые правиль- 
ные фанаты японских ВРС, утончен- 
ные эстеты, умеющие выражать свои 
мысли лишь стихами в прозе... ш 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


No и soryn ок 


воет С: :Мул т. 
обра ре «1C»: 
123050, Москва aes 
ул 
tone (098) “737 “93. BT, 
Фак с п oor 
oe c.ru 


ак. 
1c@ic 


| al ZAGRITLWE Cenwrds 
iy oS < ь 

 Продолжениел егендарного 
ав pe EOS) «Wn-2 U Штурмовик» 


Ааа 


- более 00 самолетов 
-новыекарты 


1 oe © ФИРМА «1С» 2002, © 1C:Maddox Games 2002 pone 


ВИБЕРСПОРТ 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ 


а последние две недели в ми- 
ре киберспорта произошло 
множество событий различно- 
го уровня и масштаба, и са- 
мым важным можно смело 

назвать командный турнир по Quake 

3, организованный интернет-порталом 

Cyberfight.ru — «Открытый Кубок ASUS 

03 2x2 2003». Главным спонсором со- 

ревнований выступила компания 

ASUSTeK. Само действие происходи- 

ло в интернет-кафе «Нет-Ленд» 25-26 

января. 

Интернет-кафе «Нет-Ленд» всегда 

имело репутацию лучшей турнирной 

площадки. Бар, места для зрителей, 
мощные игровые компьютеры — все 
это способствовало успешному прове- 
дению турнира, от которого получили 
удовольствие и игроки, и зрители. Ос- 
новными фаворитами до начала игр 
признавались два состава из 

ASUSI|c58 (Москва), клан ForZe (Моск- 

ва), а также М19 (Санкт-Петербург), 

5100 (Екатеринбург) и TMP (Москва). 


На турнире было множество прикольных моментов. 
Например, игрок ASUSIc58*noBap после поражения в 
финале виннеров решил поменять игровые настройки, 
кардинально изменив внешний вид модели соперника 


(cg_enemymodels). Помогло. 


встречались пары ASUSI|c58-1 против 
Киева и ASUSIc58-2 против Роге. 
Первый матч получился откровенно 
скучным, так как уровень игры укра- 
инской команды был намного ниже 
ASUSIc58-1, и киевляне, даже не до- 
играв до конца, покинули игровой 
сервер. А вот матч между ASUSI|c58- 
2 (Polosatiy, поВар) и ForZe-1 (Mikes, 
ShadZy) вышел действительно напря- 
женным, о чем и говорит финальный 
разрыв всего в 15 фрагов на карте 
q3dm7. Победила команда ASUSIc58. 
В финале виннеров (двух команд, не 
проигравших ни одной встречи) 
встретились две пары ASUSIc58, но 
настоящей борьбы не получилось. Уж 
слишком высок на сегодняшний день 
уровень игры сладкой парочки иМКта 


"ЧИН 


Всем привет, с вами снова рубрика «Киберспорт». В прошлых выпусках я рассказывал об 
организациях, благодаря которым киберспорт живет и процветает. Вы узнали о WCG Россия, 
CPL, а также Федерации Компьютерного спорта России. Но ни в CPL, ни в WCG не было бы 
смысла, если бы не их деятельность, результаты которой очевидны, и то, что основной 
задачей подобных организаций является проведение турниров. 


Повеселили зрителей украинские игроки своей 
манерой покидать игровой сервер до окончания уже 
проигранного матча, а также фразами с украинским 
акцентом типа «Бубэн», «Красный фофан» (Красная 


броня), «Разорвем так, шоб в ушах звенэло». 


uNkind и Cooller, чемпионы ASUS Open Cup. 


Темными лошадками считались пары 
из Беларуси (c58.by) и пара из Киева 
— Eski и Gebbels. 

По-настоящему интересные матчи на- 
чались только с третьего раунда, ког- 
да стали встречаться сильные коман- 
ды. ASUSIc58-1 (в составе uNkind, 
Cooller) переиграла питерский клан 
M19 (710, Inside) на карте g3dm7 (счет 
40:27). Клан ForZe-2 (Power, Devil) 
всего Ha два фрага уступил белору- 
сам из cd8.by-2 (Keeper, Immortal). 
Центральным матчем стала встреча 
между TMP и 100 — одними из са- 
мых тактически играющих команд на 
турнире. Матч проходил на карте 
q3dm7, и в течение 15 минут счет 
был равным, но ближе к концу 6100 
(Death, Hammer) сумела перехватить 
инициативу, взяв последний Quad (ру- 
на в Quake 3), и значительно отор- 
валась от соперника. Финальный счет 
— 42:27 в пользу 6100. В четвертом 
раунде 100 проигали киевской ко- 
манде и попали в сетку проигравших. 
В пятом, полуфинальном раунде, 


— “| 


Игра: Quake 3 

Ник: aASUS|c58*noBap 

Имя: Шаймарданов Ильдар 
Возраст: 18 лет 

Город: Москва 


Повар - один из самых сильных игро- 
ков по Quake 3 в России. Именно он 
сумел обыграть на WCG Россия в 
первом же раунде знаменитого 
LeXeR'a (игрок из Питера, выигравший 
чемпионат QuakeCon 2002 в США). В 
данный момент поВар вовсю готовит- 
ся к WCG Россия 2003, надеясь по- 
пасть на мировой чемпионат в Корее, 
иу него есть все шансы для этого. 


ASUSIc58*noBap: Как-то мне позвонил 
друг и предложил пойти на ночь в 
компьютерный клуб. Правда, сперва 
состоялся серьезный разговор с роди- 
телями - в общем, я их уговорил, и 
попал-таки в клуб. Мне сразу понра- 
вилось играть в Counter-Strike; пона- 
чалу я передвигался на «стрелочках». 
После той ночи я стал регулярно по- 
сещать клуб, а в выходные - оставал- 
ся на всю ночь. Вот так я и подсел 
на эти игрульки. 


ForZe - ShadZy и Mikes, 
третье место на турнире. 


(победитель WCG 2002) и Cooller 
(чемпион России), о чем говорит и 
финальный счет - 78:29 на карте 
q3dm7 в пользу ASUSIc58-1. В это 
время в сетке проигравших остались 
только команды ForZe и TMP, выбив- 
щие и белорусов, и украинцев, а так- 
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же 5100. Матч между Роге и 
TMP получился нехарактерным — 
обе команды играли очень осто- 
рожно, но свое слово сказал более 
профессиональный уровень ForZe. 
Итог 34:26 на g3dm7 в пользу 
ForZe-1. 

Малый финал — и снова встреча- 
ются ASUSI|c58-2 и ForZe-1. После 
первой победы над ForZe-1 в сет- 
ке виннеров команда ASUS|c58-2 
чувствовала себя намного уверен- 


HOBOCTH И 


ASUS OPEN CUP ОЗ 2X2 2003 СОБРАЛ СОРОК ВОСЕМЬ РУССКИХ КОМАНД, A 
ТАКЖЕ ДВЕ КОМАНДЫ ИЗ УКРАИНЫ И ПЯТЬ ИЗ БЕЛОРУССИИ. 


раз второй состав боролся с боль- 
шим энтузиазмом, остановить разы- 
гравшегося uNkind'a в тот день бы- 
ло невозможно. Счет 63:35 в заклю- 
чительном матче турнира, и заслу- 
женная победа звездной пары 
uNkind + Cooller. 

В целом турнир удался Ha славу. По 
словам организаторов, в 2003 году 
пройдет еще 3 турнира под эмбле- 
мой ASUS Open, и ближайший co- 
стоится уже весной, правда, пока не 


Команда 6100 получила поощри- 
тельный приз, CDRW ASUS 4012A. 
Эта команда приезжает из Екате- 
ринбурга в Москву практически на 
все турниры, а это ни много ни 
мало — полтора дня пути на поез- 
де, и за стремление к участию ор- 
ганизаторы решили наградить 6100 
таким вот призом. 

«Страна Игр»: поВар, как ты оце- 
ниваешь выступление своей коман- 
ды на АЗИЗ Ореп Сир, а также 


ПРОГРАММА УЧЕТА 


игрового времени 


Hee, и хотя лидер ForZe, Mikes, 
был уверен в победе своей коман- 


НЕСКОЛЬКО СОВЕТОВ OT noBap'a 


1. Когда я начинал играть, то отсмотрел кучу демо-записей других 
игроков. И все те «фичи», которые я видел, запечатлелись в моей 
зрительной памяти. 

2. Первым делом научитесь точно стрелять. Ни в коем случае не 
тренируйте стрельбу на ботах, так как они двигаются по заданному 
маршруту. Если вы привыкнете к такой стрельбе, попасть в 
хорошего игрока вам будет очень непросто. 

3. Учитесь играть менее эмоционально. Это даст возможность лучше 
соображать во время игры. Например, чемпион мира UNkind играет 
исключительно хладнокровно, и это помогает ему принимать 
правильные решения в любых ситуациях. 

4. Старайтесь участвовать во всех возможных турнирах - это даст 
вам бесценный игровой опыт. После каждого соревнования полезно 
работать над своими ошибками, стараясь исправить их при 
подготовке к следующим соревнованиям. 


зайди на сайт программы 


Polosatiy и поВар — 
серебряные призеры. 


Сеть интернет-клубов 
“ПОЛИГОН” приглашает: 


Управляющих 


b100.Death получает поощрительный приз от организатора 41 топп'а. 


ды, заявив, что сперва ForZe pa- 
зорвут второй состав ASUSI|c58, а 
затем и первую команду, его сло- 
ва так и остались словами. Счет 
58:37 и разрыв более чем в 20 
фрагов в пользу ASUS!c58 охладил 
пыл Mikes'a, и его команда до- 


вольствовалась лишь третьим мес- 
то на турнире. 

Большой финал практически повто- 
рил первую встречу между двумя 
составами ASUSIc58, хотя на этот 


определена игра и номинация сорев- 
нований. Hy а теперь — итоговая ше- 
стерка мест и призы победителям. 
m 1 место - ASUSIc58 
(uNkind, Cooller) 
две видеокарты ASUS V9280S 
m 2 место — ASUSIc58 
(Polosatiy, noBap) 
две видеокарты ASUS V9180 
m 3 место — ForZe (Mikes, ShadZy) 
две материнские платы ASUS 
P4PE (Intel 845РЕ) Series 


Главные организаторы турнира 
— Polosatiy и Ч1Лтопп. 


выступление остальных команд? 
поВар: Перед турниром мне ка- 
залось, что хорошо должны вы- 
ступить питерцы M19, а также 
6100, но мои предсказания не 
сбылись. Для меня до конца тур- 
нира было загадкой, кто же зай- 
мет третье место. А в победите- 
лях я даже и не сомневался. 
иМкта и Cooller показали высо- 
кий уровень игры и заняли за- 
служенное первое место. ш 


ИЩИ НА НАШЕМ CD 


На нашем CD вы сможете найти конфигурационные файлы (cfg) профессиональных игроков - 
c58lZeroGravity (CS), ZeRo4 (03), ЗКНеаюм (CS), M19*KALbI4 (CS), PELE [РК] (03), ASUSIc58*noBap (03). 
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Администраторов: 


Ваше будущее в нашей 


компании: 
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Уже давно ведется работа над ожидаемой всеми 
фанатами CS новой версией под номером 1.6. В 
Интернете появилась бета-версия С$ 1.6, имеющая 
множество глюков при установке, так что выкладывать 
ее на СО пока смысла нет. Зато сейчас самое время 
рассказать о том, что нас ждет в Counter-Strike 1.6. 


BALLISTIC SHIELD ША 
(Только для Контр-террористов) 


В CS 1.6 beta знаменитый «по- 
лицейский щит» блокирует 
огонь из любого оружия. Хотя 
это и может быть изменено в 
финальной версии патча, если 
будет нарушен баланс между 
сторонами. Ballistic Shield ША 
. покупается вместо автомата, 
занимая Ритагу $10{. Щит при- 
крывает тело игрока спереди, 
оставляя только маленькое 
окошко для обзора, но при 
стрельбе он отодвигается в 
сторону. Пока еще не ясно, 
можно ли будет подбирать 
Ballistic Shield ША с убитого 
игрока. 


BCS 1.6 БУДЕТ ДВА НОВЫХ ВИДА ОРУЖИЯ 


GALIL (только для Террористов) 


$2.700 


ТАКОГО НИКОГДА НЕ БЫЛО 


Israeli Military Industries 
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КИБЕРСПОРТ 
COUNTER-STRIKE 1.6: 


СПИСОК ДОБАВЛЕНИЙ И ИЗМЕНЕНИЙ 


ОСНОВНЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ 


В версии CS 1.6 будет добавлена одна новая карта, de_airstrip от 
создателя Магу. Эта карта использует технологию skin masking, 
позволяющую делать отдельные части моделей абсолютно 
прозрачными. Это применено при создании части листвы, а 
остальная листва сделана по технологии двухмерных спрайтов. 
Другие изменения Counter-Strike 1.6 в основном коснутся 
возможностей просмотра и записи демок. Будет добавлено 
соответствующее меню, которое появилось еще в версии Counter- 
Strike 1.5, но имело крайне ограниченную функциональность. В CS 
1.6 эта опция будет реализована более широко. 

Улучшено HLTV - приложение, с помощью которого можно 
наблюдать за игрой, записывать демки, проигрывать их (в том 
числе устраивать и групповые просмотры). В CS 1.6 НЕТУ будет 
использовать меньшие по размеру пакеты информации, а также 
избавится от ряда досадных ошибок. 

В прежних версиях Half-life присутствовал баг с исчезновением 
звука при сворачивании игрового окна в другое приложение 
(например, если вам пришло сообщение по ICQ). В версии CS 1.6 
он исправлен. 

Кроме уже упомянутой карты de_airstrip, доработке подвергнутся 
de_inferno и de_aztec. Наконец-то немного увеличат мощность 
терроровких Glock’oB, жаль что по точности они все так же будут 
уступать оружию контров. 


а 


Этот автомат, созданный Израилем, 
задумывался как конкурент АК-47. 
Са! является основным оружием 
израильской армии, вмещает 32 па- 
трона калибра 5.56 мм. В CS 1.6 
Galil является аналогом АК-47, толь- 
ко более тяжелым и более метким. 


FUSIL AUTOMATIQUE, MANUFACTURE D'ARMES DE ST. ETIENNE 
(FAMAS) (только для Контр-террористов) 
Groupement Industriel des Armements Terrestres 
$2.500 


Другой конкурент AK-47, но теперь для Контров. FAMAS будет стоить де- 
шевле т4а1, а в качестве альтернативного огня должен стрелять корот- 
кими очередями по три патрона. Несмотря на небольшую задержку меж- 
ду очередями, скорость огня в них заметно выше, чем при автоматиче- 
ской стрельбе. Обойма вмещает 25 патронов калибра 5.56 мм. В целом 
FAMAS должен получиться достаточно точным и мощным оружием. 


ЧТОБЫ НАБЛЮДАТЬ 
ЗА ИГРОЙ, ИНСТАЛЛИ- 
РОВАТЬ HLTV НА ВА- 
ШЕМ КОМПЬЮТЕРЕ НЕ 
НУЖНО. НЕОБХОДИ- 
МО ПРОСТО ВВЕСТИ В 
КОНСОЛИ ПР-АДРЕС 
ИЗВЕСТНОГО HLTV 
СЕРВЕРА. 


станет мигание значка активированной бомбы на радарах терроров. 


Крупной награды теперь удостоятся и самые профессиональные из бойцов. Удачно разминированная 
бомба, ровно как и удачно взорванная, теперь принесет им по три фрага. 
И напоследок информация для владельцев самых продвинутых компьютеров. С$ 1.6 будет 


поддерживать широкоформатный режим видеоизображения. 


ОСНОВНЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ 


Небольшие изменения коснутся радаров. В С$ 1.6 бомба и заложники будут обозначаться символом 
«Т» и «Ь (как и игроки до этого), что значительно облегчит их обнаружение. Другой полезной фичей 


Жду ваших пожеланий и замечаний на мой 

электронный адрес polosatiy@gameland.ru. 

В следующем выпуске: 

и досье на клан a-Line no Counter-Strike; 

и отчет о третьей московской LAN-naptu по 
игре QuakeWorld; 

и обещанная в этом выпуске стратегия бюд- 
жета в Counter-Strike и тактика игры на 
de_aztec. 
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ИСТИНА ПЕРВАЯ 

Смиритесь с тем, что вы не бла- 
годетель рода человеческого, не 
борец за мир во всем мире. Вы 
просто бизнесмен, который нико- 
му ничего не должен. Ваша зада- 
ча — зарабатывать деньги. Про- 
блемы жителей не должны вас 
беспокоить до тех пор, пока они 
не начнут препятствовать попада- 
нию зеленых купюр в ваш карман. 
Как следствие, главный совет — не 
спешите. Никто не просит вас, едва 
загрузится карта, строить на ней де- 
сять школ, двадцать четыре больни- 
цы и восемь метрополитенов. Един- 
ственное, что от вас требуется в на- 
чале игры — электростанция (жела- 
тельно угольная), свалка и, собст- 
венно, несколько городских зон. 
Будет не лишним перед началом 
игры превратить всю игровую ло- 
кацию в равнину. В таком случае 
любое строительство обойдется 
значительно дешевле. Другой во- 
прос, что с обилием, скажем, гор 
играть куда интересней. 

В связи с тем, что жить под бо- 
ком у дымящей громадины ни 
один сим не пожелает, электро- 
станцию необходимо поставить 
подальше от жилых кварталов. 
Свалку следует разместить на 
краю карты по той же самой при- 


у Свалка. Размещайте ee на 
краю карты, иначе когда город 
разрастется, она имеет все шан- 
сы оказаться неподалеку от цент- 
ральной площади. 


SIMCITY 4 


ГОРОП, КОТОРЫЙ NOCTPOMN... 


Всегда помните одну очевианую вещь - SimCity 4, прежде всего, явпяется экономической стра- 

meeueu. Распопагая опредепенной CYMMOU денег, вы допжны добиться маКсиумапьных резупьта- 
тов за Кратчайший nepuog времени. Что бы там не утверждапи разработчики, вы не мэр горо- 
ga. Вы управпяющий. ЕЖепи жепаете, менеджер. Не nonumuk, а экономист. В своем пице вы объ- 
единяете Кучу всяческих организаций и учреждений. 


4 Это промышленность? Просто 
какое-то экологическое бедст- 
вие. Надо бы поднять настроение 
экологов, скажем, постройкой 
завода по переработке мусора. 


чине. Правда, не стоит слишком 
удалять ее от города — все же по- 
требуется проложить дороги к за- 
селенным территориям. 

Городские зоны следует строить 
так, чтобы, по возможности, жилые 
кварталы не контактировали с клад- 
бищами, свалками, электростанция- 
ми, а также с индустриальными ло- 
кациями. Оптимальный вариант на 
первых порах — районы средней 
плотности. Вы потратите не так 
много средств, а людей на таких 
площадях уживается прилично. 
Определить необходимый размер 
каждой зоны несложно. Для нача- 
ла создайте три равных участка 
разных цветов и соедините их до- 
рогами. Как только тот или иной 
участок будет полностью застро- 
ен, расширяйте его дальше. 
Чтобы наиболее эффективно распо- 
ложить жилые кварталы, коммерче- 
скую и индустриальную зоны, поста- 
райтесь «влезть в шкуру» типично- 
го городского жителя. Он бы хотел, 
чтобы вредные производства нахо- 
дились подальше от его дома, из 
окна открывался прекрасный вид, а 
рядом с жилищем было больше 
школ, больниц, пожарных команд. 
Приятно, если бы уровень преступ- 
ности был невысокий, а по соседст- 
ву расхаживал сам мэр города. По- 
мимо этого, так же положительно 
на настроении симов сказываются 
незагрязненные вода и воздух. 


Синяя и желтая зоны — коммер- 
ческая и индустриальная террито- 
рии, соответственно. Именно в 
этих локациях симы работают. 
Здесь экологические условия и 
прочие вышеназванные факторы 
менее критичны. 


ИСТИНА ВТОРАЯ 

Начав игру, не расходуйте сразу 
все средства. Само собой, некото- 
рое время придется работать в 
убыток. Собственно, до тех пор, 
пока денег, поступающих от сбора 
налогов, не станет хватать для по- 
крытия текущих расходов. Опти- 
мальный вариант — когда остается 
$30.000-$40.000. При умелом руко- 
водстве этих средств вполне долж- 
но хватить, чтобы продержаться. 
Как было сказано, в начале игры 
не стоит возводить никаких допол- 
нительных зданий и сооружений. 
В случае, когда симы начнут до- 
нимать вас своими просьбами, а 
налоговые поступления переста- 


Полиция бастует. Преступники 
пользуются случаем и делают ra— 
дости. 


нут увеличиваться, немедленно 
займитесь вопросами здравоохра- 
нения и образования. 

Единственный источник прибыли в 
игре — налоги. Всяческие там по- 
лигоны и военные базы в расчет 
не берем. Слишком уж не нравит- 
ся жителям города соседствовать 
с такими объектами. Общая сум- 
ма собранных налогов зависит от 
двух факторов: от процентной 
ставки и количества жителей в 
городе. Высокий процент отпугнет 


ШТУДИРУЕМ 


УЧЕБНИКИ 


Настоятепьно рекомендую 
всем noknoHHukam чгры почу- 
тать Какой-нибудь учебник 
по экономике, например, 
«ЭКономиКс» МаККонепа u 
Брю. И без того упрощенная 
эКономическая Mogenb Sim- 
City покажется вам совсем 
уж эпементарной. 


обитателей вашего мегаполиса. 
Их количество не только переста- 
нет расти, но и начнет умень- 
шаться, а значит, налоговые по- 
ступления в бюджет сократятся. 

С другой стороны, при низком 
проценте население будет расти, и 
поступления постепенно увеличат- 
ся. Вопрос остается лишь следую- 
щий: насколько? Здесь важно оп- 
ределить золотую середину. Учти- 
те, что рост населения города за- 
висит не только от системы нало- 
гообложения, но и от многих дру- 
гих факторов: от экологии, образо- 
вания, наличия транспортных ар- 
терий и так далее. Посему искать 
оптимальный уровень налоговых 
сборов следует, исходя только из 
конкретно сложившейся ситуации. 
Самая большая статья затрат — 


Относительно развитый район 
города. Здесь проживают симы 
со средним достатком. 
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ВЫРУБИ НОВОСТИ, 
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СПРАШИВАИТЕ В МАГАЗИНАХ «СОЮЗ»! 
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Спрашивай везде! 
Для тебя и твоих 


резоащенных TDVSCH 


були ГАН 


расходы на постоянное фи- 
нансирование различных 
учреждений. Школа, больни- 
ца, аэродром, каждое по- 
добное сооружение требует 
некоторой суммы денег 
ежемесячно. Никто вам не 
мешает сократить финанси- 
рование, но тогда начнутся 
забастовки, а это может 
вылиться в большие пробле- 
мы. Так что можно урезать 
зарплаты, но только на сов- 
сем уж небольшие суммы и 
предельно осторожно. 

Развивайте все районы города 
более-менее равномерно. Воз- 
водя жилые кварталы, обра- 


щайте внимание на их распо- 


a ри a 


a Доходы бюджета, превы- 
шающие расходы, еще не оз- 
начают того, что город разви- 
вается нормально. 


ложение относительно коммер- 
ческих и индустриальных зон, 
электростанций, вокзалов. Сле- 
дите за тем, чтобы плата за 
землю была как можно выше — 
это неминуемо повлечет увели- 
чение налоговых поступлений. 


ИСТИНА ТРЕТЬЯ 

Никогда не берите займы. Вы- 
плачивать их в течение десяти 
лет — удовольствие небольшое. 
Если средств на счету совсем 
нет, лучше урезайте зарплаты. 
Конечно, это вызовет некото- 
рое сокращение численности 
населения, но другого выхода 
нет. Можно поднять налоги — 
но тогда немедленно начнутся 
проблемы. В случае с сокраще- 


нием зарплат у вас будет не- 
которое время, чтобы испра- 
вить положение. 

Развивайте — транспортную 
инфраструктуру. В против- 
ном случае когда-нибудь вам 
придется решать проблемы с 
многочисленными пробками. 
Когда население города вы- 
растет до нескольких десят- 
ков тысяч жителей, вы име- 
ете все шансы получить го- 
род, в центре которого ни 
один автомобиль не сможет 
сдвинуться с места. А это 
чревато большими задержка- 
ми в развитии мегаполиса. 
Соединяйте свой город с 
«внешним миром». Выводите 
за границы региона дороги, 
железнодорожные маршру- 
ты. Когда появятся деньги, 
постройте аэропорт. Все эти 
меры вызовут приток насе- 
ления и, следовательно, 
обернутся увеличением 
уровня дохода. 

Очистные сооружения для 
воды, центры переработки 
мусора и прочие излишества 
стоит строить лишь в слу- 
чае, когда дела идут ста- 
бильно в гору. В противном 
случае, как бы не возмуща- 
лись жители, придется обой- 
тись имеющимися ресурсами 
— каждая копейка должна 
быть на счету. 

Знакомые с азами экономи- 
ки должны знать, что проис- 
текающим процессам прису- 
ще такое явление, как цик- 
личность. Предположим, де- 
ла у вас идут как нельзя 
лучше. Бюджет растет, жи- 
тели счастливы. Естествен- 
но, огромное количество 
людей желает поселиться у 
вас в городе. Население 
увеличивается. И в один 
прекрасный момент жителей 
становится так много, что 
жилищно-коммунальное хо- 
зяйство, а также различные 
службы перестают справ- 
ляться. Врачи не успевают 
лечить всех больных, мусор 
не успевает перерабаты- 
ваться, воды не хватает. В 
результате количество жите- 
лей начинает уменьшаться, 
а ваши доходы — снижаться. 
Через определенное время 
возникнет кризисная ситуа- 
ция — окажется, что жите- 
лей меньше, и многие рас- 
ходы на те же школы с 
больницами станут попросту 
неоправданными. 

Затем начнется обратный 
процесс. Когда выяснится, 
что жителей слишком мало, 
а благ — чересчур много, на- 


4 Рядом С электростанциями 
может находиться лишь инду- 
стриальная зона. Запомните, 
а лучше запишите. 


селение города начнет уве- 
личиваться. Новые жители 
набегут, как мухи на мед. 
Очевидно, что в один пре- 
красный момент их станет 


чрезмерно много, и все на- 
чинается по новой. 

Какие бы меры вы не пред- 
принимали, окончательно 
справиться с этими циклами 
не получится. Через некото- 
рое время вы научитесь от- 
личать циклические кризисы 
от прочих (произошедших, 
скажем, из-за неэффективно- 
го управления). Как следст- 
Bue, придет и умение дер- 
жать ситуацию под контро- 
лем. Накопленный вами опыт 


a Зарплаты учителей смехо- 
творно малы — население го- 
рода тупеет на глазах. 


играет немаловажную роль в 
SimCity 4. Правда, даже если 
вы увлекались предыдущими 
играми серии, вовсе не сто- 
ит рассчитывать на высокие 
результаты в первые же ча- 
сы игры. Все познается в 
сравнении. 
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THE NOTUM WARS 


АНАРХИЯ ПО ПОРЯДКУ 


Регистрация дпя вас пройдет 
быстро и безбопезненно, еспи у 
вас в руках русскоязычное pyko- 
водство. Кроме него, в kopo6ke 
вы найдете Карту ппанеты 
Rubi-Ka и очень попезную инст- 
рукцию по настройкам u рас- 
knagke Кпавиатуры. Не попени- 
mecb и gockonanbHo изучите все, 
что припагается К чгре. Вскоре 
вам это очень пригодится. По- 
mpamuB час на прочтение гайда, 
вы будете в Курсе всех событий 
во всепенной АО, узнаете о рас- 
попожении и бапансе сип, озна- 
Комитесь с основными момен- 
тами механизма самой чгры. К 
тому Же в руководстве есть ре- 
гистрационный Код АО и Код, 
позвопяющий пропатчить ее до 
AO: The Notum Wars. Еспи у вас 
Hem текущего счета AO, mo не- 
обходимо его создать. ТопьКо 
потом вы сможете зарегистри- 
ровать TNW. 

Сама игра запусКается топьКо 
при усповии, еспи соединение с 
Интернетом уже установпено. 
В открывшемся окне введите 
выбранное вами имя и паропь. 
Теперь присмотритесь К тому, 


Какой из трех серверов с игрой 
быстрее отвечает на тесто- 
вый запрос. Mockonbky в игре 
пока нет возможности перене- 
сти персонаж с одного сервера 
на другой, выбор места игры 
стоит тщатепьно обдумать. 
По опыту могу сКазать, что go 
немецкого сервера пинг самый 
быстрый, а на сервере Atlan- 
{еап на стороне Корпорации ue- 
рает руссКуй департамент 
KGB, чпены Которого весьма 
отзывчивы и не отказывают в 
помощи новичкам. 

На этом Же эКране вы можете 
поэкспериментировать с раз- 
пичныму настройками чгры. 
Еспи АО быпа monbko что ус- 
тановпена, то при переходе К 
спедующему окну она потре- 
бует сКачать и установить 
патч. Наберитесь терпения, 
он не такой уж бопьшой и за- 
Качать его даже по модему 
впопне реапьно. Папее игра 
предпожит сдепать Копию за- 
Качанного патча. Согпашай- 
mecb, тогда при поспедующих 
переустановКах вам не npu- 
дется Качать его заново. 


ГЕНЕРАЦИЯ 


Перед тем КаК приступить К 
созданию персонажа, вам необ- 
ходимо обстоятепьно ознакКо- 
миться со всеми нюансами 
процесса. Ваш виртуапьный 
представитепь на ппанете 
Rubi-Ka — цепиКом и попностью 
продукт собственного миро- 
воззрения и неспожных опера- 
ций. Он допжен «ycmpauBamb» 
вас на все сто процентов. 
Будьте бдитепьны, ибо в са- 
мом начапе игры существен- 
ной разницы между персонажа- 
ми не будет. Tonbko по ходу 
прокачивания вашего «второ- 
го я» вы начнете ощущать все 
ппюсы и минусы первоначапь- 
ного выбора. И будет Крайне 
обидно осознать непригод- 
ность персонажа, на Которого 
вы потратипи не одну недепю 
драгоценного времени. 

Итак, ничего принципиапьно но- 
вого в генерации персонажа npu- 
думано He быпо. Бопьшие и сипь- 
ные противопоставпены ма- 
пеньким, но магам. Как и всегда, 
сначапа выбираете расу. Всего 
их четыре. Solitus — самый нейт- 
рапьный подвид, наибопее бпи- 


30k К обычному чеповеКку - мо- 
жет быть Кем угодно, все значе- 
ния средние. Opifex - бопее про- 
думанный и упучшенный подвид 
чеповека, не скпонный К физиче- 
ской работе - из-за своей специ- 
фики подходит топьКо gna оп- 
редепенных профессий. Atrox - 
явно сиповой Bug, не pekomengy- 
ется брать его дпя профессий 
нано-техниКов, агентов, инже- 
неров, бюрократов, торговцев — 
всех, дпя Кого важен интеппект. 
Nanomage - самая загадочная 
раса, созданная gnA воппощения 
в нано-технике. 

Поспе выбора расы вам предпо- 
Жат отредактировать свою 
внешность. Обратите внима- 
ние: внешность, рост и поп пер- 
сонажа впияют топьКо на его 
эстетическое восприятие дру- 
гими игроками. Панные параме- 
тры никак не воздействуют на 
игровой процесс. 

Наибопьшую спожность в мо- 
мент генерации представпяет 
выбор профессии. Здесь стоит 
учитывать то, что Жизнь в АО 
бопьше орчентирована на Ко- 
мандную игру, нежепи на похож- 
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дения Bonka-oguHouku. Безуспов- 
но, такие профессии, kak Fixer, 
Nano-Technician, Doctor, Engineer 
будут весьма востребованы в 
пюбой ищущей прикпючений 
группе игроков. Но еспи вы все 


Первые ваши шаги по миру АО 
пройдут в нейтрапьной зоне 
запа прибытия. Здесь же вам 
придется опредепиться с тем, 
К Какой из противоборствую- 
щих сторон вы присоедини- 
тесь. Всего их три: Кпаны, Кор- 
порация и нейтрапы. Еспи пер- 
вые две отстаивают свою иде- 
опогию и Купьтуру, то поспед- 
Hue просто существуют. По- 
спе прочтения руководства 
становится ясно, К чему тяго- 
meem Корпорация, и за что бо- 
рются Кпаны. Еспи Же выбор 
все еще не очевиден, поговорц- 
те с женщиной, стоящей у за- 
борчиКа перед cmonukamu аген- 
тов по найму. Проанапизиро- 
вав ответы, она пореКоменду- 
ет, К Какому из агентов вам 
пучше обратится. 


МЕНЯЯ ШКУРЫ 
—————— 


Первое, что я бы pekomengoBan 
сдепать, это заменить интер- 
фейс и чгровую Карту. Вещь 
эта субъективная и необяза- 
тепьная, хотя, kak показывает 
npakmuka, очень попезная. Гра- 
фический интерфейс игры мож- 
но менять, kak wkypku в 
Winamp. В сети есть масса са- 
модепьных шкурок дпя игры. На 
мой взгпяд, наибопее удобной 
явпяется DOVVETECH HUD UP- 
GRADE, сКачать Которую мож- 
но с этого сайта: hittp://peace- 
fairchild.tripod.com/. Новый uH- 
терфейс не просто изменяет 
внешний вид игры, но и депает 
бопее удобочитаемыми многие 
загоповКи. Ппя замены wkypku 
распакуйте сКаченный архив, 
запустите Anarchy Online, на- 
жмите Кнопку Settings, затем 
Advanced Settings и Choose skin- 
Не. Откройте нужную nanky и 
выберите wkypky. Еспи она Вам 
не понравится, вы всегда смо- 
жете вернуться К первоначапь- 
ному варианту. 

Теперь разберемся с чгровой 
Картой. Замена ее нужна пото- 
му, что существующая в игре 
гпобапьная Карта mMupa не дает 
достаточной информации. Ппя 
замены я рекомендую испопьзо- 
вать Карту DOVVE’S MAP v5.5 с 


же тяготеете К одиуночному 
ппаванию, pucky и авантюрам, 
то вам прямая дорога в 
Adventurer. Всего Же на просто- 
pax ппанеты Rubi-Ka вы можете 
попробовать себя в 12 профес- 


«КВА» - КПИЧ ГЕРОЯ 


сиях. ТопьКо имейте в виду, что 
на одном аККаунте не может 
быть бопьше 5 персонажей. 

Поспедним шагом при генерации 
будет выбор имени вашего пер- 
сонажа. Поспе того kak вы вве- 


пи имя, персонаж сохраняется и 
не подпежит изменениям. К со- 
Жапению, самые распростра- 
ненные имена уже заняты, а имя 
вроде Pasha_{RU} чгра создать 
не позвопит. 


того же сайта ипи взять одну 
из Карт отсюда: hitp://www. 
nepentheim.com/rkplayfields/inga 
memap.html. Просто замените 
файпы из папки \cd_image\tex- 
tures\PlanetMap\normal в Катапо- 
ге игры на файпы из сКачанного 
архива. Безусповно, все дейст- 
вия допжны производиться при 
выгруженной игре. 

Вторым шагом будет отКпюче- 
ние некоторых ненужных сооб- 
щений в чгровом чате. Во время 


УПРАВПЯЯ АНАРХИЕЙ 


черы нажмите Кпавишу fF) и выбе- 
pume меню Chat. Здесь стоит om- 
Кпючить вывод таких сообще- 
ний, kak Other hit other, Other hit by 
nano. В pa3gene Misc снимите га- 
почку с Auto attack monster и ус- 
тановите ее на Auto target топ- 
ster. Иначе, вы, сами того не Же- 
пая, можете начать атаКовать 
монстра, monbko пишь выдепив 
его мышкой. На начапьных уров- 
нях это может привести К фа- 
тапьным поспедствиям. 


Ona создания спожных ckpunmo- 
вых сцен вам понадобится про- 
грамма АтасгО. Она позвопяет 
без особого труда настроить 
имеющиеся скрипты, а также 
создать новые. Ппя этого в Ка- 
тапоге АО разместите папку 
scripts и сохраняйте туда фай- 
пы АтасгО. СКачать программу 
можно здесь: http://www.vb4all. 
net/downloads/amacro.zip. 

Внимание! Все программы вы 
найдете на нашем диске. 
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Разобравшись с настройками, 
переходим К самому интерес- 
ному — охоте на зверушек. Зай- 
дите в инвентарь. В зависимос- 
ти от выбранной вами профес- 
cuu в вашем распоряжении бу- 
дут самые простые средства 
уничтожения. К примеру, ав- 
томат. Берете его в руКу u на- 
чинайте выискивать что-ни- 
будь мапеньКое, похматое, gBu- 
Жущееся. Наведя на него Кур- 
сором, нажимаете правую Кпа- 
BUWY мыши — цепь выбрана. От- 
бегите на небопьшое расстоя- 
Hue и нажмите [2]. Бой начнет- 
ся автоматически. Когда цепь 
подошпа К вам вппотную, чс- 
попьзуйте очередь. Еспи Же 
монстр оКазапся Живучим, по- 
пробуйте от него побегать 
ровно go тех пор, noka не буде- 
те в состоянии сдепать вто- 
рой Burst. Обычно этого впоп- 
не хватает. Подбегите К еще 
теппой тушКе и проверьте ее 
на напичие чего-нибудь стоя- 
щего. Поспе Каждой схватКи 
рекомендую немного посидеть 
— uMeHHO mak в АО восстанав- 
пиваются Жизненные супы u 
энергия. Хотя справедпивости 
ради нужно заметить, что в 


ПОНЯТИЕ «ПЕПЬТА» 


Стоимость изменения навыка 
на 1 постоянно меняется. Чем 
сипьнее развит навык, тем тя- 
Жепее его развивать дапьше. 
Это связанно с тем, что его 
стоимость в IP постоянно уве- 
пичивается. Правда, всегда на 
одно и то Же значение, Кото- 
poe называется «Пепьта». Ona 
Каждого навыка Пепьта раз- 
пична и зависит от профессии 
персонажа. Поэтому дпя одно- 
20 и того Же навыКа в разных 
профессиях Пепьта будет раз- 
пична. Вепичина ДПепьта изме- 
няется от 1-го go 4-х и визу- 
апьно отображается цветом. 
Еспи умение выдепено темно- 
синим цветом, то Пепьта его 
равно 4, еспи Же зепеным - 1. 

Соответственно, светпо-зе- 
пеное умение - самое дешевое, 
и развивать его pekomengyem- 
ся прежде всего (но не всегда). 
Возьмем реапьный спучай. У 
uckamena прикпючений Пепьта 
на навык Мар Navigation равна 
1. Начапьное значение в этом 
HaBbike дпя сопитуса равно 6. 
Нам нужно увепичить значение 


таком попожении энергия Ко- 
numca Крайне медпенно. Поэто- 
му цепесообразнее испопьзо- 
вать аптечки. 

Пвижение в бою - вещь субъек- 
тивно необходимая, а на пер- 
вых порах - уж и вовсе необяза- 
тепьная. Просматривая Кпави- 
wu управпения перед установ- 
Кой чгры, я заметип, что дви- 
жению персонажа придается 
бопьшое значение. Поиграв He- 
много, поняп, что это успов- 
ность. Такая Же, kak в Heavy 
Сеаг движение гоповой. При на- 
Жатии |] начинается автома- 
тический бой, ограниченный и 
не интерактивный. При по- 
вторном нажатии [2] бой заКан- 
чивается. ТаК что это вам не 
Quake, где, пустив pakemy, ты 
депаешь Heckonbko стрэйф- 
9жампов до укрытия, приседа- 
ешь, подбираешь аптечку и 
опять стрэйфишься. Правда, 
nou2paB немного, понимаешь, 
что это единственно верное 
решение системы боя. Tonbko 
представьте, ckonbko nompe- 
бовапось бы чеповеку рук, 
чтоб провести один средней 
спожности бой. Это называет- 
ся Компромиссом. 


этого навыка до 10. Начапьная 
стоимость gna искатепя npu- 
Кпючений равна 51р. Попучаем 


спедующую сумму: 


При такой же ситуации бюро- 
Крат с Пепьтой 2 потратип бы 
на поднятие данного навыка 
32ip. Кажется, чиспо не стопь 
уж и вепико, но оно становится 
весьма значитепьным на бопее 
высоких уровнях. Вот почему 
mak важно не тратить свои IP 
на развитие некритичных уме- 
ний. Совершенствуйте то unu 
иное умение пишь в тот момент, 
Когда оно вам насущно необходи- 
мо ипи Когда вы не можете ис- 
попьзовать ту ипи иную вещь. 


ПРИРОДНЫЙ РОСТ 


В Сети можно найти доста- 
точное Копичество информа- 
ции о том, КаКие умения стоит 
прокачивать инженеру, нано- 
программисту, cbukcepy, a вот 
на чскатепя прикпючений поче- 
му-то никто не обращает вни- 
мания. Видимо, считают дан- 
ную профессию удепом паме- 
ров? Спешу заверить вас, что 
это совершенно He соответст- 
вует истине. Между прочим, 
первый персонаж, достигший в 
АО 200-го уровня, бып КаК раз 
uckameriem приКпючений. Воз- 
можность изменять свою 
внешнюю форму, сипьные пе- 
Карские способности, отпич- 
ное знание местности депают 
его Жепанным чпеном пюбой 
боевой группы. 

Вообще, данная профессия од- 
на из самых «дешевых» в игре. 
Хотя и в ней встречаются 
весьма дорогие навыки. К mako- 
вым относятся: Dimach, Nano 
Bot Programming, MG/SMG, 
Riposte Pharmalogical Techno- 
logy, Heavy Weapons и еще He- 
ckonbko. Спава богу, дпя ucka- 
тепя приключений эти HaBbiku 
весьма некритичны, и тратить 
на них IP не стоит. Не тратьте 
их U на раздеп Spying. У вас все- 
гда будет неограниченное вре- 
мя на вскрытие того ипи иного 
замка, не забудьте топьКо об- 
завестись отмычКой и прибо- 
ром дпя разминирования пову- 
шек. По сповам uepokos, давно 


уграющих в АО, не стоит mak 
же тратится на навыки 
Swimming, Adventuring и Tuto- 
ring (поспеднее умение можно 
прокачать за счет интеппек- 
та, чувственности и ncuxuku). 
Навыки Nano and Aiding хоть u 
не дешевы, но все Же придется 
время от времени их упучшать, 
чтобы попучить доступ К бо- 
пее мощным нано-программам 
u пеКарствам. ТаКЖе придется 
тратиться на дорогой Вгам/- 
ling, умение весьма попезное в 
тяжепой драке. 

В gpake также попезно умение 
Fast Attack. Пучше uckamena 
приключений его может npoka- 
чать monbko Enforcer. 

Вообще, из раздепа Melee я бы 
рекомендовап остановиться на 
одном ипи двух навыках из пере- 
чиспенных: 1h Blunt, 1h Edged, 
Piercing, Melee Energy Weapons. 
Навыки 2h Blunt, 2h Edged, cko- 
рее всего, не стоит рассмат- 
ривать, гораздо пучше потра- 
тить IP на Multiple Melee Wea- 
pons, что даст вам возмож- 
ность взять по мечу, а пюбите- 
пям дапьних дистанций пучше 
обратить свое внимание на 
раздеп Ranged Weapons. 

В данном раздепе Hac в первую 
очередь интересуют умения 
Pistol, Fling Shot, Multi Ranged 
(дорогое умение), Assault Rifle. 
Оставшиеся навыки из этого 
раздепа стоит прокачивать, 
еспи вы предпочитаете бпиж- 
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«Великолепная игра. Отличная смесь развлечения и action» - 80% PC ZONE 


«Гладиаторы заставляют играть в них 
снова и снова» - 17/20(ХИТ), 
Zegames.com 


«Серьезный соперник War Craft Ill. 
С одной пометкой: у ГЛАДИАТОРОВ 


есть все, чтобы победить его». 


— Gamekult.com - рейтинг ХИТ 


Особенности игры: 

. Action RTS нового поколения — сочета- 
ние стратегии и BPG; 

- 3 стороны - Армия США, Пришельцы, 
Галактические силы; 

. Ультрасовременный движок: до 4-х миллионов полигонов в секунду, 
динамическое управление частицами, тенями, светом и погодными 
условиями, до 4-х слоев текстур для отрядов, объектов и ландшафта; 

. 3 уникальных кампании, более 20 различных миссий; 

. до 500 отрядов одновременно; <r © 

. Абсолютно интерактивный окружающий мир; В . ь. 

- Многопользовательский режим до 8-ми игроков: skirmish, deathmatch, 


capture the flag. She *. 
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ний бой. Также можно nopeko- 
MeHgoBamb еще и Rifle & Sniper 
Rifle. Хочу заметить, что ucka- 
menb прикпючений — бесспорный 
пидер среди всех профессий в во- 
просах обращения с пистопета- 
ми и штурмовыми винтовками. 
Конечно, на первых порах эти 
xnonywku Кажутся не стопь эф- 
фективными. Припожите чуть- 
чуть усипий, и при помощи оча- 
роватепьной программки Click- 
Замег вы можете найти себе па- 
py пистопетов, Которые будут 
наводить ужас на ваших врагов 
одним пишь своим видом. 

Раздеп умений Speed - один из 
самых неоднозначных, поэтому 
требует К себе особого внима- 
ния. Остапьные HaBbiku из это- 
го раздепа не стопь очевидны 
на первый взгпяд, но требуют 
постоянной npokauku. По Край- 
ней мере, Melee Initiative, Ranged 
Initiative, Dodge Ranged Attacks. 
Самый дорогой навык в этом 
раздепе — Nano Resistance. Его 
значение начинаешь понимать 
monbko тогда, Когда тебе попа- 
дается противник, цепиком u 
попностью специапизирующий- 


Фикс ИТ, БЭЙБИ 


ся на боевых нано-программах. 
Вот тут-то и начинаешь жа- 
петь, что вовремя не потратип 
IP. Хотя серьезные противники 
появятся топьКо на бопее высо- 
Ких уровнях. Psychic Initiative, 
NanoC Initiative весьма Hekpu- 
мичны, U UX можно повысить за 
счет прокачки впияющих спо- 
собностей. 

Отдепьной темой станут 
умения из раздепа Trade and 
Repair. Первое, что вам нужно 
прокачивать при пюбой воз- 
можности, это Computer 
Literacy. ТопьКо от этого уме- 
ния зависит, КаКие и ckonbko 
модупей памяти вы сможете 
установить в споты пояса, на 
КаКой уровень Grid вы сможе- 
те подняться и Hackonbko 
упадут дпя вас цены в торго- 
вых автоматах. Остапьные 
умения из данного раздепа ос- 
тавпяю на ваше усмотрение. 
Единственное, на что спедует 
обратить внимание, таК это 
Ha то, что Nano Bot Prog- 
ramming u Pharmalogical Tech- 
nology - явно He дпя Bac, a Tuto- 
ring проКачивается за счет 


впияющих способностей, на- 
но-программ, шмоток и им- 
ппантантов. Постарайтесь 
не тратить на него драгоцен- 
ные IP. 

Еще napa спов о Nano and 
Aiding. Uckamenb приКпючений 
— это, безусповно, не нано-ин- 
женер, не метафизик и He gok- 
тор. Хуже него в этом раздепе 
орчентируются monbko соп- 
gam, фиКсер и сиповикК-енфор- 
сер. Но, обратите внимание, 
uckamento прикпючений go- 
ступны очень интересные Ha- 
но-программы. По своему Же- 
панию он может изменять 
свой внешний вид, преобража- 
ясь в одного из множества 
обитатепей gukux земепь. Это 
производит сипьное впечатпе- 
ние на окружающих, но, что 
еще бопее важно, персонаж по- 
пучает умения того существа, 
в Которое он перевоппощает- 
ся. Хотите попучить доступ К 
огромной скорости передви- 
жения по воздуху, К активному 
обнаружению сКрытых npeg- 
метов, существ и еще массе 
попезных умений? Развивайте 


Matter Metamorphosis, Biological 
Metamorphosis, Sensory Impro- 
vement and Modification. Умения 
Treatment и First Aid таКЖе обя- 
затепьны дпя развития. 
Поспедний раздеп — Navigation. 
Несмотря на то что Пепьта 
дпя пюбого умения в данном 
раздепе равна 1, в первое вре- 
мя вкпадывайте IP топьКо в 
Map Navigation. Это умение 
даст вам доступ Ко всем Кар- 
там местности и К таКим по- 
пезным модификаторам, kak 
отображение монстров, чгро- 
Ков, машин и направпение свое- 
го движения на мини-Карте. 
Поверьте, дапеко не Каждый 
персонаж сможет позвопить 
себе такие усовершенствова- 
ния. Относитепьную kouky- 
ренцию в данном умении вам 
сможет составить monbko 
торговец. 

Остапьные пункты данного раз- 
депа отвечают за mo, kak хоро- 
шо вы сможете управпять тем 
unu UHbIM видом транспорта. 
Когда Купите себе машину, тог- 
да и проКачаете нужное умение, 
не раньше! 
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ГОРОП-ГЕРОЙ 


Попучив Heckonbko уровней u 
разобравшись с управпением, 
покидаем тренировочную ппо- 
wagky. В зависимости от вы- 
бранной стороны вы попадае- 
те в один из шести городов. 
Tir u Athen - города Кпанеров, 
Omni-1 и Rome - gna Корпора- 
тивных спужащих, Newland u 
Borealis — еспи вы все Же npu- 
мкнупи К нейтрапьному сооб- 
ществу. Рекомендую хоть раз 
почувствовать себя в шкуре 
приверженца Корпоративных 
устоев. Tonbko они Живут в 
самых бопьших и Красивых го- 
родах, и на это стоит посмо- 
треть. 

Очутившись в городе, осмотри- 
тесь по сторонам. СКоппение 
народа у информационного 
терминапа есть ваша первая 
основная цепь. АКтивизировав 
его, вам предоставят на выбор 
Heckonbko миссий. Цепь Каждой 
из них сводится К обнаружению 
unu уничтожению объекта. Pe- 
Комендую с умом подходить К 
выбору задания. Пепо в том, 
что за одно и тоже Копичество 
очков опыта вы можете прой- 


Одной из наград, Которую вы 
можете попучить при выпоп- 
нении миссий, будут токКены. 
Обратите вниманчя, их попу- 
чают топьКо чпены Корпора- 
ции ипи Кпанов. Нейтрапьные 
персонажи этого бонуса пи- 
шены. В руководстве, К сожа- 
пению, про токКены упомина- 
ется пишь всКопьзь, хотя 
эти КружочКи чграют весьма 
важную ропь в Жизни Каждо- 
го Копониста. ТоКены дают- 
ся за чистое прохождение 
миссий. Их непьзя выкинуть, 
передать ипи продать друго- 
му чгроКу - они ваши и топь- 
Ко ваши. Их непьзя сКпады- 
вать пачКами. В cymke мо- 
жет быть monbko один. Еспи 
поместить один mokeH в 
банк, и попытаться попу- 
чить еще один, то первый 
токен будет удапен. 

Зачем Же они нужны? При 
присоединении вашего персо- 
нажа К той ипи другой сторо- 
не КонфпикКта вам выдаются 
погоны Clan/Omni-Teck Merit - 
Basic Board. Каждый раз, no- 
пучая за выпопнение миссии 
токен, вы допжны размес- 


ти нескопько метров, а може- 
те исходить поповину Rubi-Ka. 
Tak что вниматепьно читайте 
усповия миссии, и выбирайте ее 
monbko в спучае бпизКого pac- 
попожения объекта. Чтобы об- 
пегчить вашу и без того насы- 
щенную жизнь, умные пюди npu- 
думапи программу ClickSaver. 
Вся ее препесть заКпючается в 
том, что она позвопяет про- 
сматривать содержание сразу 
всех пяти генерируемых по за- 
просу миссий. Просто запусти- 
me ClickSaver go старта АО, a 
затем закажите себе миссию. 
Программка тут Же покажет 
вам места проведения миссии, 
объем награды u предмет, Ко- 
торый дадут за успешное вы- 
попнение. Также с помощью 
ClickSaver можно выбирать 
миссии на Конкретной терри- 
тории ипи с Конкретно интере- 
сующими Bac бпагами. Поспед- 
HAA версия программы Click- 
Saver 2.2.5. СКачать ее можно 
здесь: http://a.chavasse.free.fr/ 
ClickSaver. Испопьзовать пре- 
дыдущие версии не рекомендую, 
ввиду их гпючности. 


mumb его на своих погонах 
правым knukom мышКи. Возпе 
ваших ппеч появится паря- 
щее изображение - погон с 
цветной отметкой, отража- 
ющей ваш статус в Корпора- 
ции ипи Кпане. Это не monbko 
Красиво, но и попезно. К при- 
меру, 10 собранных на погоны 
mokeHoB принесут своему 
впадепьцу прибавпение жиз- 
ненных сип на 21. ТопьКо не 
забывайте о таК называемом 
Title Level. В процессе наКоп- 
пения токКенов наступает мо- 
мент, Когда погоны переста- 
ют расти, даже еспи mokeHoB 
бопьше чем требуется ипи с 
ростом уровня невозможно 
увепичить умения. Поздрав- 
пяю, вы достигпи промежу- 
точного предепа. Чтобы на- 
BbIku вновь стапи расти, а на 
погонах появипись новые от- 
метки, вам нужно достичь 
опредепенную ппанку уров- 
ней: 15, 50, 100, 150. Что при- 
ятно, поспе Каждого нового 
Title Level вам присваивают 
новый статус от новичка К 
мастеру ч дают бопьшее ko- 
пичество IP. 
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ВМЕСТЕ ВЕСЕПЕЙ 
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Постижение выдающихся резупь- 
татов в мире АО возможно пишь 
при усповии игры в Команде. Имен- 
но здесь раскрывается весь мас- 
штаб и потенциап сетевых бата- 
пий. Собрав небопьшой отряд из 
пяти-шести чеповек, вы сможете 
сразиться с опаснейшими тваря- 
ми Ha Rubi-Ka, захватить чужую 
вышку, выпопнить самую спож- 
ную миссию. К тому Же опыт в Ко- 
мандной игре наКаппивается во 
много раз быстрее, чем бродяжни- 
чество по пустыням в гордом и 
беспросветном одиночестве. Tak- 
тика набора Команды проста, kak 
мур. В первую очередь необходима 
сдерживающая сипа: два-три тер- 
минатора с бопьшой огневой мо- 


щью. Пва нано-мага с необходи- 
мым набором программ. Папее по 
усмотрению: можно взять по- 
средниКа kak проводника в Grid ипи 
торговца, Который может пере- 
распредепять в группе абсопютно 
все. Теперь попробуйте noskcnepu- 
ментировать. Выбрав тварь по- 
бопьше, моподчики начинают ее 
атаковать, нано-маги их печат, 
попутно навешивая на них про- 
граммы, увепичивающие сипу, сКо- 
рость, защиту. Периодически от- 
стрепиваясь, посредник Ждет в 
cmopouke, готовя путь К отступ- 
пению. Комбинация почти беспро- 
цгрышная. Но распространенная, 
поэтому всегда будьте готовы К 
неожиданностям. 


А ЧТО, ЕСПИ? 


В первую очередь стоит cka- 
зать об игровых вещах, о Ко- 
торых руководство попьзо- 
ватепя почему-то умопчапо. 
ОКазавшись okono торгового 
автомата, прежде всего за- 
Купите: Belt Compoment Plat- 
form x200 (mpe6yemca 48 ou- 
Ков Компьютерной грамот- 
ности) и два модупя памяти 
4-7 NCU. Эти предметы no- 
требуются вам дпя увепиче- 
ния Копичества одновремен- 
но испопняемых нано-про- 
грамм. На первое время вам 
этого хватит. Спедующими 
по важности предметами бу- 
gym Small Backpack - весьма 
удобен дпя увепичения про- 
странства инвентаря, вещи 
из него не исчезают при 
смерти, Lock-Pick — отмычКа 
дпя вскрытия запертых gBe- 
рей и сундуков (1 шт.), прибор 
ночного видения Night Vision 
Goggles ипи осветитепьный 
шарик Floating Torch - без 
этих предметов вы будете 
спепы, КаК новорожденный 
Котенок. 
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у Ито выясняется, 
чтоме wee тах так плохо По крайней мере, 
до экзамена остается еще'целый день, а 
за это время настоя ящему 'у студенту_под 
силу свернуть‘торы За тобой чы я 
крупный карточный ‘долг — не беда, еще 
ея отыграться. Потерян ключ от 

тв общаге; зато с какой красот- 


Ощущение того, что перед нами самый настоящий Кпон The Sims, преспедует Ha протяжении всей 
игры. Па, Конечно, действие цепикКом и попностью происходит в офисе, да и события привязаны К 
agBokamckomy pemecny, monbko вот общая Концепция сразу Же выдает вторичность проеКта. 


езусловно, у «Партне- 

ров» полно своих досто- 

инств, да и без нововве- 

дений не обошлось. Соб- 
ственно, об устройстве игрового 
процесса, о механике геймплея 
мы с вами и поговорим. 


ЧТО СКРЫВАЕТСЯ 

ЗА ВНЕШНОСТЬЮ? 
Воспитавшие не одного Сима в 
The Sims сразу же обратят внима- 
ние на интерфейс. Камерой проще 
всего управлять с помощью клави- 
атуры, а мышка, как и положено, 
отвечает за действия вашего по- 
допечного. Левой кнопкой вы мо- 
жете выбрать персонажа, а пра- 
вой отправить его в нужную точ- 
ку либо же вызвать контекстное 
меню на объекте. Вам ничего не 
напоминает удобная менюшка в 
левом нижнем углу экрана? С ней 
мы сейчас и разберемся. 

Первая иконка зазывает в меню 
настроек, где вы можете сохра- 
нитызагрузить игру. Далее идет 
раздел с текущими миссиями, в 
котором хранится вся информа- 
ция о полученных заданиях. 
После этого следует наиболее 
интересное меню «Адвокаты», в 
котором можно ознакомиться с 
описанием ваших подопечных, а 
также осведомиться об их взаи- 
моотношениях. 

Закладка «Потребности» включает 
в себя следующие пункты: друж- 
ба, любовь, отдых, успех, власть, 
спорт, секс, красота, образование. 
За этими характеристиками и 
придется следить в первую оче- 
редь, удовлетворяя все желания 
требовательных, но подающих 


большие надежды юристов. 


Чтобы ваши подопечные не замы- 
кались в себе, заставляйте их ча- 
ще звонить друзьям, идти на кон- 
такты с коллегами и даже льстить 
друг другу. Влюбиться на первых 
порах вряд ли получится, так что 
слушайте лирическую музыку и, 
как наиболее интересный вари- 
ант, питайтесь шоколадными зай- 
цами. Отдохнуть всегда можно на 
комфортном диване, правда, ни- 
кто не запрещает просто грызть 
ногти на рабочем месте. 

Для достижения успеха займитесь 
подготовкой счетов, поработайте 
над делами, напишите интересное 
сообщение клиенту. Одним сло- 
вом, не отрывайтесь от рабочего 
места. Только не забывайте под- 
держивать форму, для чего чаще 
упражняйтесь на приобретенных 
тренажерах или даже уходите в 
спорт с головой. 

Как показывает практика, чтобы 
ощутить власть, достаточно просто 
выругаться. Заняться сексом, я 
боюсь, на первых порах не полу- 
чится, так что вполне можно поз- 
волить себе початиться на эроти- 
ческом сайте или же просто почи- 
тать соответствующую литературу. 
Следите за своей внешностью, 
для чего периодически красуйтесь 
перед зеркалом, мойте руки и со- 
блюдайте правила гигиены. И, на- 
конец, позаботьтесь о своем 
уровне образования, черпая ин- 
формацию из журналов об искус- 
стве и разглядывая развешанные 
по офису картины. 

С характеристиками покончено. В 
панели отношений внимательно 
следите за ползунком. Чем ближе 
он к рожице дьявола, тем больше 
неприязнь между коллегами. Вы- 
звать доверие можно, попросту 
по душам побеседовав на диване. 
В следующем разделе вы узнаете 


о текущих шансах выиграть накоп- 
ленные дела, а также сможете 
назначить адвокатов. Осталось 
меню с говорящим названием 
«Покупки», в котором при нали- 
4un достаточных денежных 
средств осуществляются... Стоит 
продолжать? Помните, что каждо- 
му предмету интерьера или любо- 
му другому объекту присвоены 
иконки, дающие понять, на удов- 
летворение каких потребностей 
стоит рассчитывать. 


ПЕРВЫЕ ШАГИ 


Обустройство любого офиса стоит 
начать с приобретения необходи- 
мой мебели. Так что будьте готовы 
проследовать в меню «Покупки» и 
растратить до последнего цента 


приобрести рабочий стол. А еще 
лучше — сразу несколько, так ва- 
ши коллеги тоже смогут себя чем- 
то занять. Чем больше юристов 
вовлечены в решение дела, тем 
больше шансов выиграть его. 

Всегда имеет смысл полностью 
обустроить одну комнату, превра- 
тив ее в полноценный рабочий 
кабинет, а затем уже думать о 
расширении площади. Заставьте 
столы компьютерами, телефона- 
ми, факсами, которые работают 
на удовлетворение сразу не- 
скольких потребностей. Спортив- 
ные тренажеры в кабинете также 
не помешают, даже если они не 
совсем вписываются в интерьер. 
Когда дела пойдут вверх, вы смо- 
жете позволить себе отремонти- 


имеющуюся в распоряжении сумму. 
Не беспокойтесь, пополнение об- 
щей казны произойдет с первым 
же выигранным процессом. 

Как только получите белый кон- 
верт, поспешите его открыть и 03- 
накомиться с делом. Вы тут же 
сможете узнать о начальных шан- 
сах выиграть процесс (в процен- 
тах), выявить уровень сложности, а 
также получить представление о го- 
норарах. Назначьте ответственного 
адвоката и старайтесь затем боль- 
ше времени проводить за работой 
до установленного срока. Чтобы 
увеличить шанс решения дела, нуж- 
но чаще копошиться в бумажках. 
Само собой разумеется, следует 


ровать вторую комнату и решить 
почти все проблемы, связанные с 
нехваткой площади. 


ПЕРВЫЕ ТРУДНОСТИ 

Для вас заготовлены три кампа- 
нии, в которых, помимо всего 
прочего, придется выполнять мис- 
сии. Желающие могут заняться 
свободной игрой — в ней отсутст- 
вуют какие-либо ограничения. 
Если вы завершили обучающую 
миссию, то вам наверняка захочет- 
ся, проследить за дальнейшей судь- 
бой Евы Текс. Стало быть, ваша 
кампания — «Си, Текс, Сан». По- 
верьте, Бенни Си, Ева Текс и Хан- 
тер Сан по прошествии некоторого 
времени станут вам, как родные. 
Превратить малоизвестную конто- 
ру в процветающее агентство не 
так-то просто. И не только пото- 
му, что Еве не разрешается 
флиртовать перед веб-камерой, а 
Сану предстоит еще долгое время 
доказывать, что его дипломы во- 
все не фальшивые. Впрочем, это 
уже отдельная история... 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


Я (093 pony: (095) 745.011 14, „прода м an 
А 14, e-mail: гакаг-с d z 

У бесплатном зарегистр noe: 

no ne nabs (095) 777 e-mail: и 


"иода; aon перо Кобе on sea оо территории России, СНГ и стран 
т Se ee Права на распространемие ма оны РОНС о ством Sane ии принадлежат 


Copyright © 2002 vn Mesa Capen 2000 Developed by 4Drulers Software inc. Programmed by Pyecon Pty itd. Engine by Slam Software. Published by CRYO 


HO tbl 


SIMCITY 4 


Режим читов: 

Во время игры нажмите ETRY) + fx), 
чтобы вызвать консоль, после чего 
введите код из списка для активации 
соответствующего чита. Завершите 
процедуру нажатием клавиши porte). 
Если все было сделано правильно, 
консоль автоматически закроется. 
stopwatch — остановить время 
whatimeizit <чч:мм> — установить 
указанное время 

whererufrom <название> — переиме- 
новать город 

hellomynameis <имя> — сменить имя 
мэра 


ARCHANGEL 


Неуязвимость: 

Отыщите в директории игры в пап- 
ке \archangel\bin файл 
standard.feel, откройте его в любом 
текстовом редакторе, например, в 
Notepad, и измените параметр 
«invulnerable O» Ha «invulnerable 1». 


THE ELDER 
SCROLLS: TRIBUNAL 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ: АНАТОЛИЙ HOPEHKO (SPOILER@GAMELAND.RU) 


Е 

”'> 2 
you don’t deserve it — получить все 
награды 
sizeof <O-100> - установить степень 
увеличения 
weaknesspays — получить 1,000 си- 


CLIVE BARKER’S UNDYING 


Нажмите [78] во время игры, чтобы 
вызвать консоль, а затем вводите ко- 
ды: 

eh — режим Бога 

invisible 1 — стать невидимым для 
врагов 

а Чай — получить все заклинания и 
оружие 

infinitemana 1 — неограниченный за- 
пас маны 

flight — получить возможность летать 
ampattspell — повысить уровень теку- 
щего заклинания 
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молинов в казну 


fightthepower — постройкам не тре- 


буется энергия 


howdryiam — постройкам не требует- 


ся вода 


| 


showfps — отобразить кол-во FPS 


behindview <О или 1> — вкл./откл. вид 


от третьего лица 


GHOST RECON: ISLAND THUNDER 


THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 


Поставьте игру Ha паузу и, удерживая @® + 
29 + G+ © вводите коды. В подтверж- 
дение того, что чит был активирован, вы 
услышите характерный звук. 
Восстановить здоровье: (A), ~w,, (©), м. 
Восстановить боезапас: (6%) ~w, (№), a. 
Получить 1000 очков опьта: 69, ww, чи. 
Приобрести умения 2 уровня: @), >, @), p. 
Приобрести умения 4 уровня: (№), au, (№) м. 
Приобрести умения 6 уровня: @), 4 @), 4 


Приобрести умения 8 уровня: 6%, 60, 7, 7. 


Нижеследующие коды разрешается ис- 
пользовать только после прохождения 
всей игры: 


Неуязвимость: (№), @), 6%, @). 


Неограниченное число стрел: @8) @) 60 (№) 


Мощные атаки: @), @), @), @. 
Получить все апгрейды: (@), @) @), @). 


Уменьшенные противники: (А), (А), 69, (6%) 


Режим Slow mation: (©), @), 69, @. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


Неуязвимость: 

Поставьте игру на паузу, а затем на- 
жмите (@), 9, @), GD, @), 3, 7, СЭ. 
Неограниченный боезапас: 

Поставьте игру на паузу, а затем на- 


жмите @), , @, ©, т, С9, @), 
Тест 

Защита от попадания пуль: 
Поставьте игру на паузу, а затем на- 


жмите @), GD, GB, G3, GD, ED, @3, GD. 


1 
* — dollyllama — превратить советников в 


дурачков 
fps — отобразить на экране количе- 
ство кадров в секунду 

Коды, действие которых неизвестно: 
effect; barstuck; watchmemove; гр; 
flora; renderprop 

Быстрые деньги: 

Во время игры нажмите (“4 + (XI), 
чтобы вызвать консоль, после чего 
наберите weaknesspays. Удерживая 
Left Shift, нажимайте [= |, Вверх, 
[548 ‚. И так до тех пор, пока не удов- 
летворитесь полученным результа- 
том. 


LEGACY ОЕ 
KAIN: SOUL REAVER 2 
Неуязвимость: 

Нажмите el], Влево, Влево, 
Вверх, Вниз, Вправо, Action. Вы ус- 
лышите, как Разиель что-то произ- 
несет. Чтобы отключить эффект 
нажмите fet], Вправо, Вправо, 
Вправо, Вверх, Влево, Action. 


MEDIEVAL: 
TOTAL WAR 


Коды необходимо вводить Ha экра- 
не кампании: 

.mefoundsomeau. — все провинции 
получают золото 

.mefoundsomeag. — все провинции 
получают серебро 
.mefoundsomecu. — все провинции 
получают медь 

Мадга. — все провинции получают 
железо 

.Matteosartori. — открыть всю карту 
.worksundays. — ускоренное строи- 
тельство 

-badgerbunny. — получить доступ ко 
всем юнитам и строениям 
.conan. — играть за повстанцев 


SiN 


Bo время игры нажмите клавишу [> 
(тильда), чтобы вызвать консоль, а за- 
тем введите нужный код: 

/superfuzz — режим Бога 

/health 999 - установить 999 ед. 
здоровья 


я 
r 
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/\WWUSS — получить все оружие 
/wallflower — противники вас не видят 
/nocollsion — режим прохождения 
сквозь стены 

/give thrallgun — получить бонусное 
оружие 

/use thrallgun — взять бонусное ору- 
жие вруки 
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EASTER EGGS 


С настоящего выпуска нашей руб- 
рики мы возобновляем традицию 
публиковать описания самых инте- 
ресных «пасхальных яиц, благо та- 
ковых уже набралось приличное ко- 
личество, Более того, в своих пись- 
мах вы проявляете немалый и, глав- 
ное, неувядающий интерес к тема- 
тике easter eggs. 


1. Holy Cows! 


В этом красивейшем тесте трехмер- 
ных ускорителей, который по праву 
считается лучшим из себе подобных, 
вы отыщите любопытную игровую 
демку. В ней вам предлагается пока- 
таться на джипе да посбивать с по- 
мощью самонаводящихся ракет вер- 
толеты. Правда, создатели пригото- 
вили небольшой, но очень приятный 
сюрприз для всех незарегистриро- 
ванных пользователей. Все, что от 


`. 


вас требуется сделать, — создать но- 
вый проект и присвоить ему имя Holy 
Cowl, после чего останется только 
произвести все необходимые наст- 
ройки. Как только все будет готово, 
запустите Game Demo и наслаждай- 
тесь. Вместо вертолетов вас теперь 
обстреливают парящие в воздухе ко- 
ровы. Настоящее безумие! 

На вас еще не нахлынула носталь- 
гия по земляному червячку Джиму и 
его похождениях? 


1. Самый большой секрет 


Знаете, что нужно сделать, чтобы сра- 
зу получить все сведения о различных 
секретах игры? Все довольно-таки 
просто. Прежде всего, вызовите в иг- 
ре консоль. Для этого нажмите клави- 
щи patter) + ferme) + (=) (тильда). В различ- 
ных версиях Gabriel Knight 3 комбина- 
ции могут быть и иными. 

В появившемся окне наберите 
EXTRACT, нажмите р изавер- 
шите процедуру клавишей feNten |, По- 
киньте игру и загляните в ее директо- 
рию. Вы должны увидеть свежеиспе- 
ченный файл !!!Readme.txt, в котором 
описаны все «пасхальные яйца и да- 
ны советы по извлечению ресурсов. 


2. Сменная обувь 


Вызовите консоль, наберите 
ClownShoes и нажмите [-—. По- 
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сле этого введите имя любого пер- 
сонажа в кавычках и подтвердите 
свой выбор нажатием клавиши 
аи. Как пример, вы можете не- 
сколько преобразить внешний вид 
следующих героев: Gabriel, Grace, 
Buthane, Mosely и так далее. Более 
того, этот эффект в некоторых слу- 
чаях приводит к поистине забавным 
результатам. 


3. Изменить весь мир 


Вызовите консоль, наберите 
SetMood, а затем нажмите клавишу 
Е. В первых кавычках наберите 
имя персонажа, а во вторых — ука- 
жите его настроение. Как пример, 
повлияйте на Gabriel, Grace, 
Buthane, Mosely и других, используя 
такие определения, как pissed, 
angry, sad, happy, confused. 


1. Коровы из ада 


Найдите в директории игры файл 
nwn.ini, откройте его в любом текс- 
товом редакторе, например, в 
Notepad, и добавьте в разделе 
«Game Options» строку 


Debug Mode=1 


После этого во время игры нажмите 
клавишу р (тильда), чтобы вызвать 
консоль, а затем введите 
DebugMode 1, соблюдая строчные и 
заглавные буквы, для активации ре- 
жима читов. 

Отыщите место, где бывает боль- 


ше всего народа, напечатайте в 
консоли dm_cowsfromhell и на- 
слаждайтесь представлением. 
Только будьте крайне осторожны, 
так как оставшиеся в живых люди 
станут вас атаковать, и, скорее 
всего, ваш герой перейдет на тем- 
ную сторону. 


Как всегда жду ваших предложений 
по содержанию рубрики. Если есть 
что сказать, пишите на 
spoiler@gameland.ru, и пусть все 
тайное станет явным! 

P.S. На компакт-диске к журналу вы 
сможете найти обширную и посто- 
янно обновляющуюся подборку по 
рубрике «Коды» в формате HTM 
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TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU) 


БПОКИ ПИТАНИЯ OT 


Thermaltake представи- 
ла новую линейку бло- 
ков питания Хазег Si- 
lent Purepower. Линейка 
состоит пока из двух 
моделей: \\№0010 и 
\\/0011. Оба блока пи- 
тания обладают мощно- 
стью 480 Ватт. W0010 
и WO0011 отличаются только цветом корпуса, 
а технические характеристики имеют идентич- 
ные, из которых можно отметить наличие 
разъемов для питания накопителей с интер- 
фейсом Serial ATA и два вентилятора с руч- 
ной и автоматической регулировкой скорости 
вращения (от 1300 до 4800 об/мин). Регули- 
ровка осуществляется с помощью выносных 
модулей (для пятидюймового отсека в корпу- 
се). Уровень шума вентиляторов составляет 
от 17 ДБ (при минимальных оборотах пропел- 
лера) до 45 дБ (при максимальных). 


Компания Mustek объявила о скором начале продаж 
новой миниатюрной меб-камеры PDA Cam 3008. Ka- 
мера предназначена для использования с карманны- 
ми компьютерами, имеющими слот CF (CompactFlash). 


WEB-KAMEPA ППЯ 


Характеристики устройства следующие: 

Ш СМОЗ-сенсор (с разрешением 350 тыс. пиксе- 
лей); 

Ш Фокусное расстояние F2.8; 

Ш Разрешение снимков — 640х480 или 320х240; 
Ш Видео - 160х120@15 кад/сек (до 30 сек); 

№ 8 МВ встроенной флэш-памяти; 

Ш Размеры - 86х40х68 мм; 

Ш Вес - 30 rp. 


Из остальных функций можно отметить переключатель 
режима съемки (macro/normal), таймер на десять се- 
кунд и возможность вращения объектива на угол 
150-1800. Камера подключается через слот 
CompactFlash и уже имеет в комплекте все необхо- 
димые драйвера под PocketPC 2002, Windows 
9x/2000/XP. Стоить новинка будет около 140 евро. 


Немецкая компания Devolo, специализирующая- 
ся на выпуске сетевого оборудования, в бли- 
жайшее время должна начать производство ре- 
волюционного устройства — Devolo MicroLink 
dLAN, предназначенного для построения локаль- 
ных сетей на базе обычной электросети без ка- 
ких-пибо сетевых карт и кабелей. В первое вре- 
мя будут выпускаться две модели — MicroLink 
dLAN и MicroLink dLAN USB с максимальной 
скоростью передачи данных - 14 Мбит/сек. Раз- 
ница лишь в интерфейсах — MicroLink dLAN ис- 
пользует Ethernet (RJ45), a MicroLink dLAN USB, 
соответственно, USB. По прогнозам стоимость 
устройств не должна превысить $150. 
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Хорошо известная компания Creative предста- 
вила 128-мегабайтную версию миниатюрного 


флеш-памяти с увеличенным объемом, благода- 
ря чему теперь стало возможным хранить в ус- 
тройстве до четырех часов музыки в формате 
WMA или до двух в формате MP3 (с битрейтом 
128 Кб/с). Причем записывать Ha MuVo можно 
не только музыку, но и любую другую цифро- 
вую информацию. Питается плейер от одной 
щелочной батарейки (ААА), обеспечивающей 
его энергией на 12 часов работы. Creative 
MuVo 128МВ весит всего 30 граммов, так что 
его можно легко носить даже на шее. Цена 
этой крошки составит около $150. 


| Е } | 
уровень 
содержания 

"железа" 


Ежедневно в наличии более 1800 позиций 

компьютерной техники и периферии. 

Актуальный ассортимент. Доступные цены. 
Ежедневно обновляющийся прайс-лист. 


Открыт новый магазин 
около м. "Шаболовская"! 


и 


mputers 


www.usn.ru 
— 
Москва, М. Калужский nep., д, 15 стр. 16 мониторы Роверскан 
Тел.:(095) 775-8202 (многоканальный) 
Тел. оптового отдела : (095) 775-8201 
ны ROVER 
Филиалы 
Москва 
КЦ Будёновский......... (095) 788-1512 
ВКЦ Савеловский...... (095) 784-7250 
Самара....................... (8462) 32-16-43 
Сызрань... .......... (84643) 2-24-05 
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test_lab выражает благодарность 
компаниям «Остров Формоза» 
И «ОЛДИ» за предоставленное 
на тестирование оборудование. 


системном блоке совре- 

менного ПК не бывает 

«неважных» устройств, 

поэтому не будем гово- 
рить, что хорошая система охлажде- 
ния CPU - основополагающее звено 
компьютера. Скажем больше: систе- 
ма охлаждения центрального процес- 
сора (иначе говоря, кулер) — одно из 
тех устройств, без которого не мо- 
жет работать ни один ПК. Поэтому 
мы решили провести небольшое тес- 
тирование — обзор кулеров для совре- 
менных процессоров Intel Pentium 4 и 
AMD Athlon ХР. 


THERMALTAKE VOLCANO 9 
«COOLMOD» 


Thermaltake 
Volcano 9 «CoolMod» 


Компания Thermaltake хорошо 
известна эффективными и одно- 
временно эффектно выглядящи- 
ми системами охлаждения. Что- 
бы очередной раз в этом убе- 
диться, достаточно взглянуть на 
новую модель и оценить ее ха- 
рактеристики. 

В первую очередь бросается в гла- 
за эффектное оформление этой мо- 
дели и то, как ярко все это будет 
работать после подключения к разъ- 
емам Power LED и HDD LED на ма- 
теринской плате. Дело в том, что 
сверху вентилятора установлена спе- 


ОБЗОР КУЛЕРОВ CPU 


циальная решетка из прозрачного 
пластика, в которую встроены два 
красных и два синих светодиода, ус- 
траивающие настоящее световое шоу 
при работе компьютера. Представьте 
себе, как это будет выглядеть в по- 
лупрозрачном пластиковом корпусе! 
Радиатор кулера имеет толстые ре- 
бра из алюминия, а в его основании 
можно заметить гладко отшлифован- 
ный медный кружок, обеспечиваю- 
щий хороший теплообмен. Для того 
чтобы надежно закрепить Volcano 
на процессоре, достаточно сильно 
прижать трезубую скобу к сокету 
(что без проблем выполняется при 
помощи отвертки или чего-нибудь в 
этом роде). Еще в достоинства это- 
го кулера можно записать продвину- 
тый датчик температуры и регулятор 
скорости вращения крыльчатки, поз- 
воляющий плавно изменять скорость 
в широком диапазоне (от 1300 до 
4800 об/мин) как вручную, так и ав- 
томатически. Причем «автомат» бу- 
дет довольно точным, так как тер- 
модатчик благодаря очень тонким 
проводкам можно без проблем 
разместить между радиатором и 
процессором. 


а 


COOLER MASTER HHC-L61 


OB=0FP BHSNEPoOosS Crt) 


ПЕРЕЧЕНЬ ТЕСТИРУЕМЫХ УСТРОЙСТВ 


Arctic ВУВАМ 

Arctic Storm Il 

Cooler Master HHC-L61 
Cooler Master HSC-V62 
Cooler Master IAC-002 
Cooler Master IHC-L71 
Cooler TITAN TTC-CW7TB 


Cooler 
Master 
HHC-L61 


Компания с таким убедительным 
названием просто не может поз- 
волить себе производить ничем не 
выдающиеся кулеры. И в этом 
можно убедиться, ознакомившись 
с характеристиками рассматривае- 
мой нами модели. 

Медь обладает очень высокими тепло- 
обменными способностями, о чем ин- 
женеры из Cooler Master, судя по все- 
му, отлично осведомлены. Полностью 
медный радиатор служит наглядным 
тому подтверждением. Однако это не 
единственное, что выделяет модель 
на общем фоне. По бокам радиатора 
расположены две герметично запаян- 
ные трубки, в которых циркулирует 
специальная легкокипящая жидкость, 
которая превращается в пар, проходя 
над процессорным ядром, а затем ох- 
лаждается вентилятором, переходя 
обратно в жидкое состояние. Эта 
модная технология называется Heat 
Pipe и имеет родственные связи с 
водяным охлаждением, а потому до- 
вольно эффективна. Также следует 
отметить невысокий уровень шума, 
издаваемый крыльчаткой, так как 
максимальное количество оборотов в 
минуту всего 3000, что позволяет 
значительно снизить уровень шума. 


COOLER MASTER HSC-V62 


Платформа - Socket A, Socket 370; 
Материал радиатора — медь; 
Размеры вентилятора — 

60х60х25 мм; 

Номинальное напряжение - 12 В; 
Частота вращения вентилятора — 
3000-6800 об/мин; 

Максимальный воздушный поток — 
16.13-36.11 СЕМ; 

Размеры радиатора — 60х60х29 мм; 
Цена — $25. 


Thermaltake Volcano 9 
«CoolMod» 

TITAN TTC-CU5TB 
Zalman CNPS6000-ALCU 
Zalman CNPS6500B-ALCU 
Zalman CNPS6500B-CU 


Еще одна модель от Toro же про- 
изводителя, снискавшая большую 
популярность у многих пользова- 
телей. 

Радиатор у HSC-V62, как и у преды- 
дущей модели, полностью выполнен 
из меди, а его основание настолько 
гладко отполировано, что в нем 
можно увидеть собственное отраже- 
ние. Из отличительных особенностей 
можно отметить автоматическую ре- 
гулировку скорости вращения венти- 
лятора, изменяемую в зависимости 
от показаний встроенного датчика 


Cooler 
Master 
HSC-V62 


температуры. Если температура про- 
цессора будет расти — пропорцио- 
нально увеличатся и обороты венти- 
лятора. Но наряду с достоинствами, 
есть и недостатки: не слишком на- 
дежное крепление и довольно высо- 
кий уровень шума при максималь- 
ном количестве оборотов. 


TITAN ТТС-СУ5ТВ 


Платформа - Socket A, Socket 370; 
Материал радиатора — медь; 
Размеры вентилятора — 

70x70x15 мм; 

Номинальное напряжение - 12 В; 
Частота вращения вентилятора — 
3500 об/мин; 

Максимальный воздушный поток — 
27.96 СЕМ; 

Размеры радиатора — 

72х72х38 мм; 

Уровень шума - 28 дБ; 

Цена - $18. 


Экземпляр от компании ТНап, ве- 
дущей довольно демократичную 
ценовую политику. 

Внешний вид Titan TTC-CU5TB про- 
изводит большое впечатление бла- 
годаря блестящему алюминиевому 
вентилятору и идеально отполиро- 
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ОБЗОР КУЛЕРОВ CPU 


О ПАРАМЕТРАХ КУЛЕРОВ НЕМНОГО ПОДРОБНЕЕ 


Воздушный поток — скорость (футов в минуту), с которой 
воздух проходит через единичную площадь (квадратный 
фут), отсюда и размерность СЕМ - Cubic Foot per Minute. Co- 
ответственно, чем выше воздушный поток кулера, тем интен- 
сивнее будет остывать радиатор. Зависит эта величина от 
параметров крыльчатки: ее диаметра, угла наклона лопастей 


и скорости вращения. 


Уровень шума. Чем больше частота вращения вентилятора, 
тем больший уровень шума он производит. При выборе ку- 
лера обращайте внимание Ha децибелы, которые он «произ- 
водит» при работе. Приемлемым принято считать уровень 


шума меньший 30 дБ. 


Но охлаждение процессора не ограничивается одним лишь 
кулером. Для нормальной циркуляции воздуха, а следова- 
тельно, и обеспечения хорошим охлаждением всей системы 
в целом требуются как минимум два вентилятора в систем- 
ном блоке - один должен работать Ha вдув воздуха, а дру- 
гой, соответственно, на выдув. В одном из следующих номе- 
ров «СИ» мы остановимся на этом более подробно. 


TITAN TTC-CUSTB 


ванному массивному медному ос- 
нованию. Для придания жесткости 
радиатору используются две мед- 
ные трубки, только, в отличие от 
модели Cooler Master HHC-L61, ни- 
какая жидкость по ним не течет. 
Чтобы кулер надежно и жестко за- 
крепился на процессоре, применя- 
ется тугая крепежная клипса с ог- 
раничителем для упора отвертки. 
Что касается уровня шума, OH, к 
сожалению, может не устроить лю- 
бителей тишины — изделие работа- 
ет довольно громко. 


ZALMAN CNPS6000-ALCU 


Платформа — Socket A, Socket 370; 
Материал радиатора — алюминий 
и медь; 

Размер радиатора — 

63х65х95 - 110 мм; 

Размер вентилятора — 

92х25х92 мм; 

Частота вращения вентилятора — 
1600-2500 об/мин; 

Уровень шума - 20-33 дБ; 
Регулятор частоты вращения; 
Цена - $30. 


Продукция корейской компании 
Zalman отличается экстравагант- 
ным внешним видом и довольно 
любопытными конструктивными 
особенностями и решениями. 


Zalman 
CNPS6000 
we -ALCU 


Радиатор Zalman CNPS6000-ALCU 
выполнен в виде веера из алюмини- 
евых и медных пластин (последние 
расположены ближе к центру). В ос- 
новании пластины «сливаются» в 
массивную платформу, контактная 
часть которой отлично отполирована. 
Такая большая площадь поверхности 
уже сама по себе обеспечивает хо- 
рошее охлаждение. Однако на этом 
инженеры Zalman не остановились — 
отдельно от радиатора устанавлива- 
ется специальная пластина с венти- 
лятором, закрепляемым большим 
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винтом с насечками. Скорость вра- 
щения пропеллера регулируется в 
большом диапазоне специальным ус- 
тройством Рап Мае, идущим в ком- 
плекте с кулером. 


TITAN TTC-CW7TB 


Платформа - Socket 478; 
Материал радиатора — медь; 
Размеры вентилятора — 

70х70х15 мм; 

Номинальное напряжение - 12 В; 
Частота вращения вентилятора — 
3500 об/мин; 

Максимальный воздушный поток 
- 27.96 СЕМ; 

Габаритные размеры — 
100х91х68 мм; 

Уровень шума - 28 дБ; 

Цена - $16. 


Еще один кулер от компании Titan, 
на этот раз для процессоров 
Pentium 4. 

Titan TTC-CW7TB, помимо радиато- 
ра, имеет крепежную рамку с венти- 
лятором, надежно закрепляющуюся 


TITAN TTC- 
CW7TB 


на процессорный сокет сначала с 
одной стороны, затем с другой. Бо- 
ковые ребра радиатора довольно 
тонкие и также хорошо отполирован- 
ные, как и основание. От залипания 
друг с другом их спасают специаль- 
ные медные трубочки. Все это в це- 
лом должно гарантировать неплохое 
охлаждение процессоров Р4. Изде- 
лие обеспечивает стабильную и ти- 
хую работу. 


ZALMAN CNPS6500B-CU 


Платформа - Socket 478; 
Материал радиатора — медь; 
Размер радиатора — 

83х65х120 - 115 мм; 

Размер вентилятора — 

92х25х92 мм; 

Частота вращения вентилятора — 
1600-2500 об/мин; 

Максимальный воздушный поток — 
31-38 СЕМ; 

Уровень шума - 20-33 дБ; 
Регулятор частоты вращения; 
Цена - $38. 


Этот кулер может и вовсе шокиро- 
вать пользователей с привычным 
представлением об охлаждающих 
устройствах. Еще бы, ведь его ра- 
диатор имеет почти килограмм чи- 
стого веса! 


& 

Zalman 

CNPS6500 

B-CU 
Kak и рассмотренная выше модель 
этой компании, Zalman CNPS6500B- 
CU выполнена в виде веера, соеди- 
ненного в хорошо отполированном 
основании винтами. Похоже, такая 
конструкция уже стала традиционной 
для этой фирмы, но использование 
только чистой меди еще больше 
должно повысить охлаждающие спо- 
собности устройства. Скорость вра- 
щения вентилятора изменяется в 
пределах 1600-2500 об/мин, за что 
отвечает уже знакомый нам 
FanMate. Что касается крепления 
радиатора, то оно состоит из специ- 
альных пластмассовых защелок и 
металлических прокладок для прида- 
ния еще большей жесткости. Отдель- 
но от радиатора устанавливается 
вентилятор на металлической плас- 
тине, а его положение может изме- 
няться для обдува конкретных обла- 
стей. Кроме того, на эту пластину 
можно установить еще один кулер 
для охлаждения других устройств в 
системном блоке. 


ZALMAN 6500B-ALCU 


Платформа — Socket 478; 
Материал радиатора — алюминий 
и медь; 

Размер радиатора — 

83x65x120 - 115 мм; 

Размер вентилятора — 

92х25х92 мм; 

Частота вращения вентилятора — 
1600-2500 об/мин; 

Уровень шума - 20-33 дБ; 
Регулятор частоты вращения; 
Цена - $34. 


Данная модель существенно легче 
предыдущей, а также несколько 
дешевле. Посмотрим же, за счет 
чего удалось этого достичь. 

Внешнее сходство Zalman 6500B- 
АСи с Zalman CNPS6500B-CU оче- 
видно, и если бы не меньшее коли- 
чество медных ребер и использова- 
ние алюминия, то их вполне можно 
было бы перепутать. Основание ра- 
диатора хорошо отполировано, по- 


Zalman = 
65008- 
AlCu “= 


103 


104 


ТЕРМОПАСТА 


Для лучшего контакта ради- 
атора с поверхностью про- 
цессора используется тер- 
мопаста. Обычно она уже 
включена в комплект по- 
ставки. Если же пасты не 
оказалось или на контакт- 
ной части вашего радиато- 
ра имеется слой термоклея 
(бывает и такое), то можем 
посоветовать приобрести 
пасту КПТ-8 или АлСил-3, 
обладающие достойными 


теплопроводными характе- 
ристиками (только не за- 
будьте аккуратно счистить 
термоклей лезвием). Нано- 


сить пасту надо равномер- 
ным тонким слоем (около 1 
мм), покрывая всю площадь 
кристалла процессора. 


этому такая поверхность будет 
только способствовать эффектив- 
ному теплообмену. Но все же нам 
кажется, что четыре доллара - эта 
не та сумма, ради которой следу- 
ет отдавать предпочтение в пользу 
этой модели вместо Zalman 
CNPS6500B-CU. 


ARCTIC STORM2 


Платформа - Socket 478; 
Материал радиатора — алюминий; 
Номинальное напряжение - 12 В; 
Частота вращения вентилятора — 
4500 об/мин; 

Максимальный воздушный поток 


— 25.73 CFM; 
Габаритные размеры — 
83х69х55 мм; 

Размеры вентилятора — 
70х70х15мм; 

Уровень шума - 32 дБ; 
Цена - $13. 


Название кулера намекает на хо- 
рошую эффективность этого ох- 
лаждающего устройства. 

Во внешности у Arctic Storm2 cnox- 
но найти что-нибудь выдающееся, 
разве что массивное основание его 
алюминиевого радиатора, которое 
более толстое в центре и несколь- 
ко суженное по бокам. Качество 
его поверхности оставляет благо- 


НЕ ЛЕ = С) 


ОБЗОР КУЛЕРОВ CPU 


Arctic Storm2 


приятное впечатление, HO мы виде- 
ли и более достойные экземпляры. 
Сам радиатор крепится с помощью 
двух жестких металлических клипс, 
надевающихся на процессорный со- 
кет. Еще можно отметить высокий 
уровень шума при работе вентиля- 
тора - низкая стоимость наклады- 
вает свои ограничения... 


ARCTIC BURAN 


Платформа - Socket 478; 
Материал радиатора — алюминий; 
Номинальное напряжение - 12 В; 
Частота вращения вентилятора — 
5000 об/мин; 

Максимальный воздушный поток 
— 20.83 CFM; 

Два вентилятора — 60х60х15мм; 
Габариты радиатора — 

83х69х70 мм; 

Уровень шума - 31 дБ; 

Цена - $12. 


Arctic Buran 


Это новый кулер от производи- 
теля Arctic Storm2, но концепция 
ценовой политики компании со- 
хранена. 

Arctic Buran выделяется экстрава- 
гантным дизайном — золотистый 
цвет конструкции и два вентилято- 
ра, нагнетающие внутрь воздуш- 
ный поток. Последние вдобавок 
еще и обрамлены веером из алю- 
миниевых ребер, как будто расту- 
щих из тонкой подошвы радиатора. 
Двухвентиляторная система надеж- 
на сама по себе — даже если один 
выйдет из строя, другой вентиля- 
тор будет поддерживать нормаль- 
ную температуру и не позволит 
«закипеть» процессору. Однако 
негативной стороной такой конст- 
рукции является значительно уве- 
личивающийся уровень шума. 
Крепление Вигап’а состоит из двух 
защелок, довольно просто зацепля- 
емых на процессорном  сокете. 


Жаль, основание радиатора вы- 
полнено из алюминия, а не из ме- 
ди, это существенно повысило бы 
эффективность такой системы ох- 
лаждения. 


COOLER MASTER IHC-L71 


Платформа — Socket 478; 

Материал радиатора — медь; 
Размеры вентилятора — 

70х70х25 мм; 

Номинальное напряжение - 12 В; 
Частота вращения вентилятора — 
2500 об/мин; 

Максимальный воздушный поток — 
20.5 СЕМ; 

Размеры радиатора — 83x70x50 мм; 
Цена — $40. 


Владельцы Pentium 4 не обделе- 
ны вниманием со стороны ком- 
пании Cooler Master, и модель 
1НС--71 отличное тому под- 
тверждение. 

Радиатор кулера имеет внушитель- 
ные размеры, причем очевидно, 
что меди для него не пожалели. 
Венцом этой конструкции является 
крупный вентилятор. Как и в про- 
шлых топовых моделях, в наличии 
имеется технология Heat Pipe, поз- 
воляющая более эффективно отво- 
дить тепло. При этом вентилятор 
может работать на пониженных 
оборотах, следствием чего стал до- 
вольно низкий уровень шума, поз- 
воляющий работать в комфортных 
условиях. 


COOLER MASTER 
IAC-002 


В заключении рассмотрим еще 
одну модель от Cooler Master, на 
этот раз из бюджетной категории. 
Солидности этому кулеру придают 
внушительного вида вентилятор и 
массивный радиатор с толстой по- 
дошвой, от которой отходят тонкие 


алюминиевые ребра. Крыльчатка 
кулера вращается с достаточно 
большой интенсивностью, что, с 
одной стороны, хорошо сказывает- 
ся на охлаждении процессора, а с 
другой — увеличивает уровень шума, 
что не останется незамеченным 
пользователем. м 
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Cooler 
Master 
1АС-ООР 


Cooler 
Master IHC- 
171 


ТЕСТЫ 


ОПИСАНИЕ ТЕСТОВОГО 
СТЕНДА №1 


Процессоры: AMD Athlon 
XP 1800+ GHz; 

Память: NCP 512 MB 
DDR; 

Жесткий диск: IBM DTLA 
307045; 

Видеокарта: АТ! Radeon 
8500 (драйвер версии 
6.13.10.6043); 

OC: Windows XP Home 
Edition (build 2600); 
Термопаста: Arctic Silver; 
no: MB Monitor, 
CPUBurn. 


ОПИСАНИЕ TECTOBO- 
ГО СТЕНДА №2 


Процессор: Intel Pentium 
4 2.0 GHz 

Память: 2х256 МБ PC800 
RDRAM RIMM Samsung; 
Материнская плата: М$1 
850 Prod; 

Видеокарта: АТ! Radeon 
8500 (драйвер версии 
6.13.10.6043); 

OC: Windows XP Home 
Edition (build 2600); 


Термопаста: Arctic Silver; 


no: MB Monitor, 
CPUBurn. 
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СТРАНА 


ЙГР 


ПОДПИСКА ПРОИЗВОДИТСЯ 
ПО КАТАЛОГУ "ПРЕССА РОССИИ" 


WREN (\WREN@GAMELAND.RU) 


Среди геймеров (в особенности приставочников] всегда можно найти тех, 
кому нравится выделяться из общей массы своими нестандартными жанровыми прист- 
растиями. Но если лет пять-десять назад под «не быть как все» понималась увлечен- 
ность JRPG, то сейчас человек, который не любит Final Fantasy Х, 
воспринимается как «варвар, который попросту не видел этой Великой Игры». 
Поэтому хардкорные геймеры либо учат японский, либо находят новый предмет для по- 
клонения. Например, двумерные самолетные шутеры. 


ОСНОВЫ ГЕЙМПЛЕЯ 


Несмотря на расплывчатое назва- 
ние, подобные игры можно легко 
объединить в отдельный поджанр, 
имеющий не меньшее право на 
жизнь, чем, скажем, lightgun-WyTe- 
ры. Игровой процесс не менялся 
кардинально уже более 15 лет и 
представляет собой следующее: не- 
кий боевой воздушный (космичес- 
кий) корабль летит вперед (уста- 
ревший вариант - вбок), ведет 
огонь из основного и дополнитель- 
ного оружия, уничтожая тучи 
(именно так) врагов. Перемещаться 
можно лишь в одной плоскости, 
экран сдвигается вверх (мы ведь 
летим на большой скорости) само- 
стоятельно. Боезапас не ограни- 
чен, но почти во всех играх есть 
некая «супербомба», бабахнуть ко- 
торой можно лишь один-два раза. 
Стандартом для 20-шутеров стали 
и призы, апгрейдящие основное 
оружие — они вываливаются из 
уничтоженных противников. В не- 
которых играх встречается линей- 
ка энергии, но почти всегда ко- 
рабль гибнет от первого же попа- 
дания. 

Изначально все шутеры, естествен- 
но, были спрайтовыми, полный пе- 
ревод жанра в 3D невозможен в 
принципе — нарушится игровая ме- 
ханика. Добиться же графических 
красот и внести новое в игровой 
процесс можно — это наглядно де- 
монстрирует линейка очень инте- 
ресных проектов для Dreamcast. 


ИздатЕЛЬ: Capcom 
РАЗРАБОТЧИК: | akumi 
ДАТА РЕЛИЗА: 2000 


Не стоит удивляться несколько несовре- 
менной графике — это порт со старой ар- 
кадной платформы Сарсот. Но во време- 
Ha PlayStation именно этот автомат вызы- 
вал у меня стремление выпросить поболь- 
ше карманных денег на жетоны — на моей 
домашней консоли ничего подобного не 
было и в помине. Мощная спрайтовая гра- 
фика с огромным количеством объектов на 
экране и красивыми взрывами смотрится 
вполне прилично и сейчас. 

Один из лучших представителей классиче- 
ских 20-шутеров, Gigawing, может похвас- 
таться и нововведениями в игровом про- 
цессе, к примеру, защитным полем. Ранее 


Девушка Иша на истребителе «Порчка» 
— рекомендую! 
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От бомбы еще никто не уходил! 


тактика сводилась к следующему: «увора- 
чиваемся от вражеских пуль и стреляем 
когда некуда убегать — применяем бомбу, 
нет бомбы — умираем». Соответственно, 
враги никогда не стреляли так, что от 
пуль принципиально нельзя увернуться. 
Сейчас же ситуации, когда весь экран за- 
полнен ракетами, бомбами, лучами лазе- 
ров и еще черт знает чем, часты — нуж- 
но просто вовремя включать поле и вы- 
краивать себе чистое пространство, где 
можно укрыться во время перезарядки ге- 
нераторов. Поле дает временное бессмер- 
тие, выкашивает пули и наносит ущерб 
вражеским кораблям. 

Одним полем много не навоюешь, так что 
каждому из героев соответствует не только 
портрет, но и подборка вооружения. Кому-то 
нравится самонаведение, другие предпочита- 
ют веерную стрельбу. Впрочем, ее всегда 
можно и поменять, когда будете использо- 
вать Continue. м 
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Ss A YS ЛЕЧЧЕРЫ Л 


ГОНКИ HA ИСТРЕБИТЕЛЯХ 


a 


Строгие вроде бы жанровые рамки позволяют на деле немало вольностей. К приме- 
ру, достаточно было добавить в игру Kingdom Grand Prix (Saturn) понятие скорости, 
сделать ее снижение штрафом за гибель, а также запретить стрельбу при ускорении, 
как получилось нечто, отдаленно напоминающее аркадные гонки вроде Rock’n’Roll 
Racing, но формально являющееся типичным 20-шутером. Отсюда вывод: в будущем 
мы можем увидеть еще немало интересного... 


ИздатеЕЛЬ: Capcom 
РАЗРАБОТЧИК: | akumi 
ДАТА РЕЛИЗА: 2001 


Аркадная версия готовилась уже для платфор- 
мы Naomi, поэтому жаждущим трехмерных кра- 
сот игра понравится. Именно Gigawing 2 агрес- 
сивно использует принцип «2D in 3D», часто 
поворачивая плоскость перемещения, прибли- 
жая и удаляя камеру (но не посреди боя!), де- 
монстрируя красивые трансформации врагов, 
подлетающих откуда-то снизу или сверху. 

Система боя слабо изменилась со времен 
первой части, разве что добавились новые ви- 
ды базового оружия да силовое поле пред- 
ставлено атакующей и защитной разновиднос- 


Издатель: Sega 
Разработчик: Psikyo 
Дата релиза: 2001 


ком это банально. Нет здесь 
и призов в виде буквы В 


. 


Слова wing bomb герои произносят с не- 
забываемым японским акцентом. 


тями. Зато заметно сильнее проработан... сю- 
жет. Если первая часть могла похвастаться 
лишь отдельными заявлениями вроде «война 
— это плохо, но я вынуждена сражаться ради 
мира», то во второй сюжетных вставок замет- 
но больше, они озвучены и смутно напомина- 


Издатель: Capcom 
Разработчик: Takumi 
Дата релиза: 2001 


LES бат в P i 


ют выдержки из Love/Dating игр. Kawaii! Эф- 
фективность антивоенной пропаганды усилива- 
ется подборкой классической музыки, которую 
действительно интересно слушать. 


Враги стреляют не только эффективно, 
но и красиво. 


же приходится сначала копить на 
дополнительные жизни, потом — на 
дополнительные Continue, и так до 
посинения. Игровая механика ти- 
пична для современных 3D-WyTepoB: 
основное оружие, дополнительное 
(излучатель, бьющий вперед при- 


Вертолетные шутеры — не 
являются чем-то нечто жутко 
оригинальным, но вот систе- 
ма управления «душами по- 
гибших танков» в Zero Gunner 
2 и вправду необычна. Дело 
в том, что экран может 
скроллиться не только вверх, 
но и в любую другую сторо- 
ну, враги также появляются 
со всех сторон. Однако вер- 
толет — штука маневренная и, 
зажав кнопку Х, вы можете 
стрелками джойстика вра- 
щаться вокруг отмеченной 
точки. Нововведение факти- 
чески увеличивает вдвое ме- 
сто для маневров — ранее в 
верхнюю часть экрана зале- 
тали лишь для того чтобы 
увернуться от пуль. 

Кроме того, в Zero Gunner 
наиболее сильно проявлена 
тенденция отказа от супер- 
бомбы, наносящей удар по 
всем на экране — уж слиш- 


(т.е. бомбы) — вместо этого 
вы коллекционируете энер- 
гию, позволяющую  приме- 
нять разнообразное супер- 
оружие (как обычно, по од- 
ному виду на каждого из 
трех героев). Мне показались 
наиболее симпатичными неу- 
язвимые спутники с мощной 
пушкой, которые можно, ска- 
жем, подвесить под носом у 
босса, а потом убежать. 
Разработчики постарались 
не напрягать геймеров 3D- 
эффектами и используют их 
для анимации вражеских 
стационарных объектов да в 
роликах на темы вроде 
«подводная лодка трансфор- 
мируется». 


Игра очень сложна. Очень. Поковы- 
рявшись с менюшкой, можно легко 
определить, что задумали авторы — 
они хотели сочетанием завышенно- 
го уровня сложности с продвинутой 
системой закупки дополнительных 
фич заметно увеличить время про- 
хождения. Странная мысль — ведь 
от быстрого прохождения не умира- 
ла еще ни одна аркада, уж больно 
параметр replayability высок. Здесь 


И НАПОСЛЕДОК... 


мерно на четверть экрана) и щит, 
кушающий пули. 

Сюжет игры теряется за множеством 
стильных, но непонятно зачем мель- 
тешащих окошек с текстом, фотогра- 
фий, клетчато-сетчатых информацион- 
ных структур и прочего бреда, наме- 
кающего нам на то, что это пусть и 
Mars, но все же Matrix. Что касается 
графики, то она вполне прилична, вы- 
зывает удивление лишь полный отказ 
от ЗЭ-эффектов. 


Может сложиться впечатление, что все 20-шутеры - нечто науч- 
но-фантастическое с уклоном в анимешные сериалы о боевых 
роботах. Это не вполне так — бывает еще и фэнтезийный уклон, 
рекомендую взглянуть Ha Gunbird 2: игра может похвастаться 
еще и забавным сюжетом. Не стоит забывать и об Ikaruga, по- 
следнем крупном проекте для Dreamcast - подробный обзор 
был опубликован в одном из осенних номеров «СИ». Но если 
отвлечься от ажиотажа по поводу громких хлопаний дверью пе- 
ред уходом, то все-таки лучшими представителями жанра на ОС 
являются Gigawing 2 - как представитель классики, и Zero 
Gunner 2 - как новое слово. Так что если хотите прослыть тон- 
ким ценителем — смело берите обе игры. 


TMIAHTCHMEBOGOTb! ВСЕГДА В МОДЕ 


Выпуск подготовил 
ВАЛЕРИЙ «А.КУПЕР» КОРНЕЕВ 
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Роджер Смит - ум, честь и совесть 
Парадигм-сити. Он работает перего- 
ворщиком, улаживая дела между 
представителями самых разных слоев 
городского населения. Он одевается в 
черное, живет в готичном небоскребе 
и держит дворецкого. Он ездит на 
длинной черной «чайке». Когда нужно, 


ТЕЛЕСЕРИАЛ, РЕЖИССЕР КАДЗУЕСИ КАТАЯМА, 1998-1999, 2003 


Роджер Смит пилотирует гигантского 
робота по имени Мегадеус. У Родже- 
ра Смита та же беда, что и у всех 
остальных жителей Парадигм-сити — 
сорок лет назад город потерял па- 
мять. Никто в городе не помнит, ка- 
кой была прошлая жизнь, что именно 
случилось с миром сорок лет назад и 
есть ли еще на планете люди. Это — 
Главная Тайна сериала. 


К разгадке ведут тайны поменьше, 
вроде бы невзначай подкидываемые 
Смиту судьбой. Парадигм-сити терза- 
ют призраки прошлого, и переговор- 
щик фактически выполняет работу ча- 
стного детектива, шаг за шагом взла- 
мывая новые замки, выпуская из 
шкафов скелетов и медленно, по кру- 
пице складывая картину шокирующей 
истины. Каким образом корпорации 
«Парадигм» удалось подчинить себе 
все городские структуры? Что за тон- 
нели простираются глубоко под улица- 
ми? Почему пробуждается от сорока- 
летнего сна столько образчиков забы- 
тых технологий? Откуда, в конце кон- 
цов, взялся Мегадеус? 


На протяжении тринадцати серий (год 
назад Bandai Entertainment издала их в 


http:/Avww.banzai.otaku.ru 


Берем анимационную вер- 
сию Бэтмена, выкидываем 
Бэтмена. Придумываем 
Роджера Смита. Сохраняем 
стиль рисунка, добавляем 
анимешного лоска и хоро- 
шей музыки по вкусу. Плюс 
еще совсем чуть-чуть ги- 
гантских роботов — без них 
как-то непривычно. Полу- 
чаем Big О, самый недо- 
оцененный аниме-сериал 
конца девяностых. 


НАША ОЦЕНКА: * Я Х Х 


регионе 1, рассредоточив по четырем 
DVD) мы открываем для себя Родже- 
ра через его отношения с девушкой- 
андроидом Р. Дороти Уэйнрайт, кото- 
рую он вызвался защищать от стран- 
ных покушений, и с таинственной шпи- 
онкой Энджел, играющей в жизни 
Смита ту же роль, что в «Бэтмене» 
досталась Женщине-кошке: соперницы 
и невольной компаньонки. Решающую 
роль в восприятии Big О играет сти- 
лизованная графика. Архитектура, вос- 
ходящая к тридцатым годам прошлого 
века, костюмы сороковых, автомобили 
пятидесятых и шестидесятых - со всем 
этим уже заигрывали в Batman: The 
Animated Series, однако здешний под- 
ход утонченнее, а в дизайне персона- 
жей доля гротеска удерживается в не- 
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> «УНЕСЕННЫЕ ПРИЗРА- 
КАМИ» режиссера Хаяо Мияд- 
заки, успешно идущие в россий- 
ском кинопрокате, продолжают 
завоевывать престижные награ- 
ды. 17 января картина удостои- 
лась звания лучшего анимацион- 
ного фильма 2002 года по вер- 
сии американской ассоциации 
кинокритиков (Broadcast Film 
Critics Association), опередив в 
этой номинации «Лило и Стич» и 
«Ледниковый периоду». 


№ 


i 


FT MBL 
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обходимых рамках здравым смыслом. 
Рафинированная блюзовая звуковая 
дорожка сделала бы честь любому 
фильму нуар, которым Big О, в сущно- 
сти, и является; а титульная песня, на- 


рочито копирующая игру группы 
Queen и стиль исполнения незабвен- 
ного Фредди Меркьюри, перекликается 
с киноверсией «Флэша Гордона», вы- 
зывая, в свою очередь, ассоциацию с 
героическими комиксами тридцатых 
годов. 


А еще это умное и стильное аниме, 
под завязку заправленное культуро- 
логическими отсылками и подтекста- 


СЛЕДУЮЩИЙ САМОДЕЛЬНЫЙ EBP! 


ми... обрывается буквально на полу- 
слове. Изначально ошибочное пози- 
ционироваие сериала не позволило 
ему завоевать большую популяр- 
ность на родине, и финансирование 
проекта прервали на середине, так и 
не позволив Роджеру Смиту прибли- 
зиться в своих изысканиях к ответам 
на главные вопросы. К счастью, 
американские и европейские зрители 
(и инвесторы) по достоинству оцени- 
ли Big О, поэтому прямо сейчас сту- 
дия Sunrise доснимает следующий се- 
зон, первая серия которого в январе 
уже вышла в эфир японского ТВ. 


ВНИМАНИЕ, 
«Страна Игр» и интернет- 
магазин «Ay, DVD» 
(http://Awww.au-dvd.ru) разы- 
грывают DVD с аниме Jin- 
Roh. Чтобы попасть в 
число соискателей приза, 
просто пришлите в редак- 
цию журнала ответ на 
приведенный ниже во- 
прос. Если вы пользуе- 
тесь обычной почтой, 
обязательно сделайте на 
конверте пометку «Бан- 
зай!». Спешите! В жеребь- 
евке примут участие толь- 
ко те письма, которые 
придут к нам до 15 мар- 
та! 


Вопрос: 


1. Urusei Yatsura: Опи Yu 
2. Blood: The Last Vampire 
3. Cowboy Bebop the Movie 


E-mail: banzai@ gameland.ru 


ДЖЕК-ПОТ! 
По вашим просьбам срок 
подачи ответов на вопро- 
сы конкурсов увеличива- 
ется вдвое. Имя счастли- 
вого обладателя DVD Air- 
bats мы назовем в следу- 
ющем номере. 


Сегодня мы хотим познакомить вас с аниме-сериалами, стартовавшими на японском телевидении в январе-феврале 
— все они будут демонстрироваться на протяжении весенних месяцев. Учитывая нынешние темпы лицензирования 
аниме, с большой уверенностью можно утверждать, что многие (если не все) эти сериалы будут в скором времени 
приобретены западными видеопрокатчиками. А это значит, что об этом аниме в 2003 году мы вспомним еще не раз. 


WOLF’S RAIN 


Похоже Ha: Cowboy Bebop 


Постапокалиптическая история о волках- 
оборотнях, живущих среди людей и спо- 
собных найти дорогу в рай. Безусловно, 


одно из главных событий сезона - новая 
работа команды Вопез, подарившей нам 
блестящий Cowboy Bebop и элегантный 
RahXephon. Такой же стильный, облада- 
ющий гораздо более мрачным и драма- 
тичным сюжетом Wolf's Rain со своими 


мгновенно запоминающимися героями, 
прекрасной анимацией, божественной 
музыкой Йоко Канно и группы Seatbelts 
просто обречен стать культовым в самом 
лучшем смысле этого слова. № 


-HACK//LEGEND 
OF TH ILIGHT BRACELET 


Похоже на: .hack//SIGN 


Фанаты MUD’os, это для вас. Второй по- 
сле .hack//SIGN сериал, происходящий в 
Мире — онлайн-игре, в буквальном смыс- 
ле затягивающей геймеров. В отличие от 
оригинального аниме, LotTW не столь се- 
рьезен, персонажи нарисованы в «кавай- 


ном» стиле super-deformed, а сюжет 
обильно сдобрен всевозможными прико- 
лами. Безусловно, чтобы полностью по- 
нять все происходящее, придется посмот- 
реть первый сериал, четыре сопутствую- 
щих видеофильма и пройти все четыре иг- 
ры для PlayStation 2 - все это в ближай- 
шее время выйдет в Штатах, а значит — 
станет доступным и у нас. № 


STRATOS 4 


Похоже на: Infinite Ryvius 


Будущее. Четверка комсомолок-спортсме- 
нок-красавиц вступает в Силы защиты 
Земли, оберегающие многострадальную 


планету от напастей вроде падающих ас- 
тероидов и пролетающих комет. Зрителю 
предлагают наблюдать за развитием отно- 
шений девушек по мере того, как те стал- 
киваются с обычными реалиями гарнизон- 
ной жизни. Снято вполне тривиально и 
скучновато, даже сцен в душе - и тех что- 
то пока не видно. Все было бы совсем 
вяло, если бы не серьезный подход авто- 
ров к технике, которая наверняка заинте- 
ресует фэнов научной фантастики. № 


RAIMURO SENKITAN 


Похоже Ha: Sakura Taisen 


Русско-японская война 1904-1905 гг. слу- 
жит фоном для стандартного сюжета о 
пяти аппетитных девицах и разрываю- 
щемся между ними парне. Если вы смо- 


трели Sakura Taisen, то примерно пред- 
ставляете, о чем речь. Здесь, правда, 
идея с девицами доводится до полной ка- 
рикатурности — заезженные типажи из 
хентайных игрушек призывают брониро- 
ванных элементалей для победы над ко- 
варными русскими демонами, не забы- 
вая исправно демонстрировать трусики. 
На третьей серии надоедает пуще паре- 
ной редьки. Лучшей альтернативой по- 
прежнему считается Golden Boy. Ml 


АНИМЕ-БОНУСЫ ДЛЯ НАШИХ ЧИТАТЕЛЕЙ! 


На диске к этому номеру «СИ» вы найдете русский трейлер «Сприггана», вступительные 
ролики сериалов Wolf’s Ват, Big О, Tokyo Underground, Goshogun (оригинальной версии 
исторического Масгоп-1!), трейлеры Beyond the Clouds, Jin-Roh, Someday’s Dreamers, | wish 
You Were Here и японской киносенсации года - НФ-боевика Returner. Плюс - галерея 
изумительных работ Есидзуку Кумити, дизайнера персонажей сериала Someday’s Dreamers. 


MOUSE 


Похоже Ha: полную ерунду 


Легендарный вор по кличке Маус рабо- 
тает в команде с тремя очаровательны- 
ми ассистентками. Примерно треть каж- 


дой из десятиминутных серий посвящена 
похищению очередного бесценного арте- 
факта, все остальное время помощницы 
Мауса размахивают грудями, размер ко- 
торых обратно пропорционален глубине 
сюжета. «Банзай!» ничего не имеет про- 
тив хентая и фан-сервиса, более того — 
мы обожаем сумасшедшие Colorful и 
Oruchuban Ebichu. Но здесь якобы пи- 
кантные гэги настолько беспомощны, что 
смотреть это превыше наших сил. № 


LICENSED BY ROYAL 


Похоже на: Lupin Ш 


Продолжатель традиций милого старого 
аниме про благородных воров-стиляг, 


охотников за удачей и частных сыщиков, 
этот сериал рассказывает о паре спеца- 
гентов, сработавшихся не хуже персона- 
жей Гибсона и Гловера из «Смертельно- 
го оружия». Легковесные детективные 
байки, правильная музыка (вступитель- 
ную песню исполняет Билли Престон, ра- 
ботавший вместе с «Битлз» над «Белым 
альбомом») и забавные пикировки геро- 
ев выгодно отличают данное аниме от 
заполонившей экраны и винчестеры от- 
рады педофила — сериалов с писклявыми 
маленькими девочками. № 


SOMEDAY’S DREAMERS 


Похоже Ha: Shamanic Princess 


В Токио разрешена магия, и волшебники 
живут среди обычных горожан. Главная 
героиня Юмэ — новичок в муниципальной 


службе магов, занимающихся колдовст- 
вом с санкции городского совета. Каче- 
ственное, сделанное с завидным чувст- 
вом меры многообещающее аниме с 
крепким сюжетом, необычной музыкой и 
проработанной с огромным вниманием 
магической системой, заставляющей зри- 
теля воспринимать предложенный альтер- 
нативный мир как данность. Интересно, в 
какую сторону повернет повествование в 
следующих сериях? М 


МАМАКА 6/17 


Похоже на: Fancy Lala 


Кстати, о девочках. Концепции в духе 
«Сейлормун» полностью отработаны, и 


чем дальше прогрессирует жанр mahou 
shoujo (про юных волшебниц), тем более 
сумасбродные идеи стучатся в головы ани- 
маторов. 17-летняя Нанака получает вол- 
шебную палочку, которая вместо того что- 
бы традиционным образом облегчать борь- 
бу с монстрами, позволяет владелице, хм, 
понижать свой интеллект до уровня шести- 
летней. Разумеется, вокруг этого вертится 
вагон и маленькая тележка шуток. Пробле- 
ма, впрочем, остается неизменной: такое 
аниме быстро надоедает. № 


«СПРИГГАН» 


Режиссер Хироцуги Кавасаки, 1998, регион 5 
Российский издатель: MC Entertainment 


Семнадцатилетний Ю Оминаэ — так называемый 
спригган, оперативник секретной организации Ар- 
кам. Начальство командирует его в Турцию, где в 
недрах горы Арарат экспедиция спелеологов обна- 
ружила могущественный артефакт, Ноев ковчег. В 
отличие от библейского ковчега-корабля, это ги- 
гантская конструкция явно внеземного происхож- 
дения, способная управлять погодой на всей тер- 
ритории Земли. Естественно, находка не дает спо- 
койно спать американским военным — на место 
раскопок вылетает спецотряд для нейтрализации 
экспедиции и захвата ковчега. Пути сприггана и 
сверхбойцов-экстрасенсов Пентагона скрещивают- 
ся, чтобы завертеться в смертельной пляске... 


Кавасаки — в первую очередь, блестящий поста- 
новщик сцен действия. Наверное, ни одно ани- 
ме до «Сприггана» не могло похвастаться столь 
виртуозно снятыми эпизодами погонь и перест- 
релок, а созданная специально для релиза в пя- 
той зоне ОТ$-дорожка подчеркивает богатую 
звуковую палитру картины. Сюжет фильма, явля- 
ющегося экранизацией многотомной манги Хиро- 
си Такасигэ, на первый взгляд несколько сумбу- 
рен — однако все действия персонажей вполне 
осмысленны и логичны, а участие в работе над 
фильмом легендарного Кацухиро Отомо («Аки- 
ра», «Метрополис») на правах консультанта вне- 
сло в крепко сбитый боевик философский кон- 


текст в сочетании с традиционными для масте- 
ра апокалиптическими нотками. Для отечествен- 
ного зрителя предусмотрены уникальные бонусы: 
кино- и телевизионные ролики, информация об 
авторах, а также галерея иллюстраций, куда во- 
шли в том числе и собранные на конкурсной 
основе работы российских художников. М 


JIN-ROH: THE WOLF BRIGADE: 


Режиссер Хироюки Окиура, 1999, регион 1 


Е 


р ye, 


18-10% 


“ 


Pac: WARIS 


Когда оперативник спецподразделения не смог выстрелить в девочку-терро- 
ристку, она взорвала себя у него на глазах. Вскоре он случайно знакомит- 
ся с ее старшей сестрой, а та дарит ему сказку о Красной Шапочке - и 
мир вокруг начинает рушиться. Водоворот событий — обман и неотличимая 
от обмана правда, предательство, политические интриги, сны и галлюцина- 
ции; все вместе — выплескивается в трагический финал, лишний раз дока- 
зывающий, что наиболее опасное животное — это человек. 

Самый эмоциональный сценарий Мамору Осии («Авалон», «Призрак в до- 
спехах»), самый пронзительный фильм студии Production |.G. № 


НАККЕМОЕМ 
THE LEGEND OF THE DOG WARRIORS: 


Режиссеры Такаси Анно, Юкио Окамото, 1993, регион 


Самурайский OVA-cepvan из 13 эпизодов; эпическая легенда о восьми 
псах-воинах, чьим уделом стали сражения с демонами. К сожалению, эта 
средневековая драма заметно постарела за десятилетие, прошедшее со 
времени ее выпуска в Японии: анимационные технологии ушли далеко 
вперед, качество прорисовки сильно возросло, а к саундтрекам сейчас 
предъявляют гораздо более строгие требования. С другой стороны, филь- 
мы Куросавы тоже смотрятся совершенно иначе, нежели современные 
блокбастеры... № 


* Фильмы, помеченные звездочкой, любезно предоставлены интернет-магазином «Ay, DVD» (http:/ /www.au-dvd.ru) 


В ЕГО РУКАХ КЛЮЧ К СПАСЕНИЮ 
ИЛИ ГИБЕЛИ ЦИВИЛИЗАЦИИ 


wiGitar 


ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ БОНУСЫ И 
ЗВУК OD 5.1 ТОЛЬКО НА DVD 


щеки NO) 


ВЫСОКОБЮДЖЕТНАЯ КАРУСЕПЬ 


Целая обойма = голливудских 
блокбастеров готовится вырвать- 
ся в мировой прокат в 2003 го- 
ду. Отдельные снобы считают 
эти многомиллионные «амери- 
канские горки» насмешкой над 
кино, но смеем напомнить, что 
кинематограф с самого своего 
рождения был именно аттракцио- 
HOM, и только потом — настоя- 


щим искусством. 
В России парад мегапремьер от- 
кроет «Сорвиголова» (Daredevil) с 
Беном Аффлеком в главной роли. 


страха», слепой Сорвиголова — 
любимый супергерой Стэна Ли, 
основателя Marvel Comics. Уже 
20-го марта мы сможем оценить, 
как затянутый в красноватую ко- 
жу праведный мститель чувствует 
себя на большом экране в бою 
против главаря мафии Кингпина 
— последнего в фильме зачем-то 
сделали чернокожим. Второго 
мая стартует «Люди Икс 2» (Х2), 
созданный той же командой, что 
и первая часть, и под завязку на- 
битый старыми и новыми супер- 


ца: перезагрузка» (The Matrix 
Reloaded) вирусом прокрадется 
на экраны 22 мая, а следом за 
ней на радость фэнам выйдет 
еще одна комиксная адаптация — 
«Тот самый Халк» (The Hulk). 
Премьера киноприключений зеле- 
ного радиоактивного гиганта про- 
гремит 19-го июня, тремя днями 
раньше мировой. Железный Арни 
тряхнет стариной, сразившись с 
роботом-женщиной Т-Х в «Терми- 
натор 3: бунт машин» (Terminator 
3: Rise of the Machines), до Poc- 


тит 17 июля. А Tam уже и глав- 
ный осенний релиз недалеко: 
«Матрица: революция» (The 
Matrix Revolutions) в Штатах де- 
бютирует аккурат 7-го ноября, и 
жаль, что российская премьера 
намечена на гораздо менее эф- 
фектное 13-е число. Достойным 
завершением года станет «Влас- 
телин колец: возвращение коро- 
ля» (The Lord of the Rings: The 
Return of the King), чей выход, 
вопреки сложившейся традиции, 
не будет перенесен на следующий 


«человеком без 


Прозванный 


героями. 


(Lilo & Stitch) 


тич пронесся через мирок студии Дис- 

нея, как цунами, переворачивая все на 

своем пути. Киножурналы пишут, что это 
лучший диснеевский фильм за долгие годы. Чи- 
стая правда. Но это еще и крушение многолет- 
них устоев компании, наконец-то соизволившей 
заметить, что мир давно изменился, и нынеш- 
няя детвора требует иного подхода, нежели де- 
твора пятидесятых. Еще пять лет назад боссы 
студии никогда бы не позволили создать такого 
героя, как Стич — а сейчас синяя зубастая бес- 
тия бодро отрыгивает пирожные с вишенкой пе- 
ред зрителями всего мира. И в этот момент он 
очарователен, как никто другой. 


= р 


112 


Долгожданная 


«Матри- 


Solaris 


и Андрей Тарковский, ни Стивен Содер- 

берг не заинтересовались центровой иде- 

ей романа Станислава Лема о Первом 
Контакте с чуждым разумом. Гениального совет- 
ского режиссера увлекла тема ностальгии и тос- 
ки по дому, а автор недавней американской эк- 
ранизации решил посвятить фильм личной драме 
семейной пары. «Солярис» Содерберга — нети- 
пичное для Голливуда фантастическое кино: ли- 
шенное экшна, совершенно камерное, наводящее 
на размышления. Записному красавцу Джорджу 
Клуни, оказывается, можно доверять действи- 
тельно серьезные и сложные роли... А на провал 
в штатовском прокате внимания не обращайте. 


2 


сии эхо шварцевского тряха доле- 


год и состоится 18-го декабря. 


5тоОпе 


омните, перед выходом «Последней фан- 

тазии» усиленно обсуждалось, что скоро 

созданные на компьютере герои начнут 
активно вытеснять из кино живых актеров? На 
этой идее и основан фильм. Режиссер-неудачник 
(Аль Пачино) возвращается на гребень успеха 
со своей протеже, цифровой дивой Симоной. До 
откровенной сатиры картина, увы, не дотягива- 
ет (несмотря на пару исключительно удачных 
сцен), а мистификация с умалчиванием имени 
главной актрисы провалилась: незадолго до пре- 
мьеры выяснилось, что Симона не создана на 
компьютере — это вполне себе живая фотомо- 
дель Рэчел Робертс. 
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ДИМОН (IDEA) 


Здравствуйте, дорогая редакция 

«СИ». Особенно пламенный при- 
вет с поля боя А.Куперу. Сразу видно, наш 
человек! Вот решил я оторваться от игры и 
написать письмо. Пишет Bam Idea, который 
просто живет в «Стране Игр» и сходит с 
ума от этого все больше и больше. Я не 
выдержал и решил вставить свое слово в 
вашу защиту. Все, что вы делаете — это 
очень хорошо! Этот журнал, наверное, са- 
мое лучшее и полное воплощение игровой 
индустрии. Поэтому работайте, доставляйте 
людям удовольствие. И никогда не слушай- 
те этих геймеров, которые помешались на 
РС. Они просто не знают, какой мир откры- 
вается, когда включаешь консоль. Мир этот 
полон эмоций, которые поражают своим 
теплом, любовью, романтикой. После таких 
игр можно понять себя лучше. Невольно за- 
дать себе вопрос. Кто я такой? Чего я до- 
бился в этой жизни? Хороший или плохой? 
После окончания игры в душе появляется 
пустота. А на РС сколько игр прошел, тако- 
го чувства так и не испытал. Во-первых, в 
них нет никаких чувств, а разве современ- 
ному геймеру это не надо? Во-вторых, они 
однообразные по сюжету. А в третьих, они 
быстро надоедают. Я, конечно, не спорю, 
есть и хорошие игры на РС, но их так ма- 
ло. И еще. Почему, когда переводят япон- 
ские игры на английский язык, меняют там 
все. Ведь из-за этого просто теряется весь 
смысл сюжета, то, что задумал разработ- 
чик. Это для тупых американцев, которым 
в жизни не понять японского сюжета? Я тут 


Приветствую! В нашей рубрике, своеобразном клубе по 


интересам — единственном в России, где можно потре- 
паться об играх, невзирая на платформы, вновь ведется 
беседа на повышенных тонах. Пережили консольные 
войны, отстояли лицензию, а теперь вот нам предъявля- 
ют «аниме», «японцев» и прочая... Заявляйте о своих 
претензиях, ибо мы не боги, мы не идеальны. Учтем. Но 
чтобы увидеть свое послание на священных странницах 
журнала, отныне в письме должен обсуждаться объект 
нашего постоянного исследования — ИГРЫ. Да будет так! 
(Всегда ваш, председатель клуба Виктор Перестукин) 


уже думаю выучить японский язык и уехать 
туда играть, если не прекратится это безо- 
бразие. А теперь вопрос лично к Куперу. 
Ты один сможешь меня понять. Зачем 
Square объединилась с ENIX? Мне кажется, 
от этого союза Square потеряет свою непо- 
вторимую индивидуальность, a ENIX будет 
получать незаслуженные лавры. 


г. Брянск 


Dx] ГРАЧЕВ СЕРГЕЙ 
Здрассти, иногда уважаемая ре- 
дакция «Страны Игр». Немного 
жесткой критики. Очень. Или вы начинаете 
издаваться на японском языке и продавать 
свои журналы в Японии, или прекратите эту 
тематику. Из журнала в журнал так и пес- 
трит какой-то левый «Аниме, манга и так 
далее». Я, конечно, понимаю, что это, мо- 
жет, жутко интересно для единиц, но доста- 
вать начинает конкретно. Может, вам при- 
шло несколько писем типа это круто! Да- 
вайте в таком стиле и дальше! Наконец-то 
аниме! (конечно, вы сейчас скажете, что 
писем таких было немерянно, но кто вам 
поверит?). 
Наугад открываем страницу. Опять двадцать 
пять! Конкурс. Вопрос. Сколько лет рисовал 
какой-то самурай свое аниме? Да по фиг, 
честно говоря, сколько он его рисовал. Ку- 
да ни ткни, везде сквозит эта восторжен- 
ность японской хренью. Умилительно выгля- 
дят выражения — «отличная японская иг- 
рушка. Хорошее времяпрепровождение для 
вечеринок» (!?). Или автор не совсем пони- 
MaeT, как проводятся вечеринки, или... По- 
HATHO? С этим все. 
Далее. Постоянно сквозить стала антипи- 
ратская политика. И вы еще рапортуете о 
том, что муссирование этой темы начало 


приносить плоды. Перед кем рапортуете? 
Вам, журналу «Страна Игр», по меньшей 
мере, надо помалкивать вообще в тряпоч- 
ку. Журнал, покупателями которого являют- 
ся именно потребители этой самой продук- 
ции, на которых, собственно, и поднялся 
сам журнал, вдруг начинает говорить, как 
плохо покупать контрафактную продукцию. 
Прекрасно понимая, что не от хорошей 
жизни люди покупают ее. Им тоже бы хо- 
телось приобретать коллекционные издания, 
с красивым буклетом, всяким бонусами и 
т.д. А приходится довольствоваться 80-руб- 
левыми вариантами. Зато по карману. Воз- 
ражения типа «лучше копить полгода, зато 
купить честно» не принимаются. 
Вы не задумывались, сколько длится у че- 
ловека этот игровой момент в жизни. У 
каждого были этапы: Спектрум-Денди-Сега- 
Панасоник-Сони-Персоналка. Обычно такой 
вариант развития. Для каждой платформы 
свой возраст был. Игры кушались момен- 
тально. Платформа изучалась вдоль и попе- 
рек буквально за полгода. Представляю, во 
что бы я играл сейчас по вашей схеме. Это 
я отвлекся маленько. 
Так вот, что мы имеем сейчас. Вас хвалят 
буржуи и (надо же!) зовут теперь на все- 
возможные выставки и презентации. Ну как 
не подмазаться к ним. Не идите по пути 
Сате.ехе! Там тоже редакция состояла(ит) 
из невменяемых журналистов. И где он, 
этот Сате.ехе? Потерялся и протух. 
Я, конечно, понимаю, что вы на рекламе 
этих вот фирм зарабатываете гораздо боль- 
ше, чем от продажи журнала в целом, но 
надо же и осознавать реальность. 
Пока. И не забывайте о своих покупателях 
и читателях. Жили и зарабатывали себе на 
хлеб вы сначала именно на таких, как мы. 
vvvrook@ mail.ru 


соколов 
ДМИТРИИ 
Здорово, «Страна»! 
Читаю вас с 2000 года. У ме- 
ня есть парочка предложений. 
Я читаю ваш журнал с боль- 
шим удовольствием, но боль- 
ше всего мне нравится читать 
про ХБох-проекты. В будущем 
надеюсь купить эту пристав- 
ку. А теперь предложения. 
Сделайте отдельно журнал по 
видеоиграм (Xbox, PS2, 
GameCube и GBA), так как я, 
да и многие другие, покупают 
ваш журнал только из-за ви- 
деоигр, а не из-за РС. Выпу- 


ПИШИТЕ ПИСЬМА 


скайте к нему диск, на кото- 
ром будет видео к различным 
консолям, скриншоты, обои и 
многое другое. Мне думается 
(и это точно), что журнал бу- 
дет пользоваться большим ус- 
пехом. Ведь в Европе таких 
журналов навалом. 

Московская обл., г. Реутов 


=" 
Привет, моя краса- 


вица «Страна». 
Остались считанные дни до 
Нового года и ты, наверное, 
очень рада этому событию. 
Принаряжайся скорей, наде- 
вай самую лучшую обложку, 
но и не забывай о внутрен- 
ней красоте тоже. 
Желаю тебе, моя хорошая, 
быть всегда такой яркой, ве- 
селой, умной, красивой и ин- 
тересной. Надеюсь, следую- 
щий год будет для тебя хоро- 
шим, и ты приобретешь еще 
больше надежных друзей. 
Целую тебя и обнимаю креп- 
ко-крепко, как бы не помять. 
С Новым годом! 


zzim@mail.ru] 


No вопросам оптовых закупок: 


обращатся по тел 


(095) 11151 56, 11154 40 


mail: buka@buka.ru 


ДЕМО-ВЕРСИИ: 


Enclave HomePlanet 


Красивый средневековый экшен с элементами Первый российский космосимулятор, верный 
RPG возвращает нас в те времена, когда врагов последователь Wing Commander, наконец-то 
не только пинали ногами и холодным оружием, обрел статус демо-версии, незамедлительно 
но и приправляли файрболлами. Интересное проникнув на наш компакт-диск. Летайте 


развитие темы, поднятой игрой Heretic 2 — k кораблями Revolt Games! 
вашим услугам. 


№ Anarchy Online - Утилиты 

№ ВЕ 1949 - TrueTank 

и Dungeon Siege - Transmute/NPC 
№ Starcraft: Broodwar - Zeji 

№ ТЕЗ Ш: Morrowind — 2 books 


№ ТЕЗ И: Morrowind — Three 
Shades of Darkness 

№ ТЕЗ Ш: Morrowind — Wood 
Stalker 1.0 

м UT2003 - XXXnak Mutators 


ПАТЧИ: 


№ гоп Storm 

№ New World Order 
ш Cac: Renegade 
и The Need For Speed: Hot Pursuit 2 \ 


` й “$ 
ВИДЕО: | у ‚ 
Apocalyptica The Matrix 2 Dead or Alive Xtreme Beach у 


Volleyball 


_ 
С ф Д атакже: The Hulk; Devil May Cry 2; Видео к рубрике «Банзай!» 
ГАЛЕРЕЯ: 
Обои киграм Галерея рубрики ‘Банзай! Скриншоты к играм 


СТРАНА ИГР #4(1 33] ФЕВРАЛЬ 2003 


‘ \\\ 
\ } \ 


МУЗЫКА: | м \ 

4 новые темы из саундтрека | ~*~ РГ 

к Silent Hill 3 №\ \ \ 
‘ 1 


ИИ cc 
PawnClock 


Программа-будильник, висящая Ha десктопе. 
Удобно конфигурируется практически по всем 
возможным параметрам. Отличается тем, что 


фон меняется в зависимости от времени 
суток. Будильник умеет оповещать звуковым 
сигналом либо системным сообщением. 


Забавная игра, слизанная начисто с 
неоднократно восхваляемого «Бойцовского 
Клуба». Отличается тем, что совершенно не 
требует от вас наличия соединения с 
Интернетом. В некотором роде помощник 
начинающему БК’шнику. 


Active NTFS Reader 


Очень удобная утилита для владельцев 
жестких дисков, размеченных таблицей 
файлов NTFS. Работает под MS-DOS, что, в 


общем-то, и является ее главным Г 
преимуществом. I 
a Take: AVP Lite, BS Player, Quick Time 6, 1 
WinAmp 3, Windows Commander. I 
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Unreal 2 

Впервые в истории индустрии. Сначала играли в 
мультиплеер, а теперь берем в руки сингл. 
Соскучились по скааржам? Они по вам тоже. 
Они тянут свои руки-крюки в приветственном 
жесте. Встретим жителей других миров 
дружеским... залпом! 
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Тактика Cac: Generals 

Co следующего номера открываем военную 
кафедру. Покажем миру, что зря Россию не 
включили в число C&C держав. Yuri's Revenge им 
на головы! Все тактические приемы, хитрости и 
стратегии за все воюющие стороны. Всем 
играть от забора и до обеда! 
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премьеру уникальной игровой системы N-Gage 
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| | информацию о проекте и поможет вам 
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ПРИМОЧКИ 


Толстый, красивый, цифровой! 


Начиная с № 1-2°03, журнал о цифровой фотографии E-PHOTO 
стал толстым, глянцевым и пушистым, как ФМ! 


Вы можете оформить редакционную подписку на любой российский адрес 


ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) о Соне 


Прошу оформить подписку на журнал "Страна Игр" Но 


(или его ксерокопию). 


На 6 месяцев (начиная с 2003 г.) 
2. Заполнить квитанцию (или 
С Ha 12 месяцев (начиная с 2003 г.) ксерокопию). Стоимость подписки 
(отметьте квадрат, выбранного варианта подписки) заполняется из расчета: 
Ф.И.О «Страна Игр» 

Saar 6 месяцев (12 номеров) - 840 рублей 
ПОЧТОВЫЙ АДРЕС: индекс областыкрай 12 месяцев (24 номера) _ 1680 рублей 
Город/село ул. 

«Страна Игр» + CD» 
Дом корп. KB. тел: 6 месяцев (12 номеров) - 1140 рублей 
Сумма оплаты 12 месяцев (24 номера) - 2280 рублей 
Hennes Дата Е 3. Перечислить стоимость 
Копия платежного поручения прилагается. подписки через сбербанк. 
4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" квитанции с четко заполненным 
Извещение : 
_ ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва а , 
или по электронной почте: 
р/с №40702810700010298407 subscribe_si@gameland.ru 
к/с №30101810300000000545 С А 
(с пометкой "редакционная 
БИК 044525545 подписка"). 
АИ или по адресу: 103031, Москва, 


Дмитровский переулок, д 4, 
Адрес (с индексом) строение 2, ООО 

"Гейм Лэнд", с пометкой 
"Редакционная подписка" 


Назначение платежа Сумма 


Оплата журнала "Страна Игр" Рекомендуем использовать 
за 200_г. электронную почту или факс. 
Кассир Подпись плательщика 


ВНИМАНИЕ! 


ИНН 7729410015 ООО"ГеймЛэнд" 


Подписка производится с 
номера, выходящего через один 
календарный месяц после 
оплаты. Например, если вы 
производите оплату в октябре, 
то подписку можете оформить 
с декабря. 


ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 
р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 

БИК 044525545 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью. 


Назначение платежа Сумма 


СПРАВКИ 
по электронной почте 
subscribe_si@gameland.ru 
или по Tea. (095)292-3908, 
292-5463 


Оплата журнала "Страна Игр" 
за 200 _г. 


Квитанция 


Подпись плательщика 


Кассир 


марка №1 в Poccunm 


Genius 
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Да Винчи 


TwinTouch+ ColorPage HR-7 


Почти никогда не делалось ничего великого в мире 


без участия гения*. (Вольтер) 
*Genius - гений (англ. 
й` 


Москва, 109390 Москва, 129272, Москва, 117071, 
уп. Малышева д. 20 уп. Трифоновская д. 45 ул. Донская д. 32. 
Тел: (095) 105-0700 Ten: (095) 232-2431 — Тел: (095) 967-15-55 ЕЕ 
232-3009 284-0238 (многоканальный) WWW 
(многоканальные) — 284-3376 955-9149 -OLDI.RU 
288-9211 955-9158 
955-9193 


*по данкым группы компаний КОМКОН, интернет-сайта ТХВТ.сом и опросов на VoxRu.Net за 2002 г 
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Digitally yours 


freedom of mind 
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Посмотри на мир с нам 


cy Dia Victoria 


(095) 252-2030, 252-2070 
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